 ΌΑαι “ιΕννς: 080: ΒΕΝΕΘΑΩΕ, ΟΑΗΚ ΑΘΕ ΟΕ ΟΑΙΜΕΙΟΤ, 
'. ΕΤΗΕΠΗΙ ΟΒΏΌΘ, νΕΗΘΒΑΙΙ ΕΘ Ι, ΞΤΑΒ ΝΝΑΗΘ: ΞΤΑΗΕΙΘΗΤΕΗ 


ΤΕΥΧΟΣ 150 ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2002 ε6 


Για να επιβιώσετε στον 
σκληρό κόσµο του 
Εθηθσαάἀθ πρέπει να 
έχετε το μυαλό ενός 
στρατηγού, την 

ακρίβεια ενός ελεύθε- 


Ζήστε τις πιο έντονες 
ρου σκοπευτή και την στιγμές του 2ου 
πυγµή ενός κοµάντο. Παγκοσμίου Πολέμου 

Ἡ διάσηµῃ σειρά σε ένα από τα πιο 
στρατηγικής µεταφέρε- 


5 : ολοκληρωμένα 

ται στο πεδίο της δρά- παιχνίδια δράσης 

σης και συναρπάζει. Αα ο ῶμ 
κυκλοφορήσει ποτέ. 


Το μοναδικό παιχνίδι 
ρόλων που διαθέτει 
τους 3τά Εάῑῑοη 
ΑΡ 6 Ὦ κανόνες Ἡ διάσημη σειρά 
παιχνιδιών 
στρατηγικής 
επιστρέφει 
ανανεωμένη και 
καλύτερη από ποτέ 


ΡΙΜΕΝΣΙΟΝ ΟΕ ΡΩ 
[ς ηκο» - ο/ πα 


Ἰήστε την απόλυτη 
περιπέτεια στο νέο 
παιχνίδι ρόλων που 
διαδραματίζεται στον 
κόσµο του ΜΙΦΤ{ 

8 Μασίς 


Ἡ απόλυτη συλλογή. 
Περιέχει τα Ηα]{ Π{9 
(6απις οί {1 Υ6ὰχ) 
ζουη!ςις/τίκθ, 
Ορροείηα Εοτςθ 
5 Β]μθ 8Η 


ΑΘΗΝΑ. (ΕΑΦΕΜΨΧΝΗ ΜΕΤΜΗΟΡΦΙΗ{ΛΥΦΝΜΑ ΚΑΛΛΙΡΕΝ 


ΠΠ ΠΜΑΙΜΑΗ ΛΙ ΜΑΤΙ" ). ΘΕΣΣΛΛΟΝΙΚΗ-ΠΛΤΡΛ-ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
τη .- 


| οΟ58οοΟ-πτι- ἹἝ29θα”, ΕΑΣ: ο58οου-ιτ1-678Ο0Ο 
Ικ ΝνΝ νν νν . ἃ ἵ 5 


ο αι 


Π ΓΠΟΜΕΝΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 


ΟΕ ΜΙσΗΤ ΑΝΡ ΜΑΟΙς’ 


Το επόμενο κεφάλαιο έφτασε και επαναπροσδιορίζει τους κανόνες των παιχνιδιών ρόλων 
καθώς οι σελίδες γυρίζουν. Ἐεχάστε τις μάχες του παρελθόντος καθώς παἰζετε σημαντικὀ ρόλο 
σε µια νέα ηρωική μάχη. Ενισχυμένο µε µια νέα επαναστατικἡ μηχανή γραφικών, 7 εκτεταμένες 
αποστολές βρίσκονται ανάµεσα σε εσάς και την απόλυτη πρόκληση - 
μπείτε στην επόµενη διάσταση και να αναδειχθείτε σε ήρωα. 


Κυκλοφορεί Ἀνοιξδη 2002 


τι 
η τυτυτυ.34οειΙΥΟΡ6.ΟΟΗΙ - Εἠβηνικό 
1 . : : Βιβῆίο 
δν ρΠΙΣ ΒΙωΙΡΙΠΙΕ τοπ απάπιαςίο πι Ἔξς Οδηγιων 
9 2002 300 Εωτορς Ιπιίϊθά. ΑΙ’ ΒΙΦΗΙ9 γοφθγνοά. 300, Ητοθς, Ηθίοθς οἱ ΜΙΦΗΙ απά Μαθίς, ΜΙΦΠΙ απά Μαθίς, Νθνν ἸΝοιίά Οοπιρωίπφ, 8πό ἴηθίς γοδρθείίνο Ιοφος ἀ;9 ΙΓὰόθιηΔήκ9 απά/ο: 9θ/ν/οθπιΒήκς οἱ Τη9 300 Οοπιραηγ (η 19 05 απά οἵπει οουπ!ήθς 
ΑΙ οἴ/νοι ἱγαόσπιαγκ9 Ὀθἱοηᾳ ἴο 1ηθίγ (θδρθς{ίνθ οινηθ:». Νθνν Μήοήό Οοπιρωίηᾳ {5 4 ὀϊνίδίοη οἱ Της 300 Οοπιραηγ. 


ς ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ 14562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΣΙΑ 14562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛΙ:ΟΙ06233900, ΕΑΧ:0Ι106233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεάία(ὢ)εἀπιεάία.ρΓ 


(Ρ Μ Ε} Ι Α ΝΛΝ.ςἀπιεάία.ργ 


κ νννν.ἀπυρί5.Ο 


Αγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το δίῖο της ΑΛπυρίς 
π Ὃ 


ο κο Φα. Ἡ Βιββία ἍΛἸἈΛογισμικό Ὢ Ε-Βοοκς Ὁ ύσοι «ογπας | ΜΝΙη 51 | κα 0 
Αναλυτική Αναζήτηση Άν ον 
ο τς 


Γρήγορη Αναζήτηση: 


δε πι 


Ανακαλύψτε β νο ιεἷς τρ Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο των 
' Εκδόσεων Απυρις 


(0 Το πετράδι του χάλφλινγκ 
(ΤΗ9 Ιοθη/παά Όαίο ΤΠΙοσΥ - Βιθλίο Γ] 


ΟΝτριτζτ και ο Γούλφγκαρ µάχονται κάθε είδους τέρατα 
προκειµένου να σώσουν τον χάλφλινγκ Ρέτζις... καιτους 
εαυτούς τους. Εδώ ολοκληρώνεται η τριλογία 

ΤΠ Ιοθννίηά Όαίθ του Β.Α. 9αἰναίοιθ, απὀ το φανταστικό 
κόσµο των Εοιᾳοίθη ΒθαίπιςΣ. 


Ρ Δισθόστε περισσότερα... 


(0) ιστορίες μαγείας και φαντασίας 


Μια ανθολογία για τους λάτρεις της λογοτεχνίας 
του μαγικού από τους διασημότερους βραβευµένους 
συγγραφείς έργων φανταστικής λογοτεχνίας. 


»- Δισθόστε περισσότερα... 


ΝεινςΙείίθι ὤ Εύκολο ξεκίνημα µε την Αοοθςφς 2002 


Γραφτείτε στο ἳ 
Νθννδἰθῦῖοι µας! Ξεπεράστε τις “φοβίες” σας και γνωρίστε τον κόσµο των 


[πο σνο τον σα ---' ή βάσεων δεδοµένων, διαβάζοντας αυτό το βιβλίο. Εξοικει- 
ωθείτε µε τις λειτουργίες της Αοοθςς 2002, µέσα σε µία 


ν Εγγραφη Ἡ Αοτο | ερβομδαι 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 
οη-[ίπο 
µόνο ένα οἰἰο] µακριά σας! 
Λη σα ο ο 


Ἠ6ὐ 5ἰίθ: νΝΗ.απυίς.ᾳς, θ-πια!: απυθίς(ῶοοπιρυρίθςς.0Γ 


ΕΩιΤτονιιαι!. 


ΠΔΡΙΘΗ 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 


ϐ)  Εκερ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: (οπιρυρ/εςς Α.Ε. 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 

τηλ.: 010 9238672, (αχ: 010 9216847, 
α-πιαί!: ροπιαςἰθι(ῶοοππριρτθςς.ᾳΓ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νικος Μανούσος 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: { ο 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Χάρης Κλάδης 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: ΒαΥΥ 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Πε ώτα Τσιμάρα 
Κώστας Μη ος 

ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάν 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαστρ 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ Α. Τζφε 
ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒ 

ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ 
ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ά΄µαστε, ἠοιπόν, και στα 150 µας... Ευκαιρίας δοθείσῃς, κάναμε 

και µερικές αλλαγές τόσο στην εµφάνισῃ όσο και στη δοµή του 

περιοδικού, οἱ οποίες εἠπίζουμε να σας καἠύψουν τουἠάχισιον 

για τα επόμενα 150 τεύχπ... (Δεν ανιέχω ἀἡὴοοο!) Επιπἠέον, ὅρατ- 

τόµενοι της ευκαιρίας (πώς τα ἠέω ο άτιµο5!), στο (Ώ του εκατοστού πε- 
νιηκοσιού αυτού τεύχους του “Ρζ ΜαςίεΓ” σας προσφέρουμε ένα ΠΛΗΡΕΣ 
παιχνίδι, το οποίο µάῆιστα δεν έχει ακόµα κυκἠοφορήσει σιπν εἠἠπγική 
αγορά! Για όσους θυμούνται, είχαµε το ΡΓ6νΙΘΝ του παιχνιδιού αυτού µόῆις 
στο προηγούμενο τεύχος. Κάῑι τέτοια µόνο εμείς τα κάνουμε (αν δεν παινέ- 


Ψεις το σπίτι σου...) 


Ε, ἠοιπόν, τέτοια αντίδραση από µέρους σα», όσον αφορά σιο εξώφυῆῆο 
του προπγούµενου τεύχους, ειἠικρινά δεν την περίμενα. Εντάξει, να µας πε- 
ράσετε γενεές δεκατέσσερις για το αφιερωµατάκι στην κινητή τπἠεφωνία, 
το καταβαβαίνω. Μήνυμα εἠήφθπ, όβερ. Λἠὴά να παραπονεθείτε για ἵῃ 
“Στέὴὴα” του εξωφύἠῆου (δεν τπ ἠένε Στέὴὴα την κοπέῆῇα, έτσι τη βάφιτισα 
εγώ), για ποιον ἠόγο; Δπῆαδή Π κακομούισουνη ασχηµοτεραιόφατσα από 
το ἸΛαΓςΓα(1 ΙΙΙ, π οποία κοσμεί (κοσμεί, τρόπος του ἠέγειν) το εξώφυὴὴο 
του τρέχοντος τεύχους, σας αρέσει καἠύτερα; Λίγο ΚΙΠΚΥ σας βρίσκω... 


Εκιός από το ρΓδνίενν του ΙΛΙάΓςΓα/1 ΙΙΙ, στο τεύχος αυτό περιἠαμβάνεται 

και Π παρουσίαση τῃς αςίῖοη έκδοσης του (ές, του (οπιπιαπά ἅ (οη- 

αµ6:: Καπθφαἀς. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που έχει ξεκινήσει έναν 

μικρό “πόἠεμο” ανάµεσα στους 4ἀππεῖς. Από τη µια µεριά βρίσκονται 

οι οπαδοί του αυθεντικού (οπιπιαπά δι (οπαε{ που το θεωρούν |ε- 

ροσυβία και από την άἡὴπ όῆοι οι υπόῄοιποι που θεωρούν ότι δεν 
είναι καθόἠου άσχημο. Εγώ, πάἠι, “ουδέν οίδα”. 


Τέῆος, ΜΗΝ ξεχάσετε να ἠάβετε µέρος στο µεγάὴο διαγωνισμό 
μας και ΜΗΝ ξεχάσετε να στείῆετε τις απαντήσεις σα» σιο 
ερωτηµατοἠόγιο που θα βρείτε στο τεύχος αυτό σχετικά 


µετο (Ώ µας. Εσείς θα χάσετε, όχι εγώ... 


150 τεύχη “Ρ6 Ιηασίει” 


ο 


-ας ιός 198 


15 ϱΡ-ΒΟΜ Ρασες 


Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00 


14 Νεχί θοπογαἴίοη 
Τα φαάρεῖς του 216υ αιώνα 


15Ρρ6 Μαϊτὶκ 
Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των φ.π65, της πληροφορικῆς και του [πίεπιο!. 


5σ5ρς δρυ 


Ρ/ενίθννς από τα πιο "Ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν 


ΠΠ Λἀνοπίωτο ἃ ΒΡᾶς ὑράαίο 
Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αἀνεπίωτος και των ΒΡᾷ5. 


66 Ρ6 Εἰαςῇ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων της ελληνικής αγοράς 

54 Πριν Αγοράσετε 

“μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “Ρ0 Μαςίει” 


51 Ττουβίε 5οοίει 
Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα 


54 ε5οι Ρος 
Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής 


νΜ/αιοιαἩ -. ρα. 


55 Μεταξύ µας 
Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής 


5. Νου ΜΠἰεππίωπι 
Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος 


131590 τεύχη Ρ6 Μαςίογ” 

Πλούσιο επετειακό αφιέρωμα για τα 150 τεύχη του περιοδικού! 
51 150 τεύχη "Ρ6 Μαςΐοι”: Μεγάῆος διαγωνισμός! 
Κερδίστε τα δώρα των ονείρων σας! 


55 Ν/ατογδΗ ΗΙ Βεία 
Τιλέτε για µια γερή δοκιμή στην υεία του πολυσυζητηµένου παιχνιδιού της ΒΙἰσζαιά; 


115 ζοπιπιαπά ἃ ζοπαμες: Βεποσβάο 
Η παρουσίαση του ἀοϊοη 4απΠε που βασίζεται στο πάνθεον του Οοπηπιαπά ἃι 0οπαυεή 


15π Εὐινειίοτάς 
Ενα 5ταϊθᾳγ/ΒΡᾶ που θα σας καταπλήξει! 


114 14οκ θεἰαπάο 


Ενα ἀείεοίίνε αἀνοπίυτε µε ενδιαφέρουσα δράση και συναρπαστικό φινάλε 
11η δίας Ἠαις: δίαιΕἰσιτου 


Ενα κἰπηυαίοη, βασισμένο στο σενάριο των πρώτων (δηλαδή των νέων) ταινιών 
της εξαλογίας του {σας 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2002 
α-πιαϊ{: ροπιαςῖοι(ῶοοπιρµρίθ5ς.σ{ 


105 οπιπιαπά ἃ 00ΠΠ!Ι6/: 
ΒΘεῃθ(αΔθ 


114 80Κ. 


. 


133 Ροφοἱάοη: Μαςίει οἱ Λἰαπεϊς 167 ΜΟΡΙΠοά σαπιΐπσ 
Το θχραηςίοῃ του Ζευς: Μαςἰθ: οἱ ΟΙγπηρυς είναι τόσο καλό όσο και το πρώτο Ἡ στήλη για τα πιοάϊβοαίίοης των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 
136 Βαικ Ασε οἱ ζαππεϊοί Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής. 
Στο μυθικό βασίλειο του Αρθούρου εκτυλίσσεται ένα μοναδικό οη-ΙΠθ ΒΡΕ. 176 8ο ἱὲ Ψουεσοίέ 
188 ΝΨειςαϊιῖος 2 Βγάλτε τα... έντερα από το ΡΟ σας και... περάστε του καινούρια! 
Ένα παιχνίδι περιπέτειας που διαδραματίζεται στα ανάκτορα του βασιλιά της Γαλλίας 192 ΑηΔηϊ φία 
ΗΕ Αναγέννησης, Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 

'αἵ Εποίπο 3 

188 Αποτεβέσματα διαγωνισμών 

ο άρην: :ν 5/'αἴθΏΥ που θᾳ σας... απογοητεύσει σίγουρα! Αποτελέσματα του τελευταίου “Μαςίει οἱ Ριζζθς”. 

8 

: : 19Η Οἰπεπιαςίος 

ΜήπΜΕ σε πόστα οὐλῶες μον λήοεα σπα προμήµαπά σας µε τα μπνς. Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΏΝΡ πεἰθᾶςθς Και νέα από τον κινηματογράφο 
τά Λάνεπίιτο 505 στο Ιπίεπηοί. 
Λύσεις και ΠἰΠί5 για αἀνεπίυτος. 193 ὄκαιε ἰωάοχ 
απΏ Ώαςκ 9ἱ49 οἱ θαπιίης Ηλίστα του... “ΡΟ Μαςίει’ µε τα ονίεννς των 12 τελευταίων µηνών. 
ονομα νναωρκομκ», Τ8ᾳ Τα κόµιξτου 0 Μασίοι” 
153 Εαηζΐπο Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


Ειδήσεις, νέα, σχόλια, παρασκήνια Και πολλά ενδιαφέροντα από τη µεγάλη 
“οικογένεια” των Ρ0 υ58(5! 


νυν νννν.βΠπεννεῦ.ΟΓ 


Ὀσλιως Ἠὰ 
κμσνην του 


πρι 


ο ννν.ροπιαδῖίεγ.οΓ 


αΑΜΕΙΝΕΒ Ρο ΜΑΣΤΕΗ δΙΤΕ 


ΔΕΝ ΕΧΕΙΣ ΣΤΥΛ; 
ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΠΕΟΝΤΟΥΣΙ! 


η ΓΠΡΟΣΑΡΛΛΟΓΗΙ 


ΤΗΑΜ 


[η 


Αυτό που χρειάζεσαι είναι στιῆ, Ἀεξιατεχνία και ριψοκίνδινη διόβεση για να ξεχιωρίσεις στο βα[ευί 
βαΐήαπι Εείπᾳ. Βγες µπραστά, πάτα τέρμα το γκάτι ακόµα και στις κἠειστές στροφές, προπέχοντας 
όμως να συγκενιρύνεις πύνιαυς Κιφας. Πδήγπσε σαν τρεήάς πάνω από 25 ηνειρεµένα αυτοκίνητα 
στις ἡ μεγαήύτερες πύῆεις του πἠανήτη και αγέδσιξε τα τοῇέντα σου) στα τιμόνι. 


455. ΠΙΟ, ιν ΕΗΩΠ. ΕΤ ΞΩΤΗΓΕΥΠΙ ΗΕΤΟΙΠΙΞ” 


ΓΨννέν ΧΘΟΧ.ΕΟΠη 


Ὁ 20027 Μιοποποςτ σ6ΟΗΡΟΩΜΑΤΙΟΝ. Αι βιῶητε πΕεξεµνεὈ. ΜΙΟΝΩΡΞΩΕΤ, ΧΗΟΧχ, Θστηαμ απο της Χποχ τζσος απε ΠΕΟΙΞΤΕΗΕΟ ΤΗΑΘΡΕΜΑΗΚΕ ΟΡ Μιοµαςδοςτ ΟΟΗΡΟΜΑΤΙΟΝ 
της Όκιτεο Ότατες ανπο/ος οτµενς οουντηιες. Ότηεν ΡΝπΟΟώΟΤΕ ΑΝΟ 6ΟΜΡΑΝΥ Ναµες ΜΕΝΤΙΟΝΕΟ ΗΕμειν ΜαΥ 6 τπαρεµαπκ5 ος τηε πΕβρΡεστινε ον νε. ΕΕΗΜΑΡΙ, ΕΕΗΒΑΜΙ 
ΕΞΩ, αιι αππΟοσιατεο ισσσς, ΑΝΟ ΤΗΕ ΕΕΗΜΑΜΙ ΕΞΟ ΟΙΕΗΤΗΜΝΟΤΙΝΕ οεπσνς αηε τπαορεµαµκς ος Εεημπαν! 8.5.Α. Γσεν5εο Επομ ΌΗ. Ίνα Η.ο. Ε. ΡΟΝΕΟΗΕ ΑΘ ὠµρε” ΟΕΜΤΑΙΝ 
Ῥατεντς. ΡΟΗΞΟΜΕ, Βοκστες απο 911 6Τ2 απε ΠΕΟΙΞΤΕΗΕΟ τπαοεµαηκς ος ΌΗ. νο. Η.ο. Ε. ΡΟΡΞΟΗΕ Αα. της Τττηαρεµαµκς αΒε ω5εο ΕΥ ΜΙιΟπΟΡΟςτνήτη τηε ΕΧΡΗΕΞΕ 
νµιττεν Ρεηµισσιον ος ΑΙΌΙ Αα. ΤΗΕ ΙΙκενεβς ος τηε ΤνΕ Τωποαν 5 ὠβεὈ νΙΤΗ της ΡΕΗΜΙΒΕΙΟΝ, ΑΝΟ 5 της ΡΜΟΡΈΕΜΤΥ ος τν Ενπσιµεεπινς το. ΜΙΤΕυΘΙΡΝΗ απο Γανσενς 
Ενοιωτιον Ναµες, Εµειεµς απο 80ου οεπιονς αηε τπαρεµαµκ αΜω/ος ΙΝτειιεστωαι. ΡΠΟΡΕΠΤΥ ΜσητΏ ΟΕΜΙΤΘΩΕΗ ΣΙ Η Μοτομρς ΟΟΗΡΟΜΑΤΙΟΝ αΝο ὠ5εο ὠποεμ Ωσενςε το 
Μιοποπαςτ σοηΡΟπατιοΝ. Απτον Μαητιν ανπο νανπουιπη ΑΠΕ της πεσιπτεπεο τπαρεµαµκε ος ΕΏΠΟ Μωτοπ ΓΟΜΡΑΝΥ ΑΝΟ ΙΙΟΕΝΡΕΟ το ΜιοπΟαβοςτ Ο6ΟΗΡΩΟΗΜΑΤΙΟΝ. 


8) - ᾳ παὰ Κλάδ 
κ -ᾱ του Χάρη Κλάδη 
ολ τν τβχ(ῶοοπιρυρίθςς.σί 


Γ2ΩΙΓΩΙΙ ΟΙ 8Θ8 
ΜΛ/ΒΙΠΞ 


ταν µια παγωμένη µέρατου Φεβρου- 
αρίου, όταν σύσσωμη η ηγεσία του Μ. 
Ῥ06 Μαςῖαι” μαζεύτηκε γύρω 
{, από τη στρογγυβή τραπεζα- 
ρία για να πάρει κάποιες ση- 
µαντικές αποφάσεις, όσον αφορά στο εορταστι- 
κό ΟΡ-ΒΟΜ του τεύχους 190! Όμως, τι κακό, έτυ- 
Χε να είναι Τσικνοπέµπτη και η ηγεσία αντί να 
ὰ . πῄακωθεί στο ξύῇο, όπως συνηθίζεται, Λόγω κά- 
θετης διαφωνίας μεταξύ των στεβεχών, πΠακώ- 
Θηκε στα κοϊµίδια, τα κοκορέτσια και στα σπβη- 
νάντερα! Και επειδή ο έρωτας περνάει από το 
στομάχι, αφού έφαγαν, ήπιαν και επιδόθηκαν 
σε μίνι διαγωνισμό ρεψίµατος, κάθισαν να συ- 
ζητήσουν αγαπημένα και ποβιτισμένα! . 
Μείζον ζήτημα τα περιεχόμενα του εορταστικού 
ΟΡ-ΒΟΜ, όπως είπαμε. Όι προτάσεις ήταν ποΏΠές και παραδό- 
ἕως καῇές, τόσο καΠές που ο εκδότης άρχισε να ανησυχεί 
για την υγεία των παρευρισκομένων και παρήγγειΏε σό- 
δες για τη δυσπειµία. Υστορα από ιµηφοφορία, καταβή- 
ἔαμε στις κατά πΏειοιμηφία καβύτερες ιδέες, Η µία 
ανήκε στον Πατρίκο (προφανώς επηρεασμένος από 
τη ζωή Μαρμαρά), ο οποίος πρότεινε να συμπεριΏά- 
Ν βΒουµε στο 0Ώ µας το νέο μουσικό αἀνεηῖμιθ της 
. Ειτο Ψἱ6ίοη µε τίτῆο Ῥεσσι Χθπα: Τα Μ/αΓΤΙΟΓ 
Ρήποεςς”. Η δεύτερη επικρατέστερη ιδέα 
ήταν αυτή του Ψαπίοι, ο οποίος πρότεινε να 
συμπεριΏάβουµε στο 0Ώ σε µορφή ΜΡΕΠ- 
16 την ταινία περιπέτειας του Αιποιά 
ΦΟΠΝ/ΑΓΖΘΠΘΟΡΕΙ µε τίτῆο ᾿Πάννης Δε- 
πρέπης: Περιπέτεια στη Χώρα του Ανα- 
τέββοντος Αυγού”. 


Ἡ 


10479 9 140) 


Πληροφορίες 


Αοἴϊοπ/Μαβίο/Οοηςίπιοίίοη/ 
Ριοάμοῖίοη Βυΐοης 


τά τα ονόµατα;) έγραιαν ιστορία ποῆε- 
µώντας για την επικράτηση στο 
Ρήπιινο Ιδίαπᾶ, µέχρι που κατα- 
νόησαν τη µαταιότητα του ποῆέ- 
µου και αποφάσισαν να ενω: 
θούν υπό µία σκέπη και να ζή: 
σουν ειρηνικά -διακινδυνεύο- 
ντας Φυσικά να βαριούνται µέ- 

Χρι αυτοκτονίας. Όμως, ο 
καβός φύβαρχος Βιν/αἴα πε- 
θαίΐνει μυστηριωδώς και το 
Ρηϊπι(ῖνο Ι5ίαπά πέφτει ξανά 
στο χάος. Οι άνθρωποι όχι 
απβώς τρομοκρατούνται, αῆ- 
Δά κάνουν και την πίστη 


Ακοβούθησε περισυββογή 
από τα 108 µέβη της ηγεσίας του 
περιοδικού. Μερικοί δεν άντεξαν 
τη δύσκοθη πνευματική δοκιμασία 
και αποκοιµήθηκαν ψβυκά. Οι 
τρεις που μείναμε ξύπνιοι “εγώ, ο 
Ψαπίοι και ο Πατρίκος δηβαδή- προ: 
σπαθούσαµε µάταια να φτάσουμε σε 
κάποια ἠύση! Οι δύο ανώτεροί µου 
υποστήριζαν θερµάτις ιδέες τους και 
απβώς µε κοίταζαν αυστηρά όταν πή- 
ψαινα να ανοίξω το στόµα µου. Δεν τοῆ- 
μούσα να πάρω το µέρος κάποιου από 
τους δύο, καθώς ήταν σίγουρο ότι ο Χα- 
µένος θα µου τη φύῆαγε για καιρό. 

᾽Ακούστε΄ είπα ᾽αφού δεν καταβήνουμε 
πουθενά, τι θα ἠέψατε να σας πω µια ιστο- 
ρία;”. Με κοίταξαν και οι δύο απορηµένοι, 
αβῆά εγώ συνέκισα. "Μια φορά και έναν 
καιρό, σε ένα μακρινό νησί ζούσαν 8 Φυ- 
ές. Αυτές οι 8 φυΠές, οι ΤυΓ8ΠΟΡ, ΚΟΔΚΕΡ, 
Μαςαίς, Μιςίεἰς, Κωπιθας, Καπις, | αΏιιπ]- 
ῥα5 και [οπι6ίκς (πού τα βρίσκουν πια αυ- 


Στη σελίδα ΝΗΝΝΝΝ.ροππᾶςίθγ,0Π/ ρήπηΙϊνθ 
µπορείτε να βρείτε και να κατεβάσετε 
την τελευταία έκδοση του ΒἱΤΘοῖΧ για 
όλες τις εκδόσεις των ΙΛήπάοννς, που 
απαιτούνται για να τρέξει κανονικά το 
παιχνίδι. 


ο :: | 


Π-[Η Ρηῃ 


τους στη µαγεία και υποπτεύονται όσους 
εξασκούν τη µαγική τέχνη ως υπαίτιους 
για το θάνατο του αρχηγού τους, 0 5ίμπα, 
0 ισχυρότερος των µάγων, θεωρείται δο- 
ἠοφόνος και εξορίζεται στη γη του Σκό- 
τους. Αμέσως µετά, σε µια απέῆπιδα προ- 
σπάθεια να επανέῆθει η αρµονία στο νησί, 
οι γεροντότεροι χρίζουν φύῆαρχο το µονα- 

δικό γιο του Βιναΐα. Όμως, ο 


ΓΕ νε Μεεῖον 


νεαρός Ιαιπίίη δεν κατορθώνει να κερδί- 
σει δύναμη και σεβασμό ανάµεσα στις φυ- 
ῆές και οι διαμάχες µεταξύ τους συνεχίζο- 
νται... Και σαν να µην έφταναν αυτά, το νη- 
σί δέχεται και την επίθεση ενός νέου ει- 
σβοΏέα: των Ρἱαβοίίο 0ιθαίωτος. Οδηψηµέ- 
να από ποβεμιστές που πούῆησαν τις ψυ- 
Χές τους στο κακό, τα δαιµονικά πἠάσµατα 
διαβύουν τους ποβιτισμούς και µόνο µερι- 
κές ΦυΠές κατορθώνουν να επιζήσουν.” 
Συμφώνησαν και οι δύο πως πρόκειται 
για µια ποηύ ενδιαφέρουσα ιστορία και µου 
ζήτησαν περισσότερες πβηροφορίες, "Μα 
είναι η ιστορία του παιχνιδιού στρατηγικής 
Ρηπιϊϊνε Ἰ/α5, το οποίο αναμένεται να κυ- 
κῆοφορήσει από στιγµή σε στιγµή..." Δεν 
πρόήαβα να τεβειώσω τη φράση µου και οι 
δυο τους είχαν ήδη φτάσει στο γραφείο του 
εκδότη. Επειτα από Λίγα Λεπτά, βγήκαν και 


51121 Ενασθενες 


δι τς 98υ 
Ες αγ ος Εν ινο 1 ε] 


4Η 8Η Τεκηι 


οι δύο έξω αγκαβιασµένοι, τσουγκρίζοντας 
τα ποτήρια τους και πίνοντας μπίρες. 

Η απόφαση είχε παρθεί: Το 0 Μαςίθι” 
προσφέρει στους αναγνώστες του για να 
γιορτάσει την επέτειο των 150 τευχών όχι 
απΠώς ένα {ἱἱ σ8πιθ, αββά κατ αποκῇει- 
στικότητα ένα οΠοκαίνουριο παιχνίδι! Μό- 
Λις τον περασμένο µήνα δημοσιεύσαµε το 
ργενίθν του από τη στήβη "Ρ0 Θρυ΄ και 
ιδού: Για πρώτη φορά ένας νέος τίτῆος 
διατίθεται στα περίπτερα µαζί µε το αγα- 
πηµένο σας περιοδικό! 


Το Ρηπιϊνο Μ/αΓς είναι ένα καθαρόαιµο 
παιχνίδι στρατηγικής, κατά το οποίο 9α 
ηγηθείτε ἆ φυΒών µε σκοπό την επικράτη- 
ση. Όι τέσσερις φυβές έχουν αρκετές δια- 


Φορές μεταξύ τους, τόσο στον τρόπο µε 
τον οποίο τις διακειρίζεστε όσο και στις µο- 
νάδες, τις ικανότητες και, φυσικά, στους 
διαφορετικούς σκοπούς τους. Οι Ρηήπιἠίνες 
“προϊστορικοί άνθρωποι δηβαδή- έχουν 
όῆα τα πἠρονεκτήμµατα της φυβής τους. 
Δυνατοί στη µάκη, ερψατικοί, αβῆά και πα- 
ρορµητικοί και ξεροκέφαῄβοι. Εχουν κα- 
ἠούς τοξότες, πεζικάριους και ιππότες, Οι 
ΤυΓ8ΠΟ5, η εξέχουσα φυΠή του παιχνιδιού, 
είναι σκῆηροί ποθεμιστές. Είναι σχεδόν 
ανίκητοι, θιδικά οι µεγάῆες µονάδες τους, 
αθῆά είναι ποθύ ακριβοί τόσο στις τεχνο- 
Λογίες όσο και στις ίδιες τιο µονάδες. Μία 
σηµαντική ικανότητά τους είναι να µεταμ- 
Φιέζονται σε φιβήσυχους δεινόσαυρους, 
για να µπουν στις ψραµµές του εχθρού, και 
µετά να μεταμορφώνονται σε ποβεμικές 
µονάδες! Κάποιες µονάδες τους έχουν την 
ικανότητα να ενώνονται και να δηµιουρ- 
γούν κάποιο δυνατότερο υπ], Και µην ξε- 
Χνάτε το πανίσχυρο ᾽ιππικό΄ τους, που απο- 
τεβείται από τρομερούς Τ:ΒαΧ, το οποίο σᾳ- 
ρώνει τα πάντα στο πέρασμά του! Οι Εἰνος 
και οι Ώ6πιοπς εξειδικεύονται στη μαγεία. 
Οι Εἰνος είναι κατά κανόνα ειρηνικά πθά- 
σµατα, έχουν ιερείς και Γ8ησε:ς, καθώς και 
βοῦβία ἴονθις, οι οποίοι παγιδεύουν τις 
αντίπαΠες µονάδες σε φούσκες και τις κά- 
νουν εὐκοΠους στόχους, Οι Εἰνος είναι οι 
"Λευκοί μάγοι” του παιχνιδιού, ενώ οι 
Ώαπιοπς είναι ακριβώς το αντίθετο. Εχουν 
στρατιές από σκεβετούς͵ οι οποίοι δηµι- 
ουργούνται εύκοβα και οίναι αρκετά Φθη: 
νοί αββά όχι ποηύ δυνατοί. Οι δαιµονικοί 
αρχηγοί μπορούν να ανασταίνουν στρα- 
τούς από τα πτώματα των αντίπαῆων ποῇε- 
µιστών! Τα θρεἰἰ5 τους περιἠαµβάνουν το 
πέτρωμα των αντιπάβων, τη δηµιουργία 
σεισμών και οΠοκαυτωμάτων! Δεν υπάρχει 
συψκεκριµένος τρόπος οβοκβήρωσης κά- 
ποιας αποστοβής. Κυνηγώντας δεινόσαυ- 
ρους, κερδίζετε φαγητό και οχρθιίθηοθ 
ροἱπίξ και σκοτώνοντας τους εχθρούς, 


κερδίζετε την πίστα. Υπάρχουν 12 5οἱο 
οαπιραίοης για κάθε φυβΠή, συνθέτοντας 
ένα σύνοΒο από ἀ8, όβες ποθύ διαφορετι- 
κές μεταξύτους, 


Το Ρηϊπιῃίνο Μ/αι9 διαθέτει επίψειες και 
εναέριες µονάδες, μάγους, ιερείς, µονά- 
δες μάχης εξ επαφής και εξ αποστάσε- 
ως. Η διαδικασία στρατηγικής είναι η 
συνήθης. Πρώτα θα πρέπει να συῆ- 
ἠέγετο φαγητό και να 6ξερευ- 
νάτε το χάρτη, µετά να εξεῆίσ- 
σετε τεχνοβογίες και νέα 
όπῆα, τα οποία θα οδηγήσουν 
σε νέες µονάδες. Ακόμα, θα 
ήταν σοφό να κάνετε κάποιες 
αποικίες, καθώς η συψκέντρω- 
ση όῆων των μονάδων σας 
σε µία βάση σάς περιορίζει 
ως προς τη συἠΠογή 
πρώτων υῆβών. Φυσι- 
κά, όπως µε όῆα τα 
παιχνίδια στρατηγικής τε- 
Λευταίας ψενιάς,͵ έχει δοθεί έµφαση στην 
τοχνητή νοημοσύνη. Στα Δειτουργικά του 
παιχνιδιού θα µπορείτο ανά πάσα στιγµή 
να ρυθμίσετε την τακύτητα του παιχνιδι- 
ού. Το προββηματικό σε ποῆῆά σαπιθς του 
είδους ραϊηβπαϊπο είναι ενισχυμένο. Ακό- 
μα και όταν σοµαδοποιείτε τιο µονάδες 
σας, κάνοντας κἢικ σε µία τοποθεσία του 
Χάρτη, αυτές θα κινηθούν προς εκεί, 
παίρνοντας το συντομότερο δρόμο, χωρίς 
να Χάνονται και να μπερδεύονται ψύρω 
από βράχια ή δέντρα. 


Μόβις Βάβετε το 00 στο ΟΡ-ΒΟΜ ἀΠνο, 
θα εμφανιστεί το μενού εγκατάστασης. Για 
να τρέξει το παιχνίδι, είναι απαραίτητη η 
ύπαρξη του ΠἱγαοῖχΧθ.Ώα ή νεότερου στο 
σύστημα. Ενώ υπάρχει στον πίνακα επιΏο- 
γή εγκατάστασης του ΠἱτδοῖΝ, δεν είναι 
δυνατόν να πραγµατοποιηθεί, καθώς ἠόγω 

έήμειψης χώρου δεν συµπερι- 
ἠήφθηκε στο 0Ώ του παι- 

Χνιδιού. Στην αρχή της 

εγκατάστασης θα σας ζητη- 
θεί το βεγίαἰ ΠπιΙΠπΙΏθή, το 
οποίο µπορείτε να βρείτε 
στο πίσω µέρος της συ- 
σκευασίας του παικανιδιού. 
Αυτό το θγίαἰ ΠιπΊΏεί είναι 
μοναδικό και αποτεβεί και 
το εισιτήριό σας ψια να παί- 
ξετε το Ρ/]πι]ίνο Μ/αΓ9 στο 
Ιπῖθιπεῖ. 


Αρχικά, θα Βρεθείτο µπροστά στο βασικό 
μενού του παιχνιδιού, όπου θα επιβέξετε 
αν θα παίξετε θἱποία ή πιμἰΠρἰαυεί παιχνί- 
δι. Κατά τη διάρκεια του θἱησίθ ρἰαυθτ, η 
αποστοβή σας είναι Δίψο πού γνωστή. θα 
πρέπει να φτιάξετε έναν ικανοποιητικό 
αριθµό εργατών, να συἠβέξετε πρώτες 
ύπες, να χτίσετε κτήρια και να οργανώσε- 
το έναν στρατό αρκετά ικανό ώστε να πε- 
ράσετε τις πίστες των σεναρίων. ΚαΠή δια- 
σκέδαση! 


ρυ Μαι ΚΕ 


ΕχΙ, 
ΠΡΒΠΕΓΑΘΙΙΟΠ 


Ω ΛΑΜΠΡΟ ΚΑΤΣΩΝΗ, ΒΑΡΑ ΤΟ ΟΑΝΟΝΙΙ 


4 ΝΠΙΥ.ΟΒΠΟΠ.σΟΤΙ 


5 Ὁ 


ἴλησε κανείς για γρήγορες ψηφιακές μηχανές; 

Βασιζόμενη στις αρχές της κορυφαίας ΕΟΣ 1Ν π νέα 

μηχανή της (αποπ διαθέτει εξελιγµένες λειτουργίες και 
ρυθμίσεις, εξασφαλίσοντας απρόσκοπτες λήψεις µε συχνότητα 
8 καρέ το δευτερόλεπτο, είτε σε µορφή 5ἱπρ]ε 5µοι είτε σε 
µορφή Αἱ 5ετνο. Ἡ ἘΕΟΣ-Ί Ώ διαθέτει αρκετή μνήµπ για να 
συγκρατήσει 2] λήψεις, χάρη στο προπγµένο λογισμικό της. 


ΤΟ ΡΟΟΚΕΤ Ρ0 ΣΕ ΚΙΝΗΤΟ; 


« ΝΝ.ΞΙΘΙΠΘΠΡ.σΟπΙ 


α.ν 


5ΙΕΠΊΕΠ5 δεν μπορούσε να μείνει 
έξω από το χορό της τεχνολογίας. 
Το 9Χ45 μοιάζει µε γυναικεία 
πουδριέρα, αλλά δεν παύει να είναι 
ένα ραἀρει υψηλής τεχνολογίας. 
Ένας πανίσχυρος 
υπολογιστής χειρός µε 
λειτουργικό Ῥοεκεῖ Ρζ της 
ΜΙςοτοςοξ:, ο οποίος δεν 
έχει να Ζπλέψει τίποτε 
από ένα οποιοδήποτε 
ΡΡΑ, ενώ παράλληλα 
ενσωματώνει και 
κινητό τηλέφωνο. 


οισιταί- 


ΤΟ ΛΥΚΟΦΩΣ ΤΩΝ ΚΟΥΜΠΙΩΝΙ! 


5 Ὁ 

µικρή κομψή συσκευή της φωτογραφίας είναι 

το πρώτο φορπτό ΜΡ3 Ρ]αγετ µε... αναγνώριση 

φωνής! Έτσι, µπορείτε να ελέγχετε το ρἱαγΏαςκ 
απλώς μιλώντας του, χωρίς να χρησιμοποιήσετε τα 
µικροσκοπ]κά πλήκτρα του. Είναι Ιδανικό για χρήση 
καθώς περπατάτε ή οδηγείτε, εκτός και αν έχετε 
πρόβλημα µετους περαστικούς, που σίγουρα θα σας 
περνούν για τρελούς! 


Οίσ/έ8/ 


αν 


ΝΕΓΤΗΠΝ ΒΙ ΗΓΚΗΗΗ)Κ 


ΘΑΝΑΤΟΣ ΣΤΟΥΣ ΓΗΙΝΟΥΣ! 


ρομάξτε τους γείτονές σας µε τον νέο τπλεκατευθυνόµενο 
Ιπτάμενο δίσκο! Μάλιστα, κύριοι, π συσκευή διαθέτει 


χειριστήριο ανάλογο µε αυτό µίας παιχνιδοµπηχανής, το 
οποίο σας επιτρέπει να πλοηγείτε το εξωγήινο όχηµα προς όλες 
τις κατευθύνσεις! Ακόμα, υπάρχει π δυνατότητα εγγραφής 
μηνυμάτων, ώστε να προειδοποιήσετε τους περίοικους ότι δεν 
χρειάζεται να καλέσουν την αστυνομία, γιατί, οὕτως ή άλλως, θα 
πεθάνουν προτού προλάβει να έρθει κάποιος να τους βοπθήσει! 


ΤΟ ΘΕΛΩ! 


Υ1λοο! Τγα νο! - ρἷκο νου οδόν ων - Αν, ον, Μο, 
Ὑνούοθα οά ογννς 
ἄνορ Αωσύρος "Αωῑος "Ὀραέκας ΄ Ἠρφίρ 
Μορ Ῥδψάνο Γῖῶνωςς Ίωνες» ενα ΄Άροε "Ἠεννει 
Έως: Οπεσεκκ δω ΄Οὰς ΄Οεοζδίες -Οκεεύηφε ΄ Μι 
Μεπάεις ΄Μεακεηφες ΄ Μοδδε Ῥαεκθωωίς ΄Ρκορίε Δευ ΄Ρηοιος 
Ῥοο. Αάά Βοοὰ Βὐκέρς Οµκαάως Μη ων Ρόκος 
Γου Όναες Κάι: Μοήεα Μωής Βοός Τ δα... 


ν σας έλεγε κάποιος ότι το «οο] αντικείµενο της φωτογραφίας 
είνα] ένα τερματικό Ἰπίεγπαί, κινητό τπλέφώνο και υπολογιστής 


τσέπης, τι θα λέγατε; Ἐξοπλισμένο µε τη λειτουργικότητα µίας 
υψπλότατης ποιότητας συσκευής ΡΡΑ, µε λειτουργίες κινητού 
τηλεφώνου, µε ππυ]τἰπιοδία δυνατότητες αλλά και µε σχεδιασμό που θα 
τραβάει από τη μύτη κάθε νεαρής πλικίας αγοραστή, το Ῥομο δίνει 
άλλο αέρα στα σύγχρονα ἨΙίος] ραἀρείς. 


ενα ΄ Τοῦσκ Ρφε 


ΜΩΤΗΩΠΗΙΗ Υ1Ό0Ό! 


ΜΙΚΡΟ, ΟΜΟΡΦΘΟ, ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 


ἵ ()  Ὕνην µποϊοιοἰα.οοπι Ἡ 


ο 
» 
Ξ Ὁ 


είναι όπως προστάζει π 

Μοϊοτο]α µε τα νέα φορπτά 
μοντέλα της, τα οποία έχουν τη 
δυνατότητα διαχείρισης φωνής, 
δεδοµένων και, φυσικά, λειτουργιών 
δικτύου. Φυσικά, π συσκευή µπορεί να 
χρπσιµοπο!πθεί και ὡς κινητό, αλλά το 
στοιχείο που το κάνει να ξεχωρίσει, 
είναι π αντικατάσταση του στυλό µε ένα 
μινιμαλιστικό πλην όµως πλήρες 
πληκτρολόγιο! Φυσικά, σύμφωνα και 
µετην τακτική της εταιρείας, ῃ 
συσκευή διατίθεται σε πολλά μοντέρνα 
χρώματα. 


| επόμενη γενιά ΡΏΌΑς µπορεί να 
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Ενα διπλύ Ρρ 


παρακαλώ... 


«χτίστε” μόνοι σας σένα πλήρες 
ΡῷΏ µε διπλά υποσυστήματα 


:ΕΠΕΞ ΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 
.0ΘΟΝΕΣ 
.ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ 
ΣΥΣΤΗ ωῤωλ ΤΑ 
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.0ΗΙΡ5 ΜΝΗΜΗΣ 
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πο (ΩΜΡΟΤΕΒ ΣΤΟ ΟΠΟΙΟ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ; 


ΙΩΝ ΧΡΟΝΩΝ, . θέµατα Πανελληνιών 
ΘΕΜΑΙΑ ο προ εξετάσεων 
Η ιά δ, ι ζ ... 
ποσά τς ἡαλσν 2 Πλήρεις Σουίτες 
ΕΞΕΙΑΣΕ τν ον 4 
φωουκίκόν ΔΑ. "αινι-) γραφειου 


μπι 97 υ1Πίε6ς 
ΧΩΡΙΣ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟΥΣ 


ὃ Κορυφαία Πακέτα 
ΤΗΣ ΜΑΕΟΒΟΜΕΡΙΑ 


Και πολλά ακόµη 
μοναδικά προγράµµατα! 


ᾠ νά ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ ΑΡΧΕΙΑ 
Φ ψι9βῦ ἁ ΕΧΟΕι 


το ΜΕ ΑΡΧΕΙΑ 
ΜΜΑ ης ε εχοεὶ 


οπιο ολοκληρωμένο ποκέτο -- 
πιωώπνεό!ὃ εφοθ' χών 90-68ἡ 1η) 


ςι(αἱεΏΥ 0816 
µε σποικΏᾷ περιπότειας 


ΠΙΕΙ! 


Πα ηλή ΚΕΙ ΠΠή ΤΝ κυριιρή! 


ΑΚΟΜΗ ΕΧΤΗΑ ΕΝΘΕΤΟ 
µε ιδέες και τεχνικές για να αυξήσετε Ε τε 
τις επιδόσεις του υπολογιστή σας! | :..». 


ΤΕΧΗΙΚΕ 
ΤΙΣ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ ΤΟΥ 2 ΠΑΝΑΑ 


ΥΞΗΣΕ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ . 


ΕΕΜΡΙ ΤΕΕ 


πα ΕἩ 


Ασύγκριτα... καλύτερο! 


Χάρης Κλάδης 
τθχ(Φοοπηριρτθςς.στ 
Οδυσσέας Κουράφαλος 
ἀαγκ]οτα(ασοπιρυρίθςς.στ 
Βαγγέλης Αλευρίτης 
νβσσε]ις(Φοοπιραρῖθςς.στ 


Προσιά σπιτικά ΏΝΏς5 άθα πρέπει να περιµένου]ε κι άλλο; 


Μετά την εμφάνιση του πρώτου ΡΝΡ.Β/ΒΝ πό άποψη επιυχίας, σίγουρα η εταιρεία τα κατάφερε, καθώς στο 
πριν από έναν χρόνο, η Ρἰοπθε εισήγαγε Α πρώτο εξάµηνο οἱ πωβήσεις των συσκευών της έφτασαν τα 
στην αγορά ένα νέο µέσο αποθήκευσης 800.000 κομμάτια παγκοσμίως -αριθμός σημαντικός, ειδικά για 
µια τεχνοβογία που µόβις έκανε την εμφάνισή της στην ευρύτερη αγορά. 
μεγάλης ποσότητας δεδοµένων. Η τεχνοβογία της ΡΙοηθΘΕΙ εππρέπει την αποθήκευση 4,708 σε 
κάθε δισκάκι -7πβάσια ποσότητα από αυτήν ενός ϱ0. Το ΡΝΚ- 
Α03 προσφέρει τη δυνατότητα επιβογής χρήσης ΝΠίΘ οΠο8 
όσο και επανεγγράψιµων ΏΝΌς, μειώνοντας στο εβάχιστο τα 
περιθώρια διαγραφής στοιχείων από αµέβεια. Παράββηβα, 
ενισχύει τις δυνατότητες του χρήστη για την επεξεργασία 

ταινιών ή βιντεοκβίπ και διευκοβύνει τη µεταφορά τους σε 
περιβάββον Ρ6 ή Μας, προσδίδοντας επαγγεβματικό χΧα- 
ρακτήρα στις Λήψεις, ακόµη και του πιο ερασπέχνη. 0σον 
αφορά στη συμβατότητα, τα δισκάκια που εγγράφονται 
µε αυτό, παίζονται από οποιοδήποτε ΓΡΝΡ-ΚΟΜ 4Πνθ ή 

εππραπέζιο ΡΝΌ ΡΙ8ΥΘΓ. 


ΙΡΩΝ σύνδεση 


από... περίπτερο! 


τώρα και Ι9ΓΡΝ σιτό σε τιµή, ΦιΔΙΚό στη χρήση, το 

πακέτο σύνδεσης της ΟοπιρυίηΚ 

Πρόσβαση πάντα µε την πρώ- | ρ.µγθρσυπκυκοφορεί και µε Ι5ΌΝ τοχύ- 

τη, Τώρα µε ακόµη µεγαλύτε: τητες. 

ρες ταχύτητες. Το 6-ΕΓ6Θ 5υ/Γ{ ΙΣΟΝ μοιράζεται ποὴβά 

χαρακτηριστικά µε το ..."αδεβφάκι” του, 6- 

ΕΓθθ 5υΠ (56Κ), µε το οποίο ήδη "συνυπάρχει" στα περίπτερα. Πρόκειται 

- για προϊόν που διατίθεται σε µορφή “περιοδικού” Και προσφέρει 

ην ο”. ο πΏήρη πρόσβαση στο Ιπῖεγπεῖ, µε δωρεάν χρήση Θ-πιαί! χωρίς 

ΦΓΤΩΡΕΣ ! μα -ᾱ κανέναν περιορισμό χώρου, αἡλά Και δωρεάν χώρο 5ΜΒ για 

Ὁ ο ο Ἕ, τη δηµιουργία προσωπικής ιστοσεβίδας. ᾿Τρέχει” µε υψηβή 

ι. | Ξ] - --) -) ταχύτητα Ι5ΌΝ 64Κ, για 20 ώρες πρόσβαση το µήνα, το ίδιο 

εύκοβα, πολύ πιο γρήγορα, χωρίς καμία δέσµευση, µε χρή- 

ση του 60 αυτόματης εγκατάστασης και ενεργοποίπσπς. 

Συνοδεύεται από όβες τις υπηρεσίες προστιθέµενης αξίας 

που προσφέρει η 6οπιριΙίπΚ, όπως 24ωρη τεχνική υποστή- 

πριμ ριξη Και δυνατότητα αγοράς, ανανέωσης ή αναβάθμισης µε 
να πνη ένα απΏό τηηεφώνημα στο 0800-11-59999, 


Η, αλλιώς, Ε-Ε{6ε δή από την 6οπιρηΠίπί, Π ῥωτοποριακό στη σύβηψη, προ: 


Ιηπργποί 


πο αλ 


µµΗ[ο 


ΠΚΙᾶ Ρε Μεείον 


ΏινΧ 5 


-μανά νέο ΡΙΝΧ, 


Τι καινούριο θα µπο: τις αρχές του Μαρτίου Κυκῆο- 


ρούσε να προσφέρει Φόρησε Π νέα έκδοση του γνω- 
ακόµη µία έκδοση του στού αβγορίθμου συμπίεσης 
- ο τ ΡἱΝΧ, ΟΙνΧ 5. Υποστηρίζοντας Μειτουρ- 
γνωστού 0οάος; “Ποι. γίες που δεν έχουµε ξανασυναντήσει σε 
οτικότερη” συμπίεση, «σχετικό αἢγόριθμο κωδικοποίησης βί- 
μικρότερο μέγεθος, ντεο, το ΟἱνΧ 5 υπόσχεται ακόµη καβύ- 
καθαρότερη εικόνα, τερη ποιότητα σε χαρακτηριστικά µικρό- 
τερο μέγεθος. Κυκβοφορώντας, δε, σε 

οµαλότερη κίνηση! δύο διαφορετικές εκδόσεις, το "απβό᾽ 
Βρε, µπας και ψήνει -ϱΙΝΧ 5 καιτο “"επαγγεβματικό΄ ΡΙΝΧ 5 
και καφέ; Ολα αυτά Ργο, η εταιρεία υποστηρίζει πως µε την 
(πλην του καφέ), µα κατάββηῆη χρήση της επαγγεβµατικής 
ο ὑολκό ἁλλαι έκδοσης ο χρήστης µπορεί να επιτύχει 


πολύ καλύτερη ποιότητα βίντεο σε µέ- 
γεθος που είναι µέχρι και 230-503, µικρό- 
τερο από αυτό του παβαιότερου ΡΙΝΧ 4. Φυσικά, για όσους δεν το γνωρί- 
ζουν, οφείδουµε να σας πβηροφορήσουμµε πως τα ΡἱνΧ ᾱ, 5, ΟρεηΏἰνΧ 
και ΧΝΙ4 βασίζονται όβα στον ίδιο Κώδικα και αποτεβούν απΛώς τροπο- 
ποιήσεις του, αντίθετα µε το “πρώτο” και παβαιότερο ΡΙνΧ που κυκβοφό- 
ρησε, το ὈἱνΧ 2.Ί1Ίᾳ, που ήταν ένα ΠὰςΚ στον Κώδικα ΜΡΕΟΔ της ΜΙ- 
6ΓΟ5ΟΗ.. Ακόμη δεν έχουµε δοκιμάσει εκτενώς τον αλγόριθμο για να µπο- 
ρούμε να σας ενημερώσουμε για τα αποτεβέσματά του, αἢβά οἱ πρώτες 
εντυπώσεις δείχνουν πως αποδίδει Κκαβύτερα ή χειρότερα από τις υπό- 
βοιπες Λύσεις, ανάδογα µε την ταινία που συμπιέζεται, ενώ οι νέες Λει- 
τουργ/ίες του, από τη µια, μπορούν να κάνουν θαύματα Και, από την άῆ- 
Άη, να... διαβύσουν εντελώς µια κωδικοποίπσπ. Σύντομα θα μπορέσουμε 
να σας παρουσιάσουµε αναβυτικά αυτό το νέο “θαύμα” της τεχνοβογίας 
συμπίεσης βίντεο. Μέχρι τότε, µπορείτε να αρκεστεῄίε στις πηροφορίες 
και στους οδηγούς που θα βρείε στο 5ἱζθ του πασίγνωστου Ώοοη18, 
ΑΜΑΝ 4οοπηθ.Ποῖ. 


Ὀϊκ 0οόθο | Ώαηοιοὶ Ῥοιδηηοίοις | Αάνδηοθά Ραιδηησίοις | Μαηορο θοἱύηος | 
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ΟΟΡΥΜΙΦΗΤ (0Ο 80ο ΟΝ/ΧΜΕΤΙώΟΜΙΝΣ, 1ο. ΑΙ. ΒΙΠΗΤΣ ΜεΣεπνεο. 
οκ νο ο ΡΜΟ ΑΠΕ ΤΜΑΟΕΜΑΜΚ5Σ ΟΡ ΟΜΧΜΕΤΙώΟΜΚΣ, ΙΝΟ. ΡΑΤΕΝΤ Ρενοιµα. 


λάθος [0] νεο /)”-.. ος οκ φθ εν) “ποιος Θνροισώ 


ἵ Γ ΜΡΕΒΑ Τοοίς 
ἰορβα [ως ο σε | { ΓΓ ὕοο Ώωδίοι Ρίκοὶ 
Μ Όρε ήν Πε | Γ΄ ὕνεθΜο 


Μν Πε: [Ε ππινπάο δει αι τς Γ΄ υ.οβὶ 3 Ε 


ΓΓ Ῥιοεοῖ ἱοα/πιν ε 


Παλιά παιχνίδια 
στα ΧΡ; Ω, ναι! 


Και όµως, 0 Ρ05 ήχος στα ΧΡ δεν είναι 
άπιαστο όνειρο! 


Παλιά όλα ήταν απλά: 
Επαιρνες υπολογιστή, 
µάθαινες να τον χρη- 
σιµοποιείς και έπαι- 
ζες παιχνίδια. Σήµε- 
ρα, χωρίς να ξέρεις να 
τον χρησιμοποιείς, 


Λα, όµως, που σε ορισμένες 
κ περιπτώσεις πρέπει να ξέ- 

ρεις κάποια πράγματα για να 
παΐξεις ένα παιχνίδι χωρίς προββήμα- 
τα -εΙδικά αν το εγκατεστημένο Πει- 
τουργικό είναι τα ΜΜΙπάοννς ΧΡ. 

Το ΝΤΝΡΜ είναι ένα μικρό πρό- 
γραµµα που εγκαθίσταται σε ΟΠΟΙΟ- 
δήποτε Πειτουργικό σύστημα βασίζε- 
ται στον πυρήνα ΝΤ (τρία είναι όῆα κι 
όβα, ΝΝΙη ΝΤ, 2000 και ΧΡ) και παίζει 
το ρόβο του "μεσάζοντα᾽ ανάµεσα 
σε αυτό και την κάρτα ήχου. Μεταφράζει, ὁπβαδή, τους 
ήχους και τις μουσικές των παβιών παιχνιδιών, έτσι ώστε 
να μπορούν να αναπαραχθούν σε περιβάββον ΜΙπάοννς 
από την κάρτα ήχου. Χμμμ, καβό θα µου πεῄε, έτσι; Γἷ- 
νεται και καβύτερο, όµως! Το πρόγραµµα, από τη στιγµή 
που εγκαθίσταται, Λειτουργεί χωρίς να απαιτείται παρέµ- 


παίζεις παιχνίδια. 


. ει νι Άν ᾖἸσν 


μμ... Ὁ ὁ  Όνὰ Ἄμονω ων  ΦΒ 4Φ 


ϱ νΟΜΦοιπά 


βαση του χρήστη. Οταν ένα παιχνίδι εμφανίζει προββή- 
µατα, αρκεί να κάνετε δεξί ΚΛΙΚ επάνω του και να επιῆέ- 
ξετε το “ΝΤΝΟΜ πιοᾶθ συμβατότητας” (ή κάπως έτσι, θα 
σας γεβάσω, αφού δεν το θυμάμαι ακριβώς) και... πάπα- 
α! Το παιχνίδι τρέχει τέβεια! Το μοναδικό πρόββημα εἷ- 
ναι ότι σε ορισμένα παιχνίδια Π εκκίνησή τους καθυστε- 
ρεί κομματάκι, αββά και πάβι, τεβικά, Λειτουργούν! Τι κά- 
θεστε͵ Λοιπόν (και είναι και τσάµπα!), τρέξτε στο 
πῖναπι.ε]Ὀ.Πεῖ να το προμηθευτείτε! 


Γ΄ Ας ΟΚ ΜΡΗ Λο Ξ βλ «τες 
[σσταν 5ειεοὶ | 
προς στ 


[07 780 -Κον 300 -ᾱ- 1222000 1020 -εο 50 ρα 5 | 


Το γνωστό πρόγραµµα 
"μεταλλάκτηκε!” 


Αν ήσαστε και εσείς ένας από τους 50.000.000 χρήστες 
του γνωστού προγράµµατος που αγωνιούσαν για το πό- 
τεθα ξαναλειτουργήσει, µπορείτε να εγκαταστήσετε την 
ολοκαίνουρια έκδοση και να αναφωνήσετε δυνατά: “Τώ- 


αλ 


ΡΠειις-Καζ93 οὐδείς. Σε αυτή τη μοναδική Ρ86/-Το-Ρ6ε/ (Ρ2Ρ) συ- 

εργασία, όβοι οι Χρήστες βρήκαν την υγειά τους µετά την πτώση 
του ΝαρςίθΓ από την κορυφή. ΜΡΣ, ταινίες, αρχεία βίντεο, προγράµµατα, 
παιχνίδια, εικόνες, συνταγές για γιουβαρεβάκια (και Λοιπά 6-Όοοκ5) βρήκαν 
το δρόμο τους µέσα από αυτό το δίκτυο προς τους δίσκους των χρηστών, 
άββοτε παράνομα και άλλοτε νόµιµα. Πρόσφατα, όµως, Π πιο ποβυχρησιμο- 
ποιηµένη από τις τρεις εφαρμογές έπαψε να Λειτουργεί. Υποτίθεται 
πως ένα μράαῖθ βρισκόταν στα σκαριά, αΏβά τίποτα... ζπς... νάθιν- 
γκ... 0 Κόσμος περίμενε και περίµενε, αββά τίποτα δεν ερχόταν. Και 
ξαφνικά, τσα! Να το! Η νέα έκδοση του Μοιρῄθιις, γρηγορότερη, 
πιο αξιόπιστη Και µε εκπληκτικές δυνατότητες, έκανε την εμφάνισή 
της για να ικανοποιήσει το Φανατικό κοινό της (µιΒάμε για περισσό- 
τερους από 50.000.000 χρήστες, παρακαβώυ. ΄Η τουβάχιστον έτσι 
έβεγε η εταιρεία..! 


π- ο δίκτυο Οηιίθίία ποββοί το εµίσησαν, αυτό των ΟΓΟΚςΙΘΓ-ΜΟΓ- 


ρα, Χαιρέτα µου τον πλάτανο”!!! Το νέο Μοιρῃεις 
βασίζεται στο δίκτυο 
Οπιῖθίία και δεν αποτεβεί παρά µία αντιγραφή ενός από τα πιο γνωστά προγράµµατα του χώρου 
δεν θα αναφέρουμε πως είναι το ΟΝικίευς για Λόγους δεοντοβογίας ;-). Οπως, τεβικά, αποδεί [η ) Μοιρμους η 
ΧΤΗΚΕ, το μρααἴε δεν έγινε για να ΙΚκανοποιήσει τους χρήστες, αββά διότι η εταιρεία που έχει δη- |... [ές Ηεγοθί 
µιουργήσει το Μο/ρῄευς δεν ήθεβε πια να πβηρώνει δικαιώµατα χρήσεως στην εταιρεία που έχει οι 


δημιουργήσει την τεχνοβογία του δικτύου ΟΓγοκςίθΓ-Μοιρηθιις-Καζαα. Κρίμα, πραγματικά κρίµα, 


διότι το Μοιρῄειις ήταν το μοναδικό από τα τρία προγράµµατα που δεν βασιζόταν τόσο στη δια νὰ ας τν ασομα ταρσς πρα ματς. 


Φήμιση, στις συνοδευτικές «ΩγνΝαΓ86 εφαρμογές και σε άβἃα ενοχβητικά κόῆπα. 


Αντίο ὁ2αἱ{χ 


αν αμηλοις ----μά οφ” 


. οαλερυι γ-- ιν, νου οι λοκ 
ος 
καλα λρπιώ Ἀθίσοα, «θες αν ο” ϱοφω» 


νέα εταιρεία, αββά είχε µεγάβη προὐπηρεσία στο χώρο των αΓςαᾷθς, παρά- 
γοντας συστήµατα απεικόνισης για γνωστά ηβεκτρονικά (όπως το 20 )μ- 


Η µόνη είδηση που δεν σηκώνει αστεία και πλάκες αφο: Γὰ56ἱς ΡΓΚ). Με τον καιρό, όµως, εμφανίστηκαν άββες εταιρείες, η 34/Χ άρ- 
ῥά στην εταιρεία που µας γνώρισε την έννοια της τρισ- 


χισε να υποχωρεί στον ανταγωνισμό και, τεβικά, κατόπιν αρκετών δικαστι- 
κών διαμαχών, αναγκάστηκε να κβείσει για πάντα τις πόρτες της. ΟΛοι γνω- 


διάστατης επιτάχυνσης σε παιχνίδια. Ακόμη και όσοι µι  µρίζουμε την 268ς, όβοι Σέρουµε πως έχει σταματήσει τη Λεπουργία της ως 
σούσαν τα προϊόντα της, οφείλουν να σκύψουν ταπεινά εταιρεία εδώ και καιρό, ποῇβοί την αγαπάμε και κάποιοι τη μισούν. Η αβή- 


Φείδω να το οµοβογήσω: Είμαι ερω- 
... µε την 24/κ. Ο πρώτος υΠο- 

Λογιστής µου έχει πια µία Ο8ῇοΓο8 2 
ΜΧ (ναι, τόσο χάβια), για να µπορώ να παίζω τα 
πιο απαπητικά παιχνίδια, αΏβά συνοδεύεται από 
µία νοοάᾶοο 2. 0 δεύτερος υποβογιστής µου 
"πατάει σε µία Ψοοᾶοο 3500, ενώ στην κοπέβα 
µου χάρισα την ποβυαγαπημένη µου Νοοᾶοο 
Βαης/66. θυμάμαι πως όταν πρωτογνώρισα τις 
χάρες της 26βχ, είχα έναν ταπεινό Ρεη{ίπῃ Ί 
στα Ί66ΜΗΣΖ Και έπαιζα το Τοπιῦ ΚκαΐάεΓ 2. Οταν 
έβαβα την κορυφαία τότε νοοᾶοο Ί στον υΠο- 
Βογιστή µου, είδα τα {Γ4ΠΊ8 γαῖθς να εκτοξεύο- 
νται στα ύψη, την |Ι.4Γα να αποκτά πραγματικές 
καμπύβες (Λέμε τώρα) και το νερό να Φαίνεται 
σαν νερό και όχι σαν τρύπιο γαβάζιο σεντόνι. Εί- 
χα µαγευτεί. Μετά έµαθα πως η 24ΙΧ δεν ήταν 


[ΣΧ ρί Μεείον 


το κεφάλι ως ένδειξη σεβασμού κατά το ύστατο Χαίρε... 


θεια, όµως, είναι πως η 34ΙΧ κατάφερε να αββάξει για Πάντα το πρόσωπο 
του οαπηίπα στα Ρ65 µας, ενώ αν δεν είχε στραβοπατήσει κάποιες Φορές, 
θα είχαµε να δούµε ποὴΒά ακόµη απ᾿ αυτήν. Γιατί τα 
γράφω όβα αυτά θα µου πείε; Δεν µπορώ να πω πως 
θα κβάψω, αΏλά σίγουρα στεναχωρήθηκα όταν είδα 
στην επίσηµη σεβίδα της 24ΙΧ ένα μήνυμα που δήλωνε 
πως η εταιρεία σταµατά πια να έχει Και δικτυακή µορ- 
Φφή, αφού το σἶτθ της κβείνει. “Επίσημα”, Λοιπόν, το οἶ(θ 
ΝΛΝΝΝ.2ΙΧ.ΟΟΠΙ έπαψε να Λειτουργεί στις 19 Φεβρουα- 
ρίου 2002. Η 36ΙΧ ουσιαστικά εξαφανίστηκε πια από 
προσώπου γης, αφήνοντας χιβιάδες οπαδών της µό- 
νους µε τη γβυκιά ανάμνηση της πρώτης φοράς που εἷ- 
δαν ένα παιχνίδι µε εππάχυνση από κάποια κάρτα της. 
Αν και π σεβίδα ακόµη υπάρχει (προφανώς τη συντηρεί 
η ἴδια η ΠΝΜΙΟΙΑ που εξαγόρασε την 24Μχ, για Λόγους 
ππαγκεΏπο), δεν υπάρχει πια καμία εβπίδα να δούµε σε 
αυτήν κάποιο επίσημο μρᾶαἴθ. Το µόνο "στέκι όσων 
την αγάπησαν και την αγαπούν είναι το ΝΝΝΝΝ. 
νοοςοοῇΠΙε5.ΟΟΠΙ, ένα από τα Λίγα οἴϊθς που έµειναν πι- 
στά στη βασίβισσα. Αντίο 248κ. 


θα σε θυμόμαστε υ58 1 ἄ 


Κάνε τώρα χώρο για το 2.0 
καιτις απαραίτητες θύρες, ενώ συσκευές υ58Β έχουν κάνει την εμφάνισή 


Το πρότυπο 58 ήταν ίσως η πιο εύχρηστη εξέλιξη τους (όπως το ΕΧ-Ί 6Ρ-ΚΝΝ που παρουσιάζουμε στη στήβη "Ρς ΕΙΔΦΙ᾽ 
στις επικοινωνίες του συστήµατος µε εξωτερικές αυτού του µήνα). Το υ58 2.0 είναι αποβύτως συμβατό µε το 58 Ί., κά- 

ς τι που σηµαίνει ότι Φυσιοβογικά δεν θα υπάρ- 
συσκευές, από άποψη τόσο ευκολίας και ταχύτητας ξουν προββήµατα σύνδεσης και συνεργα- 
όσο και συντελεστή κόστους. σίας παβαιών συσκευών 
µε νεότερες. 


τεκτονική Και στην υβοποίηση, αΏβά κατορθώνει και {ἵ 
αυξάνει την ταχύτητα αυτή στα 480ΜΟρς. Ηδη έχουν 
αρχίσει να γίνονται τα απαραίτητα βήματα για την εξάπβωση του νέου 
προτύπου, µε όλες τις εταιρείες παραγωγής 5ΟΠΝΝάΓΘ (ω ναι, ακόµα και 
η ΜΙογοςοΗ κυκβοφόρησε τους απαραππτους ἀΠνθις για την πβατφόρ- 
μα των ΝΙπάοννς ΧΡ) αῇβά και αυτές παραγωγής οΠρςαί, να το υποστη- 
ρίζουν. Οσον αφορά στις κατασκευάστριες συσκευών, ήδη διατίθενται 
στην αγορά πιοῖηεγυοαγᾶς µε ενσωματωμένους υ58 οοηίγοί(θης, καθώς 


τ 0 νέο πρότυπο υ58 2.0 δεν αΏβάζει ποββά στην αρχι- ΄-ε 3 


Πόση χωρητικότητα Πνῃ- 
θα θέλατεσ ένα ϱ Ἑ.. 


έχρι σήµερα, τα {ογηπαῖς των ΌΝΟς -τουβάχιστον των εγγράψιµων ο ὰ Όια εγα γιο 
λή και επανεγγράψιµων- ποίκιῆβαν σε µορφές, πρότυπα και, Φυσικά, τ ν . 
σε ασυµβατότητα μεταξύ τους. ΒΛέπετε, Οἱ Τοςηίδα και Εννέα κατασκευαστές ηλεκτρονικών συσκευών 


Μαϊςιςῃίτα είχαν υιοθετήσει το ΩΝΡ-ΒΑΜ, οι ΡΙΟΠΘΘΓ Και 5Π4/ϱ το ΡΝΕΟ-ΡΕΝΝ και 
Οἱ 50ΗΥ Και ΡΗΙΙρ5 ένα εντεβώς δικό τους /ογπιαῖ. ΤεβιΚά, όβα τα µεγαθήρια : 
του χώρου κατανόησαν πως έτσι δουβειά δεν γίνεται. Μετρήστε, Λοιπόν: Αυτοί ξέρουν! 
5ΟΗΥ, ΡΠΙΗρς, ΗΙταςΠΙ, Μαϊςιςῃίτα Εἰθοῖηίς, ΡΙΟΠΘΕΓ, 5/Π4ΓΡ, ἰ6 Εἰθοίγοπίςς, 
ΤΠΟΠΊςΟΠ ΜιΙτΙΠεΕία Και 54Πη5µΠΟ συνεργάζονται για τη δη- 
µιουργία οπτικών δίσκων µεγάβης χωρητικότητας. Αυτή ήταν 
η καβύτερη Λύση, καθώς τα νέα εγγράψιµα Όνῦς θα 
κυκβοφορήσουν µέσα στα επόμενα δύο χρόνια και θα 
έχουν χωρητικότητα εξαπβάσια από αυτήν ενός κοινού 
ΡΝΟ. Ετσι, µε χωρητικότητες που θα αγγίζουν τα 2008, 

τα νέα ΌΝΏς Φιγουράρουν ως το αποθηκευτικό µέσο 
επόμενης γενιάς. Τόσο στη βιομηχανία μουσικής και 
ταινιών όσο και σε ότι αφορά τα εταιρικά Και προσωπι- 

Κά Ῥαεκυρς, η χωρητικότητα µπορεί να έχει άµεση εφαρ- 
µογή (Φανταστεῄε, όβα τα δεδοµένα σας σε ένα µόνο δι- 
σκάκι). Μόνο ζήτημα δεν µπορεί να είναι παρά Π αξιοπιστία και 
ταχύτητα των συσκευών ανάγνωσπς. Είναι Λογικό, σε τέτοια τε- 
ράστια ποσότητα αποθηκευμένων δεδοµένων, να υπάρχει Π ανά- 
γκη µεγάβης ταχύτητας από πβευράς συσκευής και συστήµατος. Για- 
τί, αν είναι να περιμένει κάποιος να αναγνώσει δεδοµένα των 2008, µε 
τις σημερινές ταχύτητες... 


ΠΕ Ρ Μιείον 


συνιστούν τεράστιας χωρητικότητας ΡΥΟ. 


ΓλυμΦΡΟΙ 


- 


ο) 
πο 


Υινα σΑΜΕ Ε 


ΡΙΑ 


Ε 


πΟΙ, 


ΕΡΗΝΊΕΞ 


Τα νιάθο 895 


είναι επιστήµη; 


Ακόμα, όµως, και αν δεν είναι επιστήµη, αποτελούν σίγουρα 
Αν νοµίζατε το αντίθετ ο, δεν σηµαντικό παράγοντα της σύγχρονης βιομηχανίας και, φυσι- 
έχετε δει τίποτε ακόµα! κά, οικονοµίας. 


απῇβοϊκά γραφικά του καθ΄ όβα εθιστικού ΡοΠᾳ µέχρι τα σύγχρονα εντυπω- 

σιακά παιχνίδια δράσης, η βιομηχανία των παιχνιδιών έχει αξία 6 εκατομμύ- 

ρια δοβάρια µόνο στις ΗΠΑ. Στη Βρετανία, µε 5,5 εκατομμύρια δοβάρια, Π βιοµΠχα- 

νία των νἰάθο ἄαπιες αποτεβεί τη µεγαβύτερη επενδυτική αγορά διασκέδασης, 

μπροστά απὀ την τηβεόραση και τον κινηματογράφο. Σύµφωνα µε τεβευταίες µε- 

τρήσεις, τα 3/4 των Βρετανών µέχρι 20 ετών έχουν παίξει κάποιο νάθο 6416, ενώ 

άνω του 5036 παίζει τακτικότατα. Φυσικά, αυτές οἱ μετρήσεις και Π εξάπβωση των 

νιά8Ο 44ΠΊες έχουν οδηγήσει σε µία αύξηση του κόστους παραγωγής των παιχνι- 

διών, ποβΒά από τα οποία στοιχίζουν εκατομμύρια δοβάρια - χωρίς να συµπεριβά- 

βει κανείς τα έξοδα για τη διαφήμιση και την προώθησή τους στις αγορές, Το Ε5πς 

6εηΙΓθ ΕΟΓ ΚΕΞΘΕάΓΟΠ οη Ιηποναϊἴίοηπ απά ζοπιρεῖτίοη Φιβοξενεί ένα διεθνές 

πιθεῖϊπα στο ΜαΠπεμεςίθί ὑΠίνθΓςίγ, από τις 5 έωςτις 7 Απριβίου 2002. Εκεί, ερευ- 

νητές από διάφορους κάδους που σχετίζονται µε τη βιομηχανία της διασκέδασης, 

οικονοµοβόγοι, ψΨυχοβόγοι και άλλοι, θα συνοµιβήσουν µε σκοπό την εξέβιξη της 

αντιμετώπισης των «οΠηριυΤθΘΓ «α/165, του ααΠηίπα και των ἴδιων των 9π]θς. Φέρ- 

νοντας κοντά τόσο τους ακαδημαϊκούς όσο και τους βιομηχανικούς παράγοντες, το ΕΞΕΕ αξιώνει πως θα κατορθώσει να δημιουργήσει ένα 

διεθνές {ΟΓΙΠΙ για την ανταββαγή ιδεών και απόψεων, πῆπροφοριών και αναβύσεων που σχετίζονται µε τη βιομηχανία των νἱάθο ϱ«4πῃες 

Ακόμα, το ΕΞΡΕ ενδιαφέρει π αλβηβεπίδραση μεταξύ των ακαδημαϊκών ερευνών και της βιομηχανίας των σαπ]θς, βάσει της οποίας θα δηµι- 
ουργπθούν νέα δίκτυα έρευνας, τα οποία θα εξυπηρετούν ακόµα και Φοπητές που ενδιαφέρονται για παρεµφερείς έρευνες, 


Ττ α νἰάθο σαπῃες εισβάῆββουν στα σπῄια µας εδώ και 25 συναπτά έτη, Από τα 


Η δημοφιλής ἀἰφίτθμέίοη του Γήπιχ ζητά τη βοή- ϱ ΜΑΠΑΓάΚΕ ΙΙπιχ κατάφερε σε σχετικά σύντομο χρονικό διάστηµα να 
ο ζώο ο ον ΜΜΚΑΥ προκαβέσει το ενδιαφέρον όσων επιθυμούσαν να δοκιμάσουν ένα διαφο- 

αχ 9 της ο.» ρετικό, εύχρηστο Λεπουργικό σύστημα. Μέσα στα τεευταία δύο χρόνια 
τετο χέρι στην τσέπη, αλλιώς το ΜαπάγακΚθ... τη το ΜάΠάΓΑΚΘ μετατράπηκε, από αντιγραφή του 


βγάζει δεν τη βγάζει τη χρονιά! Κεά Ηαϊ Μπυχ, σε µία οποκπρωμένη, αυτόνομη πι --- : 
έκδοση του δημοφιβούς Λειπουργικού συστήµα- πα ..ἳ αμα - 
. πώ σσ » 


τος, Η εξαιρετικά απΒή και σχεδόν πβήρως αυτοματοποιημένη εγκατάσταση του ΜαΠάΓαΚθ ΗΗπιχ το κατέστησε 
την πιο αγαπημένη εκδοχή του Ηπιχ για τους αρχάριους, ενώ π τεβευταία έκδοσή του συμπεριβαμβάνει, 
εκτός από αυτό, ένα τεράστιο σύνοβο παιχνιδιών αΏβά και εφαρμογών: Ο χρήστης µπορεί πρακτικά να δηµι- 
ουργήσει μ΄ αυτό από έναν απΏό Ποπιθ υποβογιστή µέχρι έναν πιαϊ! «ΘνεΓ σε εταιρικό περιβάβΠον! Αυτό το 
θαυμαστό ἀἰιηομίίοη, Λοιπόν, πάει για... Φούντο! Η εταιρεία ΜΑΠάΓάΚΘ 5οΏ τα βρήκε... σκούρα, αφού ναι µεν 
προέβΒεπε πως θᾳ είχε κέρδη, αΏΛά αυτά θα έρθουν στο τέβος του 2002. Μέχρι τότε, οι υπεύθυνοι της εται- 
ρείας ζητούν τη βοήθεια όποιου έχει δοκιμάσει Και αγαπά τη δουῄειά τους. Αν θέβετε να βοηθήσετε την κατα- 
ξιωµένη αυτή εταιρεία να συνεχίσει τον... ιερό σκοπό της, επισκεφτείτε 
τη σεΏίδα ΝΝΝΑΛΝ ΙΙπιχ-πιαηάΓΚΘ.οΟΠΙ για ειδήσεις και πβηροφορίες σχε- 
τικά µε το Λειτουργικό, καθώς και τον... έρανο που το αφορά! 


[ΕΤΗ ρε Μεείον 


Ὁψκ Εδς Ἠφη ωρά α 1ο ο κπωωτοο 


εεσιαυσο ας 


πιο ὁημοβ/ῃῆς Πἰδ/ῃΘΙ ὀκογνθα 


Γπιθηποει 


το «εὐωέῆικτο» 
.«από το περίπτερο στον 
υποβθογιστή σας! 


|(σιρ)]λ!. 
το «γρήγορο» 


σύνδεση. ΙΘΟΝ΄ στα περίπτερα µε ε 13,99) 


το «πήρες» 
56Ι« - Ι5ΟΝ 64 - Ι2ΟΝ 128 
για 1/3/6/12/... µήνες! 


πρόσβΒση στο πἰθΙΠεί µε την πριύτηι 
0800-11-39999 


| πο. Γσπρυωπκ ΝεΕἔννογκ Α.Ε. Λ. Συγγρσύ 44 
ἵ { ) 8 στο Ιπεβγπεε με την πριώεπ ΑβΒήνα ΙΠ7 45 
Ν ”. Ε-ππα!: ΙπΓοίβεσ πρι. 


ΤΕΙ.: ΟΙ 3586570 Π 


ως νννννν. εοππρι ΙΙ. ΙΓ Καχ: ΠΙΠ 38 49ΒΗΙ 


Τα βραβεία 


της Λοᾶάθπιγ οἱ [η{εγαοίἴἰνε 


Η Αοθβάθπιγ οἱ Ιπίεγαοῖῖνο Αγὶς 
8πά 5οΐθποςς έδωσε τα βραβεία 
της, τα οποία περιελάμβαναν 
αναλυτικά 29 κατηγορίες. 


ντύπωση έκαναν δύο γεγονότα: Η 
κ διαμαρτυρία της 008 επειδή το 

Μαχ Ρ4ΥΠΘ δεν πήρε Καμιά υποψη- 
Φιότητα όπως αναμενόταν (προσωπική 
άποψη του Παναγιώτη Λιβισάνου είναι 
πως καβώς δεν πήρε) και π ανάδειξη ως 
καβύτερου νἰάθο 64π1θ ανεξαρτήτου πβατ- 
Φόρμας, του Ηαίο της Βυποίθ για το ΧΟΟΧ. 
Ας δούµε όµως, τα βραβεία που αφορούν 
στα Ρ6 64/185. 


ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΟΑΜΕΡΙΑΥ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
3 ΕείυΓη {ο (α5ί18 Μ/οΙεηςίείη 
ἰ4 5οΗνναγε/Αςτἱνὶςίοη 
Μαςςίνα ΜιιίρΙαγετ/ΡεΓεἰςῖεηῖ ἸΝ/ογιά 
ΟΑΜΕ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
ᾗ Ρα({κ Ασε οἱ ζαπιεἰοῖ 
Μγιπίς Επιργαἰηπιεηῖ/ΜγῖΠίς Εηϊεγίαίη- 
πιεηϊ 


Αγῖς απά οοἱθηοος (ΑΙΑ9) 


Ρς 
Ασπον/ΑΟΝΕΝΤΟΡΕ ΟΑΜΕ ΤΗΣ 
ΧΡΟΝΙΑΣ 
3 ΚείωΓη {ο (αἱ Ι/οΙ[εηςίείη 
Ι4 5ο/ΝΝ4Γε/ΑΟΤΙνΙςίοη 
Ο ΠΙΟ ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΣ ΤΤΛΟΣ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ ΠΑ ΠΑΙΔΙΑ 
3 Βαςκγαγᾶ ΒασκείραΙ! 
Ηωπποπσους ΕπῖεγίαϊηπιεηῖΤ/ΊΠΓΟΦΓΑΠΙΕΣ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΣ ΤΤΛΟΣ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
3 ΥΝΝΠΘΓΘ ΙΠ {Π6 ΙΝΟΓΙά {5 (4ΓΠΊΕη 54Η 
Ρἱ6ᾳο2 ΤΓθαςυΓες οἳ Κποννεᾶσε 
ἰθαΓπίπα (οΠΙραΗΥ/18αΓΠίπΠα (ΟΠΙΡΑΠΥ 
Κοιξ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
3 Βαἱάμγ'ς 0αἴθ ΙΙ: ΤΗΓΟΠΕ οἱ Βῃααἱ 
ΒἰογίαΓθ (οΓρ./ΙΠΤΕΓΡΙΑΥ 
ΘΙΜΟΙΑΤΟΝ ΌΑΜΕ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
3 ΜΙΕΓΟΞΟΠ ΕΙΙσΠί 5ἱπιμιαίοί 2002 
ΜΙεγοςοβ/ΜΙεγο5οΗ 
ΘΡΟΗΤ5 ΟΑΜΕ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
5 ΕΙΕΑ 2002 
ΕΑ (2Παςα/ΕΙεείτοπἰς ΑΠίς 
ΞΤΕΑΤΕΟΥ ΟΑΜΕ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
π διά Μεἰεγ’ς Οἰν]ήζαίίοη ΙΙ! 
ΕΙΓαχὶς 04ΠΠΕ5/ΊΠΓΟΦΓΑΠΙΕΣ 
ΠρΩτοτήπο ΟΑΜΕ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 
5 ΒΙςΚ ἃ ΙΝΠΙΘ 
µοπῄεαά 5{μαίος/ΕΙεεῖγοπίς Αγίς 
ΟΟΜΡύΤΕΙ ΟΑΜΕ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


--- ΒΙΘΟΚ ἃ ΝΙ(Θ 


0ΠΠθαά 5ἵμαίος/ΕΙεεῖτοπίἰς ΑΓς 


ε 

-. ΟΑΜΕ ΟΕ ΤΗΕΥΕΑΚ 
ὁ ΏλΜΕ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 

--Ηαίο: Οοπιραί Ενοϊνεᾶ 

«(ΧΡΟΧ) 

Βιποίε/ΜΙεγοςοΗ 


ία µ υπ 


"Ἠλούσια γραφικά µε 
καταπληκτική λεπτομέρεια. |...] 
Τεράστια επίπεὺα [... ἒνα 
τεράστιο βήμα μπροστά για τα 
45/5 ΤΗ ναι οη1 {η ΟΟΗ1 


ΜἰεκοίΏς 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (010) 65995690-5, ΕΑΧ: (010) 65956506, 
υΒΙ: ην ρθασοπ.ᾳί, Ε-πιαί!: Ώεᾶυοπ(ῶβεαεθῃ.ϱΓ 


(οπποςί1ῃρ... Μαἴιιχ. 
ο 10 


ΒΛΙΠΟΒ’Σ ΕΛΤΕ ΙΙ: ΜΗΛΡΟΨΙ5 ΟΕ ΑΜΝ 


Στο καλύτερο 
ελληνικό σἷίο 
ἴ ὧν σαπῃ θς - -- -- --- ὥκσὸ 


ΒίΟΥΝάΠΕ Ἐν ος  Έμαιν-. 
ΕΡΟΛΡΕ ΕΒΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5Ι ΑΝΩ 
σος μρᾶδβής -Αθνεπίυο 


ΡΙΛΒΙ02 
ΒΙΖαιΦ Επιήαππιπἰ μα "ηρα- - 
.. 6ΗΑΜΡΙΟΝΕΗΙΡ ΜΑΝΛΔΕΗ 00/04 
κ ο ΕΦΟΦΙΠΙΕΑΟΙΝΕ δι φἰαίθν 
Ν λάν ΤΗΕ ΙΟΝΕΕΣΤ ΟΙΒΝΕΥ 

Ευποοπι κ «) «. . Αἀνεπίια 
ι.- αή 6ΒΑΝΗ ΡΒΙΧ 3 

ΜΙΟΓΟΡΙΟ5Ε μμ. ε ο. νἰπιυαίοη 
ή ΕΕΑ 2001 

ΕΑνροής ακ ο ο τ ΙΜΠΙΟΗ 
πώ ΗΛΙ Ε-ΙΡΕ 

μεπαρμάος ως ΛΙ. 
«ΜΕ ΤΗΕ 5ΙΜ5 

Μαχίς 9ΙΓάΙΘΩΥ 


Επισημαίνεται πως τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα αποτελούν τις 
επιλογές των 44ΠΙ6Ι5 που επισκέπτονται Το 5ἷίθ ΜΗΝ ϱαπιθιιθῦ.ῃί. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο 6απιεϊΜΘΏ! 


ΠάΤΕΥΝΑΤΕ σαΠηος ΗΑΙΟ ΣΤΟ Ρςο;ΥεΕς! 
Ώεπιος 


Ό Ῥά ίθ0ς Τελικά, το ΧΒΟΧ έχει καταφέρει να : ϱ Ηαίο είναι ουσιαστικά το µο- 
ἔ 


Ν αφ ναδικό παιχνίδι που κατάφερε 

Π αΙ ΧΥΙ δΙ ών πώ ο. όλος ο κόσμος να Φτάσει (και, όπως ποββοί Δέ- 
συνεχώς συζητά για τις εντυπωσια-]| νε, να ξεπεράσει) το αἱ! {ἶπιθ εἰὰοσίς 

ς ᾖἆ κές δυνατότητές του... Μοναδικά ΗαΙ{-ΗΜ8. Το επίσημο σἶζε της εταιρείας, 
Β . καθώς και όλες Οἱ διαφημίσεις του παι- 

4νε Ρα πῃ ες μον ως ος .-- χνιδιού, δηλώνουν υπεύθυνα, µέσω 
ῃ κό φαπηθρἰᾶγ και, φυσικά, το Ηαίο. σχετικού σήματος, "ΟπΙγ {ο ΧΟΟΧ’, "Μό- 

5 ΤΘΘΗΠ 5 οίς νο για το Χροχ” δηβαδή. ΕΛα µου, όµως, 
λ που οι υπεύθυνοι της ΜΙΟΓΟΣΟΒ, τεβικά, Φαίνεται ότι άββαξαν γνώµη! Το "ΟΠΙΥ {οΓ 
Τ{α! ] οἵς ΧΟΟΧ᾽ αφορά στις υπόβοιπες Κονσόβες, όπως δήβωσε υπεύθυνος της ΜΙογοςοβ, 
ενώ τα Ρ0ς είναι µία εντεβώς διαφορετική υπόθεση! Το Ηαίο, Λοιπόν, θα βγει και 

για Ρ6, απώς θα καθυστερήσει Βίγο. Οπως µπορείτε να καταβάβετε, η ΜίογοςοΗ 

θέΔει να δώσει ένα µικρό προβάδισμα 

ῃ ) στη νέα κονσόβα της. Οπως και να έχει, 

ΑΛ ΑΥΝ . 54 Ἰῃ ο πας ο δι ”4 ι όΛοι θα μείνουμε ικανοποιημένοι: και 
ν « όσοι βαρέθηκαν να Κάνουν αναβαθµ(- 


σεις θα μπορέσουν να πάρουν ένα 
ΧΟΟΧ Και να παίξουν το εκπβηκτικό αυ- 


λα τό ΕΡ5 εκεί, και όσοι "αντέχει το πορτο- 
{ ΦόΔι τους” θα πάρουν µία 086908 2-4 
“ | ᾖ ῇ ι για να χαρούν το ΗαΙο όπως του αξίζει! 
Π αι 2εἶαι Φος 


Ζήτω! 


ΡΟ Μαἴμχ (οππος(1ηρ... 


ους 
Φορητό Εν 
Ις παρουσιάσεις 
νο ών, ούτε μετα όρμοι ποδερά χωμηπεδι στων ΠΙθ Ἡ ρόσφ αἴων 
το) Μρεῶα μι ατυπωσική αΊπιος από 1ο 


Μιιπιθαία” Και χαρακτηρίζεται από ανεπτυγµέ- 

νες δυνατότητες Και Ιδιαίτερα μικρό σχήμα. Η 
σωσκευή µπορεί να αναπαράγει τραγούδια ΜΡΣ, να πα- 
ουσιάζει εἰκόνες σε ΡΕΟ Και ΒΜΡ [οπηπαῖ, καθώς και βί- 
“τεο ΜΡΕΟΔ. Αν Και Π οθόνη της συσκευής είναι µικρή - 
-ᾳ ότι καλύτερο για παρακοβούθηση ταινίας - διαθέτει 


ᾠσεο-ομῖ, προβάββοντας έτσι τα περιεχόμενά της σε µία ὶ 
τηβεόραση! Εκτός αυτών, µπορεί άνετα να παῖξει το ρό- 4ΛΙΕ' (2) Ῥ 
5ο εξωτερικής συσκευής αποθήκευσης για υποβογιστή, ; Ἂ { ἰκ-- : 


αφού περιβαμβάνει έναν σκηρό δίσκο μεγέθους 1008. 

Ξέβοια, δεν έχει ξεκαθαριστεί αν θα µπορεί να αναπα- Ὑ ν -- 
φάγει ταινίες σε ἱνΧ 2.11, αΏΒά πιθανότατα θα µπορεί ε.... 

γα παῖξει τανίες κωδικοποιηµένες µε τους αλγορίθμους 

Ὁ/Χ 4 και 5, αφού αυτοί βασίζονται “καθαρά” στο πρότυπο ΜΡΕΟΔ. 


Καιη ΛΦΙ5 στο 
“παιχνίδι” του βίντεο! 


Ανάμεσα στα υπόλοππα εκθέµατα της 
1107 Μιλς )] ) φετινής ΟΘΒΙΤ ξεχώρισε ένα ΡΌΑ της 

Άφως, µε χαρακτηριστικά υψηλές επιδόσεις 
και κορυφαία ποιότητα στην αναπαραγωγή ΜΡΕΘΔ βίντεο. 


έβαια, το νέο δεν θα 
δι μπορούσε να κριθεί ὡς 
ιδιαίτερα σηµαντικό - 


αφού π γνωστή µας ΡἱνΧ 
Νοείν/οικς έχει παρουσιάσει τον 
ΡΙ4ΥΕΙ της τόσο για ΙΝπάοννς, 
Μας05, Ηπιχ και Απιίσα όσο και 
για ΡΌΑς - αν δεν προερχόταν από 
µία τόσο σηµαντική και καταξιωµένη εταιρεία. Το ΜΡΕΟΔ, 

Λοιπόν, Φαίνεται πως έχει πάρει τα... µυαβά των εταιρειών, που πασχίζουν να 
συμπεριῆάβουν υποστήριξῃ γΙ’΄ αυτό στα προϊόντα τους, ενώ εµείς ακόµπ περι- 
µένουμµε τον Παγάνναγε ΟἱνΧ ρἰαγθγ/Θηοοάθί, που η ΡίνΧ Νεϊν/οήκς έχει ανακοι- 
γώσει. Παράβῆπβα, δεν θα πρέπει να ξεχνάμε πως στο εξωτερικό ήδη διατίθε- 
νται στα καταστήματα συσκευές που μπορούν να αντικαταστήσουν πΠήρως 
ένα συνηθισμένο βίντεο, χρησιµοποιώντας απΏά Οὓς ή σκἠηρούς δίσκους αντί 
για βιντεοκασέτες, γράφοντας σ’ αυτά χρησιµοποιώντας το ΜΡΕΟΔ {οππαῖ. 


Ἡ εταιρεία ΑΓοῃος παρουσίασε ένα προϊόν, που ακούει στο όνοµα "ΙΗΚΕΡΟΧ 


Μ Άεν]εννς 
σ ΡΓενΊθυνς 
« Τελευιαία νέα 


«Αφιερώματα 
ΑΗ ΟΚΛεΙ σηκές.. 


ννννν σαππεννεΏ.σ 


Πεν 
παίζεται!!! 


του Ό8/ΕΚ ἀ8 | Εμθπῖθ 


ές, 
περισσύτερα από 8 χρύό- 
νια. Η θη προσθήκη της 
δείχνει ότι παρά το µεγά- 
Πο Χρονικό διάστηµα 
ύπαρξης του παικνιδιού, 
ὕεν έχει χάσει τίποτα από 
την παθιά αίγῆη και ατµό- 
σῳαιρα. 


Ῥε ϱΩΓΠΡΙ 
παπσος ῥΠΙΠΗ 


ΊἸπαβςε ζω 


έρασαν 500 χρόνια από τη στιγµή που ο µεγά- 
ος κατακῆυσµός σήμανε το τέβος και την κα- 
: ταστροφή της αυτοκρατορίας των Ὀγδαπίαη. 
ο. Ημερομηνία Έπειτα από αιώνες αιμιμαχιών, η Βόρεια περιο- 
ον κυκλοφοριας 7 χήτης 0Πεάίαη άρχισε να ευημερεί και πάβι. 
Καθώς, όµως, η παράδοση΄ στα Ρ0 σαππες δεν 
θέῃει την ειρήνη να κρατά ποῆύ, ένας νέος κίνδυνος εµφα- 
νίστηκε στα δυτικά. Μια ορδή επιδρομέων από την Βεἰάοπία 
Πεηῆατεί και καταστρέφει τα πάντα στο πέρασµά της. Η µοί- 
ρα του παίκτη σε αυτό το παιχνίδι, είναι να ενώσειτις έξι φυ- 
Πές της 0Πθάίαη και να αποτρέιει τα σχέδια των ϱισβοῇέ- 
ων. Τα γραφικά, όπως Βἠέπετε στις εικόνες, είναι ιδιαίτερα 
προσεγµένα, ενισχυµένα από µία ήδη υπάρχουσα 90 μηχανή. 
Το ΜΙοΠί απά Μασίο ΙΧ θα διαθέτει ένα νέο Λειτουργικό ἰπίθι- 
{806, µε ένα πρωτότυπο σύστηµα συνοµιβίας, το οποίο σε 
συνδυασμό µε τα 23 πρόσθετα θΚίίς θα επιτρέπει στους παί- 
κτες να κάνουν πβήρες ομςίοπιἰζα[ίοη στους χαρακτήρες. 
- μᾶ- -, ο Επίσης, θα παραμείνει πιστό στη θεµατοΒογία που εµπνεύ- 
στηκε 0 10η Ψαπ 08πεσρῄεπι και θα προσφέρει πε- 


(4) πρ://ωωυ.»4ο.οοπ/’ πο απάπαίο ρισσότερες από 60 ώρες παιχνιδιού, µοιρασµένες 
ΝἈ σε 10 µεγάΠες και διαφορετικές τοποθεσίες, 


« 


/Φιναίεαγ/ ΗΡα 


1 Ειαήτεκ ρου ο 
0/100ς | Ἴ πι/Τι Ἰ 


0/0 
στ ο 


! Ῥιλιν Βκονζε ΑΜμηιετ, 
ΡΛΟΒΛΕΙΥ ΜΕΑΝΤ Α8 Α ΒΙΑΝΚ ει 
ΕΟΝ ΘΟΜΕ ΟΤΗΕΛ 0Ε8ΙΟΝ, Νοτ 
Ρ. Ρουον ΘΝΝΟΛΟ | ΥΝΟΑΤΗ ΜΗςΗ, ἵ 


Όκυσε Μλοε 


Έτισεντς Βονν ΟΡ ή 
οἰας; 


| 
Βκονσε ΑΜμιιετ | 
, ια) 


ὴ | Άλνινο Όουκιετ 
. 
Βκχονζε Αμιιετ 
) 


Εοοτμαν Βυοκιεκ 


Ώκονζε ΑΜΗΙΕΤ 


μπουν Νουνος 


Η περιπέτεια ξεκινά επάνω σε ένα πε κτη µπορεί να αποτεῄείται µέχρι και από 7 άτο- 
ποβεμικό καράβι, το οποίο συναντά αλλ, μα, τα οποία ποικίββουν τόσο σε επίπεδο όσο 
άσχηµες καιρικές συνθήκες και εξο- και σε κἠάσεις. Πα παράδειγµα, θα υπάρχουν ο 
κέἢῄῃει στο |5ἱθ οί Α5Πθ8 στα µέσα τραπεζίτης, ο οποίος δεν είναι ικανός να ποῆε- 
της θάβασσας του ΨδιποΠΊη. Οι επι- µήσει αῆῆά αυξάνει συνεχώς τα χρήματα που 
ζώντες διασκορπίζονται γύρω απότα κορδίζρι η ομάδα, και ποῆεμιστές όπως ο 
συντρίμμια του καραβιού και περι- σταυροφόρος ἀθού επιπέδου, ο οποίος µπορεί 
µένουν τον παίκτη να ορίσει τη σύν- να διασφαβίσει σε µεγάβο βαθµό την επιθίω- 
Ώεση της ομάδας - η οποία θα αποτεῄεί- ση της ομάδας. Η απεικόνιση του παιχνιδιού 
ται τόσο από Χαρακτήρες που θα χειρίζε- φ θα είναι προοπτικής πρώτου προσώπου, δίνο- 


ται ο παίκτης όσο και από ΝΡΟΡ - και να την ντας αμεσότητα στις δράσεις. Το Μίσμῖϊ απά 
οδηγήσει µακριά από το νησί. Συνοβικά, ο Μασίο ΙΧ είναι το 9ο παιχνίδι της γνωστής πῆέ- 
αριθµός των διαφορετικών ΝΡΟς που ον σειράς ΒΡᾷς που µετρά ήδη 8 χρόνια ύπαρ- 
μπορούν να γίνουν µέβη της ομάδας ξης και αναμένεται να κυκἠοφορήσει από στιγ- 
ανέρχεται στους 15. Η ομάδα του παί- µή σε στιγµή... 


ΡΜ ΕΤΕ 


ἴπΡταιρείαπου 
τείνει να δηµιουργήρε 

ὕοση όσον αφορά 

Πούς Μτῆρυς όσο και στην 
γωγή τίτῆων ἀγνιστῶν Πρ 
µατιστικών οµάδων! - 


πας πυτ ππτ 
πη τι ' 
πππῃη 

ο σ--ᾱ 


Εταιρεία 


Ημερομηνία 
κυκλοφορίας 


(Θπππσπτεσεσση! 


εταιρεία )οἡ/οοᾷ έχει ΒάΠει σκοπό να µας τρε- 
Πάνει µε την παραγωγικότητά της ή τουβάκι- 
στον µε την ανάβηιµη διάθεσης παραγωγών τρί- 
των! Το 0οἱά Ζετο είναι δημιούργημα της ποῆω- 
νικής ομάδας Ώ{ασο Επἰεγιαἰηπιεπί (επιτέβους, 
πού είναι το εββηνικό 5οῇψ/α{α;] και είναι ένα 
παιχνίδι αοἴίοπ-αἀνθηϊμίθ τρίτου προσώπου, όπου ο παίκτης 
θα κἠηθεί να αναθάβει το ρόῇο του )οἩπ Μοβῄται, ενός 
πρώην εΠεύθερου σκοπευτή της αστυνομίας του 105 Αησθ- 
ἰ65, ο οποίος κατά Λάθος σκότωσε έναν όμηρο κατά τη διάρ- 
κεια µιας μυστικής αποστοῄής. Αυτό τον οδήγησε σε ιμυχο- 
Πογική κατάπτωση και στην παραίτηση από την αστυνομία. 
Αργότερα, αναζήτησε δουβειά σε µια ιδιαίτερη υπηρεσία 
ασφαΠείας. Η εταιρεία ΒΙοβθΦεα{ΟΠ Ιπο. που εξειδικεύεται 
στις γενετικές έρευνες και είναι πεάτισσα της εταιρείας 
ασφαβείας όπου εργάζεται ο 10ΗΠ, κατασκευάζει ένα ψενε- 
τικό όπβο, έναν ιό µε το κὠδικό όνοµα "Όοἱά Ζα6γο”. Οῆα πή- 
γαιναν καῆά (συνηθίζεται στα σαπιθς) ώσπου µία τροµοκρα- 
τική ομάδα επιτίθεται στην εταιρεία και σκοτώνει τους πά- 
ντες, εκτός φυσικά από τον ήρωα, ο οποίος θέτει ως σκο- 


µ------ 


4 ...-.-. 
/Αοϊϊοπ/βάνεπῖωιθν 


---- η) υ--ᾱ 


πό της ζωής του να ανακαθύψει ψιατί και από ποιον δέχτηκαν επί  τέῇος της χρονιάς. Και αυτό ψιατί η προγραμμµατιστική ομάδα θέ- 
Θεση και να εμποδίσει τους τρομοκράτες να χρησιµοποιήσουντον  ᾖἢεινα δώσει ακόµα περισσότερη έµφαση στα γραφικά και στο 
ιό για τα τρομερά σχέδιά τους σαπιερίἰαυ. 

Δίνοντας έµφαση στην έντονη δράση, το παιχνίδι αν και βρί- - 
σκεται σχετικά µακριά από την τεβική µορφή του, διαθέτει αξιο- 
πρόσεκτο σχεδιασμό χαρακτήρων. Κατ΄ αρχάς, ο ήρωας διαθέτει 
πηηθώρα κινήσεων, όπως τρέξιμο, περπάτημα, πήδημα, κίνηση 
με τα γόνατα και σκαρφάΒωμα. 0 ΜοβῄΤαι είναι ικανός να Χρη- 
σιµοποιεί το όπΠο του µε ποθβούς τρόπους, µπορεί δηβαδή να 
πυροβοῇεί ψονυπετής ή όρθιος, εξασφαΠίζοντας έτσι μεγαβύτε- 
ρη ακρίβεια ή ταχύτητα, ανάΒογα µε την ανάγκη κάθε περίπτω- 
σης. Μπορεί, επίσης, να χειρίζεται δίδυμα πιστόβια ή κάποιο ἁῆ- 
ῆο από τα ποβυάριθµα όπᾷα, από ρόπαΠο του ϱαδεῦαἰἰ µέχρι το 
κἠασικό ρουκετοβόβο! Ακόμα, θα του δοθεί η ευκαιρία να οδηγή- 
σει διάφορα οχήματα. 

Αν καιτο παιχνίδι αρχικά σχεδιαζόταν να κυκἠοφορήσει στο τέ- 
ῆος αυτού του µήνα, φαίνεται ότι δεν θα οΠοκήηρωθεί µέχρι το 


“ Αοϊοηῃη Ὁ' 
απ ποτε ο -ς ο σθω . Ὁ. 


Το ΜοΡΙϊο Εοτοθς θα σας 


ταξιδέψει στα φουτουριστικά 
| ος πιο περιβάλλοντα 12 

Ιωστόν: ἹΕΕΠΗΡΗ: διαφορετικών τόπων. 
[ωπής παιαν ιών ρπσης 
μασπανια μας πΠθφοητεύς 
ο Αυτήτη Ῥρρή,τρ ασψίς 
ης ππώνεινα κερύίσει 
Πη απότην πναγνώριση 


ποαπέπασΡἹο Ηαίο.., 


οι 


ς γνωστόν, τα Πιθῖ ρθί5οη 5μοοῖθις μετρούν δεκάδες τίτῆους 
και ποῆῆά από αυτά ξεχωρίζουν, παρ’ όῆο που δεν βασίζονται 
στις πιο πρωτότυπες ιδέες. Ενα από αυτά ενδεχομένως θα εἴ- 
ναι το Μοῦίϊθ Εο[οθς της Βασθ 50Η ψΨα{6. Το παιχνίδι "χτίστηκε΄ 
σύμφωνα µε τη μηχανή του Ὀπιθααί Τουγπαππεπί καιτου επερ- 
χόμενου ὑηιθαί Μ/α/αΤ6. Βάσει αυτών, η Βασο θέῃει να δηµι- 
ουργήσει ένα παιχνίδι µε ρεαβιστικά όπῆα και τεράστια Δεπτομερή επίπεδα, 
τα οποία 8ᾳ τείνουν περισσότερο προς την πραγματικότητα και ἠιγότερο 
προς την επιστημονική Φαντασία. Ίσως, ζηἠεύοντας την επιτυχία του Ηαίο, η 
Ρασθ επιθυµεί να δημιουργήσει έναν αξιόβοψο συνδυασμό δράσης και αὔββη- 
ἠεπίδρασης µε διάφορα οχήματα, κάτι που μοιάζει να είναιτης µόδας τε- 
Πευταία. Πῆαισιωμένο, Ποιπόν, από καῆά γραφικά {είναι κανόνας για ένα 
επιτυχημένο παιχνίδι δράσης), ιδιαίτερης ποιότητας τεχνητή νοημοσύνη τῶν 
αντιπάῆων αθβά και ενισχυμένες δυνατότητες παιχνι- 
διού πιμἰΠρἰαι/6η, το Μοῦίϊε Εοϊοαθς θα σας 
ταξιδέψει (πεζούς ή οδηγώντας) στα φου- 
τουριστικά περιβάββοντα 12 διαφορε- 
τικών τόπων, όπου θα κἠηθείτε να πο- 
ἠεμήσετε δίπῆα σε συμποβεμιστές- 
Ροῖς, τους οποίους θα διαχειρίζεται η 0Ρὺ. 


Ημερομηνία 
Α υΚΛί ροριας Μέσα του 2005 
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Όσοι ἀρέσκονται στα ποηύ- 

πῆοκᾳ παιχνίδια στρατηγι- 

ος περιῆαμβάνουν το 
απ. πῖ αΏῆά και τη 


Εταιρεία ΦιατάοοΚ 
Ημερομηνία τα τα τόῆη του 20ού αιώνα, η ανθρωπότητα έρχεταισε επαφή με 
κυκλοφορ ία ς Πάσχα του 2002 φυπές εξωγήινων πΏασμάτων. θι εξωγήινοι ποβιτισμοί χρησιμο- 
ποιούν τις ἠεγόμενες αστρικές πύῃες, τις οποίες ανοιγοκβείνουν 
για να ταξιδεύουν και να χαρτογραφούν το γαβαξία. Οι πύῆες αυ- 
τές διαφύῆατταν την ειρήνη, καθώς κανένας ἠαός δεν μπορούσε 
να επισκεφτεί την περιοχή κάποιου άἠΠου, αν αυτός δεν του επέ- 
τρεπε την είσοδο στην αστρική πύθη του. Δυστυχώς, οι άνθρωποι πάνω στον ενθουσιασμό 
καιτην απροσεξία τους, δημιουργούν µια τεχνοβογία που επιτρέπει τα ταξίδια διαμέσου 
του χωροκχρόνου. Αυτή την τεχνοΒογία µπορεί να χρησιμοποιήσει κάποιος 
για καΠούς ή και για κακούς σκοπούς! Το (αἰαοῖῖο Οἱνίζαϊίοη είναι µία 
επανέκδοση του ποΏύ γνωστού ομόταΠου παιχνιδιού του 1994, εµπΠου- 
τισµένη µε όῆα τα ᾿καΠούδια΄ της νέας τεχνοβογίας. Ετσι, έχουν αηβάξει | 


τόσο τα γραφικά όσο και τα υπόΠοιπα τεχνικά σηµεία, µε πιο ποΏύπΏο- 

κο και Βειτουργικό ἱπίρήασο και καἠύτερο έΠεγχο του παιχνιδιού. 

Σκοπός του παίκτη είναι να βοηθήσει την ανθρωπότητα να επιζή- 

σει, διαχειριζόµενος την οικονομία, την ποῄιτική καιτοστρατό,σε ϐ 
ένα σύνθετο παιχνίδι πιαπασεππεπί και στρατηγικής 


πραγματικού χρόνου. 
4 {() Νάρ//ωυς σἰαςόοοκ-οον| 
πα Κ. 


Οἱ χυµοίδΗπηΥ Κείγθς!ι 
αποτελούν πηγή απόλαυσης, 
ζωντάνιας και δροσιάς! 

Εξασφαλίζουν την ποιότητα και το κέρδος 
χάρη στη νέα φωτεινή τους ταυτότητα 
και τις πρακτικές, μοντέρνες συσκευασίες. 


ὃς ΚΡά Ὁροαίο 


Θα ξαναδούµε τον Ππάγ 


Τετρασέῆιδη και αυτόν το µήνα 
η στήθη µας, µια κι έχουµε 
ποθθά να σας γράψουμε. θπως 
θα διαπιστώσετε ευθύς 
αµέσως, ιδιαίτερα ευχάριστα 
είναιτα νέα από τη δίθιΓα, 
µάῆιστα όχι µόνο σε ό,τι αφορά 
το 9ρασε θιμος!. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


υν ορ [αρι 


ΙΕ τ 


----- 


πω 


| 
μι. | 
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ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑοΟΙς 9 ΤΩΝ Νε Μομιο 
ΟΟΜΡυΤΙΝα και! 300. 


και τού 1 α1ΤΥ; 


ΡΙΕΗΗΛ: ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΙΣ ΡΙΖΕΣ; 

Ξ2στο Τη Θµῦφραοθ 0Παπηθί έγινε χαμός. Αιτία η αναδημοσίευση δηβώσεων 
του νυν προέδρου της Ρίθιτα Μίκο Βυάοι (αβήθεια, ποιος τον ήξερε ως τώ- 
ρα;), που δημοσιεύονται στο τεύχος Απριθίου του αμερικανικού 'Ρ0 6απιοι”. Σ’ 
αυτές τις δηἠώσεις του ο Μίκο Βυάει αναφέρει ότι η θίειτα θα προσπαθήσει 
να ξαναγυρίσει στις ρίζες της, ότι έχουν στη γραµµή παραγωγής 18 παιχνίδια 
για τον επόμενο χρόνο και ότι ως στόχο έχουν να παράγουν Βιγότερα αΏῆά 
πιο ποιοτικά παιχνίδια. Ίιμας ενδιαφέρει εµάς αυτό, θα ρωτήσετε. 0 νυν πρό- 
εδρος της Θίθιτα συμπῆήρωσε ότι έχουν ήδη καταβήξει στο να φέρουν πίσω 
τις σειρές των Νίπρ΄ς θμοςί, 9ρασθ θμαςί, θαυήεἰ Κπίσηϊ και | οἴδιτο δι: {αι 
πι] Ω, ναι, αυτό είναι είδηση. Στο ίδιο τεύχος του περιοδικού δημοσιεύονται 
δηβώσεις και του Αἱ {ον06, δημιουργού της σειράς {-αττ, σύµφωνα µετις 
οποίες επιβεβαιώνεται ότι υπάρχουν, κατ αρχάς, σκέψεις για ένα καινούριο 
ἱ αι, ωστόσο τίποτα δεν έχει οριστικοποιηθεί ακόµη. 

Μ΄ όῆα αυτά τα πράγματα έχουν μπερδευτεί ἠίγο, αν και η εἠπίδα για την 
οποία έγραφα στο προηγούμενο τεύχος φαίνεται να δυναμώνει. θα δούµε 
σχετικά ᾽άμεσα΄ ένα νέο 9ραοσθ Ομοςί ή ένα νέο ἱ-αττυ ή όχι; Ἡ, τεβικά, 9α τα 
δούµε καιτα δύο, αηθά και άῑῆες σειρές των ποθυαγαπηµένων µας αάνθη- 
ἴωτος, οι οποίες έκαναν πραγματική βασίβισσα τη Φίθιτα, όπως δηώνει 0 νυν 
πρόεδρος της οίδιτα; 

Περισσότερα µπορείτε να Βρείτε στη διεύθυνση ΠΙρ://Μν.οιο/"Ίεςς/οθί- 
Εἱπ/ΎαΒΒ/ΥαΒΒ.ορἱ2οαιάξσεποτα[;αοἴῖοπ-ἱβρίαι/πιαπι- 1015608606 που µας 
ἑστειῆε ϱ Φφίῆος της στήΠης θρίτίοκ (κατά κόσμον Σωτήρης Κουταούρης και 
παβιός φίηος της ΦἰθιΓα], τον οποίο ευχαριστώ προσωπικά. 


ΜΙάΗΤ ΑΝΟ ΜΛΟΕΙσ9 

Διάφοροι αναγνώστες, µε πρώτο και καθύτερο το φίῆο Δημήτρη Μουρατί- 
δη σπό τη θεσσαβονίκη, διαμαρτύρονται γιατί δεν έχω γράψει τόσο καιρό κά 
τι για το ΜΙΘΗΤ ΑΝΡ ΜΑΟΙ6 8, το οποίο ανήκει σε µία από τις σημαντικές σει- 
ρές ΒΡΩ. 

κατ΄ αρχάς, να υποθέσω ότι πρόκειται για µάβῆον νέους φίῆους του περιο- 
δικού, γιατί αβἠιώς θα ήξεραν ότι η συγκεκριμένη σειρά και µάΠιστα τα Μίρῃί 
ἃ Μαρίο ὃ και ϐ, είναι από τα πιο αγαπημένα µου ΒΡᾷ5 όῆων των εποχών. [ια 
το ΜίρΠΙ ἃ Μαρίο 8 έκω κάνει µέχρι τώρα µόνο 1:2 αναφορές για έναν από 
ἠόγο. Δεν είχα κάτι καινούριο να γράψω. θα ήταν καηύτερα να έγραφα συνέ- 
χεια ότι πρόκειται να κυκἠοφορήσει το παικνίδι, χωρίς τίποτε άῆῆο; Αν και 
ομοήογώ ότι αυτή η παρατήρηση μού έδωσε την ιδέα να "μπει” στη στήβη ένα 
μόνιμο πἠαίσιο µε τα αναμενόμενα αἀνοπίμτος και ΒΡΏς. θα δούµε... 

Τέβος πάντων, η κυκΠοφορία του παιχνιδιού έχει γίνει από τη Νου) Μ/οιά 
Οοπιρι((πο/ 200 από τον περασμένο Λύγουστο. Τα καΠά νέα είναι ότι η εται- 
ρεία µάς έστειῆε µία ειδική ργονίον) όκδοση που παίζεται µόνο µέσω Ιηϊθιποί 
και αφού χρησιμοποιήσεις µία σειρά από "σωστά" Βραβθψοιᾷς. Ακόμη καιτα 


ραΐσμος που κατεβάζεις, θέῆουν 
ραςδ5ΨΟΓΠΒΙ 

Η οιδική αυτή έκδοση επιτρέπει να παί- 
ἔεις τρία επίπεδα του παιχνιδιού και έτσι 
να αποκτήσεις µία σαφή γνώµη γι αυτό. 

Ετοιµάζω ένα µεγάβο ρτονίθν για το 
επόμενο τεύχος. Αρχισουντάκτου... επιτρέ- 
ποντος 8α γίνει ἀσέβιδο, αφού το υΏικό εἴ- 
ναι υπεραρκετό και αυτά που θέήω να γρά- 
Ψω ποηΠά. 

Αυτό που µε εντυπωσίασε στο υβικό που 
μας έστειῆαν είναι το ότι η ρτονίθψ έκδοση 
συνοδεύεται από ένα ειδικό κείµενο, που 
καταγράφει όβεσ τις αἠθαγές ή τις διαφο- 


πιαςῖοι ή και οΓαπάπιαςίθγ. Η αντιστοιχία 
των επιπέδων στα προαναφερόµενα δκῇἰς 
είναι ᾱ, 7 και 10Ό. Πα να γίνεις, φυσικά, ειδι- 
κός σε κάποιο δΚΙΙ, πρέπει να βρεις τον 
κατάἠβηΒο δάσκαθΏο που θα σε μυήσει στις 
τεχνικές της ειδίκευσής του. Αυτό γινόταν 
και στα προηγούμενα παιχνίδια της σειράς, 
απθώς τώρα έχει δοθεί ιδιαίτερη σημασία. 
Ίο πιο σηµαντικό είναι ότι έχουν προστε- 
εί νέες 0παταοῖει 0ἰα5ςο5 στη δηµιουργία 
των χαρακτήρων, οι οποίες γίνονται ἠίγο 
πιο περίπῄοκες. Ετσι, θα μπορείς να διαΏέ- 
ξεις ανάµεσα σε Αβδαςσίης και Οἰαάϊαϊοις, 
που πρέπει να ξεκινήσουν ως Βρῃίθις και 


ρές που θα υπάρχουν στο κανονικό παιχνί 
δι και στην ῥγενίεν αυτή έκδοση. 

Τα επίπεδα που είδα είναι τα Ι5ἱ6 οί Α5Ι 
65, Τ16 1οἡ | αὖ και το νοιποβιπ/5 Βιίης 
Πια να μπορέσεις να επισκεφθείς τα δύο 
τεἠευταία επίπεδα και να επιζήσεις σ΄ αυ: 
τά, η ργενίθν έκδοση περιέχει ένα ειδικό 
8αν6 σαππθ, όπου η ομάδα σου είναι ήδη 
Ιονθί 50 (1 και έτσι δεν όχεις κανένα ιδιαί- 
τερο πρόβήηµα στο να τα εξερευνήσεις 
οἠοκήηρωτικά. 

Αξίζεινα υπογραμμίσω το ποθύ ουέῆικτο 
α66/ ἰπίοιίασθ του παιχνιδιού, το οποίο σου 
επιτρέπει να το χειριστείς µε ποἠθούς και 
διαφορετικούς τρόπους, 

Στο ΜίρΠί  Μασίο 9 έχει δοθεί ποηύ µε- 
γάΒη σημασία στα διάφορα 5ΚΙΙδ. Το θέμα 
αυτό φαίνεται ότι έχει ψίνει ποηύ της µό- 
δας, αφού το ενσωματώνουν πῆέον σχε- 
δόν όῆα τα ΒΡΩς. Για να μάθεις ένα νέο 
ΘΚΙΙ, πρόπει πρώτα να βρεις το κατάἠήηῆο 
ΘΚΙΙ ΏοοΚ. Όταν οι χαρακτήρες σου ανεθαί- 
νουν ένα επίπεδο, τότε κερδίζρις διάφο- 
ρους πόντους, τους οποίους πρέπει να Ββά: 
Λεις στα διάφορα θΚίί5 σου. Επειτα από 
ένα επίπεδο σ’ ένα συγκεκριµένο ΚΙ, 
μπορείς να προσπαθήσεις να γίνεις ΘΧΡΘΓΙ, 


Όνυν πρόεδρος της 9ἱ6ΙΤ8 τόνισε ότι 
έχουν ήδη καταλήξει στο να φέρουν πί- 
σωτις σειρές των ΚΙπρ᾽5 Ωμεςί, 9ρ8οθ 
ΟΩωβθςί, ααὐή6ἰ Κπὶσηϊ και | θἰδωιο θυΐΐ 

| ΑΙ Ω, ναι, αυτό είναι είδηση. 


να εξεβικθούν σε Μείοεπατι. Αντίστοιχα οι 
Βαηροις και Ραϊἰαάΐης πρέπει να ξεκινή- 
σουν ως Εἰσῃίοις και εν συνεχεία να προα- 
χθούν σε 0πιδαάεις. θι Μασος και .ἰομος 
πρέπει να ξεκινήσουν ως ΙπίΠαϊες και εν 
συνεχεία να προαχθούν σε 9οΠοία:ς, ενώ 
οι Ρήεςίς και Ώγιίάς πρέπει να ξεκινήσουν 
ως Ιπἰαϊος και εν συνεχεία να προαχθούν 
σε Ηθαίοις. 

Η µάχη διατηρεί τη µεγάΠη πρωτοτυπία 
που έχει καθιερώσει η εταιρεία. Μπορεί να 
παιχθεί είτε σε δα πιο πιοάς είτε σε ἴμγῃ 
ραδθάᾶ πιος. Περνάς από το ένα πιοᾷο στο 
άθβο πατώντας το πἠήκτρο ΕΝΤΕΒ/ΒΕΤΗΗΝ. 
Όπως έκω γράψει και παβιότερα, προσωπι- 
κάτις περισσότερες µάχες δεν μπορώ πα- 
ράνα τις παίξω µόνο σε ἴωτῃ Ρα56ά πιοᾷθ. 
Όταν προχωρείς σε άγνωστα” µέρη, πρέ- 
πει να παρακοβουθείς ποηύ προσεκτικά το 
ρθπι που υπάρχει στο επάνω δεξιά µέρος 
της οθόνης. Οταν αυτό είναι πράσινο, τότε 
όῆα τριγύρω σου είναι ασφαβή. Όταν γίνε- 
ται κίτρινο, τότε κάποιος/οι εχθρός/οί 
υπάρχουν κοντά σου. Όταν γίνει κόκκινο, 
τότε ο εχθρός σ΄ όχει εντοπίσει και ή ετοι- 
µάζρται να σου επιτεθεί ή ήδη βρίσκεσαι 
κάτω από επίθεση. 


ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑΟΙς 9 ΤΩΝ ΝΕΝ ΜΟΠΙΡ 
ΟΟΝΡύΤΙΝΑα και 300. 


Οπως έχω γράψει και παΠιότερα τα 
γραφικά του παιχνιδιού έχουν γίνει µε 
την οηρίπθ της {11 ΤοοΠ. Είναι πἠήρως 980 
και στην ρτονίθου έκδοση τρέχουν σε ανά- 
βυση 800χ60θ, αἠά να ξεκαθαρίσω ότισε 
πηήρη αντίθεση µε ότι ίσως πιστεύετε οι 
περισσότεροι από εσάς, εγώ προτιμώ τα 
παβιά καΠά και δοκιµασµένα γραφικά, αυ- 
τά που αποτεἠούν έναν συνδυασμό απύό- 
ὅοσης 28 περιβάθῆοντος κώρων και ψευ- 
το-2Ώ) κίνησης µέσα σ΄ αυτά µε 90 χαρα- 
κτήρες. Σε κάθε περίπτωση τα 98 γραφι- 
κά του είναι το οἠοκήηρωτικά νέο στοι- 
χείο που υπάρχει στο παιχνίδι. Λς µην ξε- 
χνάµε ότι σύσσωμµος ο αμερικανικός ειδι- 
κός Τύπος, οη-1ΐπο και έντυπος, είχε κατη: 
νορήσει τα Μίσμϊ ἃ Μασίο ὐ και 8 ακριθώς 
για την ἑββειψη 90 γραφικών. Να δούµε 
τι θα πουν τώρα. Τέῆος, σημειώστε ότι το 
παιχνίδι θα απαιτεί ὡς µίνιµουμ Ροπίίαπη 2 
στα ἀθ0ΜῃΖ. 


ΑΝΛΗΕΟΗΥ ΟΝ-ΙΙΝΕ 

Από την Βαασοη Μιἰήπιααία 9.Α., µας 
έγινε γνωστό ότι η Εαποοπῃ προσφέρει νέο 
σύστηµα πθηρωμµής για όσους επιθυμούν 
να παίζουν το ΑΝΛΒΟΗΥ ΟΝ1ΙΝΕ πἠηρώνο- 


Ρε Μαιος ΕΤΗ 


νταςτοις μετρητοίς ή για όσους 
δεν διαθέτουν πιστωτική κάρτα. 

Χαρακτηριστικά ο πρόεδρος 
της Εµποοπῃ, Απάτό Βαοκοη, δή- 
Δωσε τα εξής: 

Ἡ δημοτικότητα του οη-!ίπε 
ραππίηρ µας ενθαρρύνει να σκε- 
Φτόμαστε διαφορετικά όταν πα- 
ρέχουμε κάποια υπηρεσία στους 
πεβάτες µας. Βἠέπουμε ότι όβο 
και περισσότερος κόσμος ασχο- 
Πείται µε τα οη-1ίπθ σαπιθς και 
εμείς στοχεύουµε να κάνουμε 
αυτή την εμπειρία ευχάριστη και 
προσιτή σε όβους.” 

Σύµφωνα, ἠοιπόν, µε τις εκτι- 
µήσεις τους, η αγορά των οπ/ΐπο 
παιχνιδιών αναπτύσσεται κάθε 
Χρόνο όΠο και πιο ποηύ και µέχρι 
σήµερα η υπηρεσία αυτή ήταν 
διαθέσιμη µόνο µέσω πιστωτικής 
κάρτας. Ετσι, καθιέρωσαν ένα 
νέο σύστημα, το Ραυβυθαδῃ, µε 
το οποίο µπορεί κάποιος χρή- 
στης, επιτέβους, να πἠηρώσει µε 
μετρητά. [ια περισσότερες πῆη- 
ροφορίες πηγαίνετε στη διεύ- 
Όυνση Πίρ://ΛΗΜνω.ραυου) 
οαςᾖ.οοπι/απαΓοΠιοπΙϊπθ/ργίο- 
πο Πίπι. 


Την ακόβουθη είδηση τη µετα- 
φέρω µε κάθε επιφύθαξη. Στα 
τέήη Ιανουαρίου ανακοινώθηκε 
ένα νέο Ιπάίαπα Ίοπος αἀνοπίιια 
σαπῃθ. 0 τίτῆος του θα είναι ΙΝΡΙ- 
ΑΝΑ Ι0ΝΕΡ ΑΝΕΏ ΤΗΕ Ι6ἱ Ε ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΜΑΒΤΙΕΡ ΕΙΙ ΕΡ. Το παιχνίδι ανα- 
µένεται να κυκἠοφορήσει µέσα 
στο 2003 και θα ανήκει στην κα: 
τηγορία των ποχί σοηογαϊἴοη αι 
νοπίμγα σαππθς. Λἠήθεια, τι ση: 
µαίνει αυτός ο όρος, γιατί εγώ 
δεν καταήαβαίνω και ποηβά, 
εκτός από το ότι το τµήµα Μαϊ 
Καϊίπρ θέῃει να µας περάσει ένα 
συγκεκριµένο μήνυμα. Τέῆος πά- 
ντων, το παιχνίδι ετοιμάζει η 
εταιρεία Ρἰαποαῖ Μοοη ο{μαῖος, 
που έχει ΒγάΠει και το αἰαπίς: 
ΟΙήΖ6π Καὐιμίο. Αναθυτικά δείγ- 


µατα γραφής του παιχνιδιού ανα- 


µένεται να δοθούν στη δηµοσιό- 
τητα µέσα στους επόµενους 6-8 


µήνες. Η {αοαςβγῖς αγαπά τις εκπηήξεις, 
αηῆά είμαι ποηύ επιφυβακτικός για το κα- 
τά πόσο θα είναι ένα ᾿καθαρό” αἀνοπίιγα 
ραπιε ή κάποιο καινούριο αοϊῖοη αἀνοπίιιγο 
ραΠ18, όπως ήταν καιτο τεβευταίο Ιπάϊαπα 
10π65 που κυκἠοφόρησε. 


Ακόμη περιμένω να φέρει κάποιος επί- 
σηµα το Μ/Ισατάτι 8 της οἱΓἴοομ ϱαπαάα 
στη χώρα µας. Πρόκειται για ένα εξαιρετι- 
κό από κάθε πῆευρά ΒΡΕ, που ποθύ φοβά- 
μαι ότι ίσως να µην το δούµε ποτέ επίση- 
μα. Τινα πω, κρίµα. Μου φαίνεται ότι, τεῆι- 
κά, µάῆῆον θα το παραγγείῆω από την 
Αγγῆία ή την Αμερική. Βαριέμαι να περιµέ- 
νω κι άηῆο. 


0 φίῆος Γιώργος Μαρακουδάκης από τα 
Χανιά µου ᾿έβαλε χέρι”, επειδή δεν έχω 
κάνει αναφορά στο νέο ΒΡΕ της {μοαςβιίς 
που ετοιμάζει η Βἰον/ατθ. Παἠαιότερα είχα 
γράψει και για τα δύο ΒΡ6ς που ετοιμάζει 
η εταιρεία, αηβά οφείῆω να ομοβογήσω 
ότι είναι καιρός να αναφερθούμε πιο ανα- 
ἠυτικά σ’ αυτά. 


Το ΤΗΕ ΡΤΑΛΗ ΜΛΗς: ΚΝΙΑΗΤΕΟ ΟΕ ΤΗΕ 010 
ΒΕΡΟΒΙΙ6 θα είναι ένα αἱποίο ρἰαι/οι ΗΡΑ 
και ετοιµάόεται από την ΒἱοΝ/αἴ6 µε επικε- 
φαβής παραγωγό για το ριο]εοί αυτό τον 
6α5φ6ι) Ηιάςοη. Το παιχνίδι θα κυκἠοφορή- 
σειγια τα Ρ05 και την Χροκ κονσόῆα. Το 
παράδοξο {0 είναι ότι θα κυκἠοφορήσει 
πρώτα για το Χβοχ αυτό το φθινόπωρο και 
εν συνεχεία για τα Ρ05, του χρόνου περί- 
που τέτοια εποχή. Το παιχνίδι θα έχει το 
σεναριακό θάθος των προηγούμενων παι- 
Χνιδιών της εταιρείας͵ αθβά θα περιέχει 
ένα τεβείως καινούριο θυθίεπῃ Ιπίοῄασθ 
και σύστηµα μαχών. Ουσιαστικά στοιχεία 
για το παιανίδι θα δείξει η εταιρεία στην Ε9 
τον Μάιο. 

Η ὅράση του παιχνιδιού τοποθετείται πε- 
ρίπου 4.000 έτη πριν από την εποχή που 
εξεβίσσεται η ιστορία της πρώτης δία: 
/αιδ ταινίας, όταν αμφότεροι οι )6αἱ και 
ΡΙἴΠ αριθμούσαν χιΠιάδες, 0 τότε γνωστός 
γαβαξίας προσπαθεί να συνέήθει από την 
πρόσφατη σύγκρουση µε τους Ώαηκ { οιάς 
και ενώ η διαμάχη μεταξύ των )οαί και των 
Βἱ01 καἠά κρατεί. Η ομάδα σου θα περιέχει 
µέχρι ὃ µέβη και θα περιβαμβάνει χαρα- 


κτήρες, όπως οι Ημππαης, Πιοίϐς, Τωιείκς 
και ΜΨοοκίθος. Περισσότερα, όµως, νέα στη 
φετινή Ε9. 

Το Τῃ6 δίαι Μ/α5: Κπίρηις οί ἴπο Οἰά Βο- 
ρυδίίο δεν πρέπει να συγχέεται µε το ϱΤΑΒ 
Μ/ΛΗΒΟ 6ΑΙ ΑΧΙΕΟ, το άηῆο ΒΡΗ που επίσης 
ετοιμάζει η {αοαδβγῖς, αηῆά αυτή τη φορά 
σε συνεργασία µε τη 9οπι ΟπΙίπο Εη- 
τογίαἱηπιοπί. Το δίαι Μ/αι5 ααἰαχίες Όᾳ εἴ- 
ναι ένα πιαβδἰνεἰυ-πιμΗρἰαυ/οι οη-ἱίπο τοἰα 
ρἰαυίπο σαπιε [είναι τ' αρχικά της Δέξης 
ΜΜΟΒΡΑΕ,που χρησιμοποιούν όΠο και πε- 
ρισσότεροι τεἠευταία], το οποίο αναµένε- 
ται να κυκἠοφορήσει το φθινόπωρο αυτού 
του έτους, αν και προσωπικά δεν το ποΏυ- 
Βἠέπω. Τα σχέδια προβἠέπουν µέσα στο 
2003 να κυκἠοφορήσει ένα ειδικό οχραη- 
βἱοη, το οποίο θα εισάγει τα ἰαγῇΠσμίεις 
αθθά και άθῆα αεροσκάφη στο οη/ἱπα 
σαπῃθ. Το παιχνίδι ανακοινώθηκε επισήμως 
πέρυσι, στις 17 Μαΐου, και η οη/11πο διεύ- 
θυνσή του είναι Πιῖρ:// Αν. δἴαγν/αί8- 
σαἰαχίθς.οοηῃ. 

Από την εταιρεία έχει ανακοινωθεί επι- 
σήµως ότι το παικνίδι δεν θα απαιτεί κα- 
νενός είδους "ψτοπι” καρακτηριστικά, 
τα οποία αναφέρονται βασικά σε Πιςί 
ρο5οη 5Ποοῖσι θἵυίο σαπᾳθς. Το δίαι 
Ί/αἲ5 ααἰαχίθς θα είναι ένα κἠασικό οη- 
πο ΒΡΠ και µόνο µε το πρώτο οχραηςίοη 
ραοκ Όα εισαχθούν σ’ αυτό κάποια 
ΨΤοΠ” τύπου δΚΙΙ5, που βασικά θα δί- 
νουν έµφαση στα ΒΡΕ ρἱοίίπο 5ΚΙΙ5 του 
χαρακτήρα σου, όταν πετάς κάποιο από 
τα αστρόπΠοια του παιχνιδιού. Και γι αυτό 
το παιχνίδι, όµως, θα μάθουμε περισσότε- 
ρα στην Ε9, που ὁα γίνει τον Μάιο στις 
ΗΠΑ. 


ΚΑΙ ΠΑΛΙ 0 ΤΕΧ ΜύΒΡΗΥ 
ΞἜνραφα στα προηγούμενα τεύχη για τα 
ραδιοφωνικά επεισόδια µε ήρωα τον περι- 
Βόητο Ταχ ΜιΓρΏυ που ξεκίνησαν να κυ- 
κἠοφορούν στις 16 Νοεμβρίου, τα οποία 
µπορείτε να Βρείτε στη διεύθυνση 
Πιῖρ://νλυ.µποβιοἰαἰζοχπιμγρῃι οοπι/ηθα 
τοι/οαϊει.5Πἰπηἰ για να τα ακούσετε οη- 
πο. Κάθε τέτοιο επεισόδιο διαρκεί 8-10 
Λεπτά. 

Τεβικά, το έκτο και τεήευταίο επεισόδιο 
της σειράς δεν είχε παιχθεί µέχρι τη στιγ- 
µή που γραφόταν αυτό το άρθρο και η βα- 
σική αιτία για την καθυστέρηση αυτή είναι 
ο φόρτος εργασίας που έχουν τα Βασικά 
στεἠέχη της Λοοθςς 9οβν/α{6, ἠόγω της 


τεβευταίας έκδοσης του ϱἱ 6/5 { πια σοἱ{ 
σαππθ που ετοιμάζουν. 

Δεν θα σας απασχοθούσα ξανά µε τα ρα- 
διοφωνικά αυτά επεισόδια, που για µένα 
είναι µία µικρή όαση, αν η αναγγεβία της 
καθυστέρησης του τεἠευταίου επεισοδίου 
δεν συνοδευόταν από µία ευχάριστη όσο 
και απρόσμενη είδηση. 

Σύµφωνα, ἠοιπόν, µε τους Οπής και 
Ααα{ΟΠ, δημιουργούς της εκπἠηκτικής αυ- 
τής σειράς, αν και δεν έχουν γίνει τεβειω- 
τικές συζητήσεις και συμφωνίες ακόµη, 
αμφότεροι είναι ποῆύ αισιόδοξοι ότι ένα 
νέο Τοχ ΜιτρΠυ ὁα δειτο φως της δηµο- 
σιότητας κάπου εκεί ψύρω στην 'Τοχ5 
ρἱπάαἴο..”. Τώρα, τι ακριθώς σηµαίνει το 
τεἠευταίο, δεν μπορώ να ξέρω, µόνο υπο- 
Ψίες προς το παρόν έχω. 

Τρέξτε, ἠοιπόν, στη διεύθυνση 
πιιρ://νω.σθοοίίθς.οοπι/ΤθαπιιΙΓ- 
ρπι2002/ροἵ(οπ/ και συμπῆηρώστε το 
όνομά σας στη σχετική αίτηση. Οι υπογρα- 
φέςο που οι δημιουργοί του θέήουν είναι 
περίτις 12.000, γί αυτό όσο περισσότερες 
μαζευτούν τόσο καἠύτερα. 

Τέῃος, άἠἢη µία σχετική είδηση είναι ότι, 
τεβικά, το ΤΗΕ Βἱ ΑΟΚ ΡΕΑΒΙ, το παιχνίδι 
που ετοίµαζε η Λοοθςς και που όῆοι θεω- 
ρούσαμε ότι είχε ογκαταβειφθεί, πιθανόν 
να κυκἠοφορήσει στο ΧΡοχ. Το ΤΗ6 ΒἰαοΚ 
Ροα/! είναι δημιούργημα του Μακ Ηαπιι 
και όταν έχω περισσότερα νέα θα σας ενη- 
μερώσω. 


ΒΕΜΑΚΕΣ 

φαίνεται ότι τα Γοπιακος σημαντικών 
παιχνιδιών που αγαπήθηκαν στο παρεῆθόν 
παίρνουν ποθύ µεγάβες διαστάσεις, αφού 
όβο και περισσότεροι επιχειρούν να ανα- 
κατασκευάσουν παβιές, κἠασικές επιτυ- 
χίες και να τους δώσουν σύγχρονη όψη µε 
καινούρια γραφικά. 

Ετσι, έχουµε δει το Κίπσς θμοςί 1, ενώ 
οξεβίσσονται και τα ὑἱήπια 1, ὑπάσιψοιίά 1 
(ψί αυτό θα γράψω ποθύ περισσότερα σε 
κάποιο από τα επόμενα τεύχη], αηῆά και 
άθῆα παιανίδια. 

Τεβευταία γίνεται προσπάθεια να "Ἔα- 
ναφτιακτεί΄ το ΒΕΑΙ Μ5 ΟΕ ΤΗΕ ΗΑυΝΤΙΝΕ 
(ΒΟΤΗ], το οποίο συνδύαζε µε μοναδικό 
τρόπο στοιχεία από ΕἰΓδί Ρογςοη ΦΠοοῖςθι 
και γρίφους από κἠασικά αἀνοπίμτα 
ραππος. Το παιχνίδι ήταν µάηῆον αρκετά 
μπροστά από τα δεδοµένα της εποχής και 
ίσως ψι αυτό είκε µικρή απήχηση. Μία µι- 


ΤΗΕ 5ΤΑΗ ΜΝΑΗΣ: ΚΝΙΟΗΤ5 ΟΕΤΗΕΟΙΟ 
ΗΕΡυΒΙΙς ΤΩΝ ΙυΟΑΞΑΗΤ5 ΚΑΙ ΒΙΟΝΑΗΕ. 


κρή, προς το παρόν, ομάδα, χρησιμοποιώ: 
ντας την υπάυίπσ οΓαρΠίος θπαίπθ, προ- 
σπαθεί να δημιουργήσει το ΕΝΡΥΙΝά 
ΒΕΑΙΜ5, όπως αποκαβούν την προσπά- 
Δειά τους να ξαναδώσουν ζωή στο ΒΟΤΗ. 
Όποιος ενδιαφέρεται µπορεί να βρει πε- 
ρισσότερες πἠηροφορίες στη διεύθυνση 
πιρ://ων 5απΠο.οο.ακ/ιπάυἱποιθαἰπις/ 
πάθχ.ο[πῃ. 


ΣΤ0 ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ... 

ζἌθα αναφερθώ ξανά στο ΟΥΒΕΒΙΑ, το νέο 
παιχνίδι του μοναδικού Βοποῖϊ θοκαί, ο 
οποίος µας έδωσε το ανεπανάβηπτο 
ΑΠΙΘΙΖΟΠΘ, γιατί δεν ακούω ακόµη τίποτα 
για κυκῆοφορία του παικνιδιού στην ώρα 
του κι αυτό µε στενοχωρεί. θᾳ γράψω, επί- 
σης, για τα ΝΙΑΤΟΗΜΑΚΕΒ, 9ΙΜΟΝ 90, 
6ΙΙΒΕΗΤ ΟΟΡΜΑΤΕ και ΒύΝΑΜ/ΑΥ. 


ο πῃ] 


ΑΟ ΡΑΜΜΑΤ ΜΟΙ 
ἐκκκηκ 


Η Βιῤβιοθήκη τη5 


Ημερολόγιο, εργασίες, 
επαφές, προφίλ χρη- 
στων, συνεργασία µε 


Κάλυψη θεματολογίας 
εξετάσεων ΜΟυς 


ιπάονις ΧΡ 

σε µία εβδομάδα 
Ξεκινήστε αµέσως να 
εργάζεστε παραγωγι- 
κά στα Ἰ/Ιπάοννς ΧΡ, 
µε οδηγό αυτό το 
βιβλίο: εγκατάσταση, 
διαχείριση αρχείων, 
εκτυπώσεις, σύνδεση 
στο Ιπεπηεῖ, βοηθητι- 
κές εφαρμογές, στή- 
σιµο δικτύου κ.ά. 


---- οι 2002 


της Αοοεςς 2002. 
Σχεδιάστε και κατα- 
οκευάστε βάσεις, 


άλυψη θεματολογίας 
οξρτάσεων Μους 


(Μ0υῦ5 οοπιρ!ἰαη!) 
ΤΟ βιβλίο αυτό θᾳ σας 
διδάξει µε απλό 
τρόπο όλα τα χαρᾶ- 
κτηριστικά του ἸΝοπά 
2002. Ένα µεγάλο 
πλήθος συμβουλών 
και ρυθµίσεων θα 
κάνουν το ο να 
δουλέψει παραγωγικά 
για σάς, Καλύπτει τη 
θεματολογία των εξε- 
τάσεων ΜΟὺς. 


Εύκολο ξεκίνημα Εύκολο ξεκίνημα µε Εύκολο ξεκίνημα µε 
µε το ΟμΜΙο0Κ 2002 8 την Λοθθςς 2002 μα το ΕΒοπίραῃε 2002 
Το απόλυτο βοήθημα Ξεπεράστε τις ο Εκµεταλλευθείτε την 
για όσους ξεκινούν τη “φοβίες” σας για τις ΛΗΛ] ισχύ του Ε{οπίραϱε 
γνωριμία τους µε το βάσεις δεδοµένων και Ε ηίΡ8ᾳ6 2002 µε οδηγό αυτό 
ΟµοοΚ. Ε-πιαῖ, γνωρίστε τον κόσµο το βιβλίο 


Κατασκευάστε οτιδή- 
ποτε, από την προσω- 
πική σας σελίδα µέχρι 


ΕΧΟΠΑΠς6 Ψ6ΙΝΕΙ, προ- φόρμες, αναφορι ένα επαγγελματικό 
σαρµογή του Οµ00 ερωτήματα. Μ/6ῦ 5ίίε ή ένα ροῄα1, 
στις ανάγκες σας κ.ά. 1 ς 9 σε ελά διάστηµα. τα. προβληθείτε στο 


Ιπίειπεῖ, προσαρµόστε 
το ΕΓΟΠΙΡαΘΕ 


ΣΥΝΟΔΕΥΕΤΑΙ ΑΠΟ 


ἤ 


διθὸ κΓωακός 


Ιπιχ για ΛΟΡ 9 Ιπίθιπεί για 

1 Ξεκινήστε σήµερα το . 
χρήστες κ.ε Νεῦ ἀενείορπηεπί µε το γιατρους 
η πάονις Α9Ρ 3 κάνοντας τη ο κωώσέα, 0 απόλυτος οδηγός 


των απασχολούµενων 


Μια βήμα προς βήμα 
προσέγγιση στο λει- 
τουργικό σύστημα που 
θα σας απαλλάξει από 
την ανάγκη χρήσης 
των ΝΙπάονις. Το 
βιβλίο περιλαμβάνει 
δύο 6Ρ-ΒΟΜ µε τη 
ὑημοφιλέστερη έκδο- 
ση του λειτουργικού 
συστήµατος { 1πιιχ 


μικρότερη προσπάθεια 
και πετυχαίνοντας τα 
καλύτερα αποτελέσµα- 
τα! Περιλαμβάνεται 00- 
ΒΟΜ µε όλα τα παρα- 
δείγματα του βιβλίου, 
µια ἴπαί νισίοη του 
Μιοιοςοῇ ΝΙςιια] 
Ιπίε()εν 6.0 και το 
ΜΙοΓο5οΒ Λοῦ 
Αρρῄσαἴίοη οίτοςς ΤΟΟΙ! 


ιτ  νμπτρικός οδηγός 


στο χώρο της Υγείας, 
για την περιήγησή 
τους στο 1Νεῦ. 10036 
κάλυψη του ελληνι- 
κού ιατρικού ἀοππαίη, 
"πκς προς όλα τα 
σηµαντικά 5ίες του 
εξωτερικού, ευρετη- 
ριασμένα κατά εἰδι- 
κότητα 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-8238672, (αχ: 010-9216847 
Λπιρίς Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.:010-380 1487, (αχ: 010-384 1095 
Νεὺ σίίδ: γην απυδίς.ᾳτ, 6- πιαϊί: αηυθίς(ῶοοπιρυρίθςς.ϱ: 


εκδοτστει 


που τος ο ων ο ν  Ῥονον αν 
Ππροφορικήξ 


Προγραμμµατίστε --- Προγραμµατίστε Έλεγχος 
µε τη Ψἰςιιαί {-- -- ῃ . µε τη Ψἰςιιαἱ Συσπηµήτων 
ογραμμµατιστε : . : 
Προγραμμαπστε γι η, βασίο ν.θ 0 Έλεγχος Πληροφορικής 
5 ο. Σήμερα η ο ε. 3 ν ανβνὴ ο. Συστημάτων Πως βοηθά ο ος 
αποτελεί την καλύτερη Ῥι- συστηµάτων πληροφο- 
ΙΙΙ [ Ἔ--- μέθοδο για να χτίσει "Ι5ιιαἱ στατωµενο τροπο στην Πληροφορικής ρικῆς στις εταιρείες 


Ἡ β ῇ κανείς πλήθος εφαρ- καιτους οργανισμούς 


-- γιυαἰ Βαςίς 6 και στον Φ 
Ἶ 
µογών. Με αυτό το βᾳςΙ6 κ προγραμματισμό µε ΕΠΡ/Τ ΛυηΙα και πώς συμβάλλει το 
αντικείµενα: εργασίες, πο πο ἆ 
νλννλοιοΑγας «ηνρος σσ βιβλίο θα µάθετε όλα µ ργασιες ΕΡΡ/Τ αυθϊίπᾳ στην 


με ηλ λωορρομμοω  ῥ0ᾳ χρειάζεστε για να Μοθετε το πόντο ντ νο συμβάντα, ωρα επίτευξη των επιχειρή- 
εργαστείτε µε την μο η ση μεταβλητές, πίνακες, 2 σιακών και πληροφορι- 


γλωσσα 
μου έκδοση 6 ορ λώνκάρ μη κών στόχων µιας επι- 
χείρησης 


υπ σα 
6οιδΙΏΡΒΑΝ 10 
Με αυτόν τον αναλυ- 


ΡΠΟΙΟ5ΠΟΡ ϐ ἃ 
Ιπιαῃεβεδήγ ὐ... 


: Ψηφιακή 
Ψηφιακή Φωτογραφία 


τικό οδηγό θα γνωρί- Μάθετε τα πάντα ἤ | 

για 
ο φωτογραφία αν. .. μὴ 
κά ου 4 | Το αυτό θα 


φηση: αξιολόγηση 


ΟοπεΙθΒΑΝΝ Ε σίσπα -- 
αγών, επαγγελµατι- 
του Ο0Ι6ΙΒΑΝΕ και ἳ τσ] ἃς μηχανών, επαγγελµατι 
του 0ο/6ἱ ΡΠοΙο- ἱ κα 


Ραϊπι! 


σας στα 

μυστικά του ψηφια- ο 
κού σκοτεινού 

θαλάμου σε απλά 
µαθήµατα. ι 


κ 


ος κ ΦΕΙΒΑΝΕ ας 
α «Οονό! Ρηοίο-Ραἰη! ΄Ἐ 
{ ΠΕ. 


Ε-πιμςίς: Ε-αιοίίοης: ---. Τα πάντα 
ππσει ΄ 
Τα πάγια αν. Τα πάντα για ἹπΤδ... 


ΜΗΝΤΙΚΝ ΠΕ ΜΙΛΛΙΚΙΥΗ τη μουσική 


στο Διαδίκτυο 
Μάθετε πώς να αναζη- 
τήσετε αρχεία ΜΡΟ 
στο ΙπίοΓπεί και µε 
ποια προγράµµατα 
µπορείτε να αποκτή- 
σετε, να ακούσετε και 
να οργανώσετε τη 
ΚκιμΤΕΧΝΕΣ μουσική που σας 
«Μς Μο ενδιαφέρει 


ἱ ΜΜΕ Πο ΜΜΕ ηλεκτρονικές Κάντε τον υπολογι- 


| ο... Τα πάντα για πα ππαα ΑΚ] 
| 

ία. ἥτι . - στή σας ταξιδιωτικό 
απ σαιι | δημοπρασίες ε Πανε] πράκτορα και ετοι- 
| . ασε ) µαστείτε για τις 

| 

| 

Κ 

.. 


Πλειοδοτείστε, αγορά- 
στε και πουλήστε µε καλύτερες διακοπές 


το μέγιστο κέρδος 


4 
ἃ . ν στις ηλεκτρονικές 
6 δημοπρασίες! 


που χαρήκατε ποτέ! 


Για οη-[ίπο παραγγελίες: 


πο - 


νννννν.απιοίς.ος 


του Χάρη Κλάδη 
τβχ(Φσοπιρυρῖθςς.στ 


οοπηραοί µορφή των ψηφιακών μηχανών, η ευέβικτη επικοινωνία τους µε κάθε είδους σύστηµα (καβω- 
Απαήσεις διακή σύνδεση µε υποΏογιστή, Πα5Η οαγάς µε εκτυπωτές κἢπ.) και οι ηβεκτρονικές ρυθμίσεις των φακών 
ἆ μπαταρίες ΑΑ των και διαφραγµάτων, σε συνδυασμό µε την ευκοῆία των δοκιµαστικών Δήψεων, σηµαίνει αυτόματα ποβύ ἢι- 
19 Νοῖϊ, Ρεπίίυπι 166, γότερους µπεβάδες για τον επίδοξο φωτογράφο - για να µην αναφερθώ στη ἠύτρωση από τη διαδικασία 
ο υ58 και τα χηµικά εμφάνισης! Ίσως το σημαντικότερο µειονέκτηµα των ψηφιακών μηχανών ήταν η υψηβή, σε 
Διάθεση σχέση κόστους/απόδοσης, τιµή, που τις έκανε απῄησίαστες για το µέσο χρήστη. Φυσικά, στην αγορά υπήρ- 
ΕΛΜΗ, Πατησίων 267, καν και φθηνότερα µοντέῆα, απβώς η ποιότητα Δήψης, η ανάΒυση και οι Δειτουργίες τους ήταν περιορι- 
112 54 Αθήνα, σµένες. Αυτό, Βεβαίως, άβῆαξε προς το καΏύ- 
πακμλα άρα: τερο τα δύο τεἠευταία χρόνια. Η ψηφιακή 
ἐν με ΦΠΑ Φωτογραφία έχει υιοθετηθεί από µεγάῆο 


ποσοστό Χρηστών, οι εταιρείες έχουν 
εξεβίξει τις τεχνοβογίες τους και 
έχουν μειώσει το κόστος τους. 

Η 0α8ΐο είναι παραδοσιακά µία εται- 
ρεία που δίνει βάρος τόσο στην ποι- 
ότητα όσο και στην τιµή των προῖ- 

όντων της. Η πρότασή της στην 
οικιακή Ψηφιακή φωτογραφία 
είναι από τις καἠύτερες που 
έχει γνωρίσει η αγορά. Στην οι- 
κογένεια ΟΝ προστίθεται ένα 
µοντέῆο που στοχεύει στη µέ- 
ση αΏῆά απαιτητική αγορά. 

Η κατασκευή του είναι αρκετά 
συμπαγής, ενσωματώνοντας την 
οθόνη και τις βασικές Λειτουργίες 
στο κυρίως σώµα της ἠαβής. Το δεξί µέ- 
ρος αγκαβιάζεται πήρως από τη δεξιά παῆά- 
µη, αφήνοντας εΠεύθερο µόνο το πῆαίσιο της οθόνης. Λόγω της ἠαθής, η κάµε- 
ρα δεν έχει το φακό ενσωματωμένο στο εµπρός µέρος της, καθώς αυτό είτε θα 
εμπόδιζε την παάμη να κρατήσει γερά και σταθερά τη µηχανή είτε θα σήμαινε 
σηµαντική αύξηση του μεγέθους της. Ετσι, ο φακός εφάπτεται στο αριστερό µέρος 
της μηχανής. 0 άξονας του φακού περιστρέφεται 360 μοίρες στον άξονα Υ, επιτρέποντας 


Είναι ευχάριστη έκπῄηξη το ότι η ϱΥ-28008 αποτε- 
ἠεί εξαίρεση στον κανόνα. Με μέγιστη ανάῆυση 
τα 1.600χ1.200 και εἠάχιστη τα θ00χ6θῦ µπορεί 
να καθύψει οποιαδήποτε ανάγκη του µέσου χρή- 


στη καιτου χομπίστα φωτογράφου. 


έτσι την εύκοθη Βήιμη. Αυτό σηµαίνει ότι ο Χρή- 
στης µπορεί να τραβήξει µία πόζα είτε κοιτώντας 
την οθόνη εμπρός του είτε προς τα κάτω. Η μηχανή 
δεν διαθέτει το κἠασικό ματάκι”, οπότε το καδράρισµα 
κάποιας Λήιμης πρέπει να γίνεται αναγκαστικά µέσω της 
οθόνης. Κατά τη Βήιψη ο χρήστης έχει σχεδόν απόΏυτη εΏευ- 
8ερία κινήσεων. Είναι δυνατή η χρήση της μηχανής µόῆις µε το 
ένα χέρι, το οποίο εκτός από το να κρατά τη µηχανή, µπορεί άνε- 
τα να διαχειριστεί τα πβήκτρα εἠέγχου. Το αριστερό Χέρι το µόνο 
που έχει να κάνει είναι να περιστρέιει το φακό ως το επιθυμητό 
σηµείο ἠήψης, 
0σον αφορά στην επικοινωνία µε το σύστημα, η 2800 είναι συ- 
σκευή υπίνεικαἰ, χρησιμοποιεί δηβαδή το πρότυπο 098 για τη µε- 
ταφορά δεδοµένων προς τον υποβογιστή. Φυσικά, υπάρχει η απα- 
ραίτητη θέση για Παδη οαΓᾷς. 
Και Φτάνουμε στο φῆέγον θέµα 


της ποιότητας Πή- 
Ψης. Οι φθηνές φωτογραφικές µη: 
Χανές έχουν συνήθως πρόβῆημα στον το- 
µέα αυτό. Είναι ευχάριστη έκπθηξη το ότι η ΟΝ- 
2800 αποτεβεί εξαίρεση στον κανόνα. Με μέγιστη ανά- 

υση τα 1.600χ1.200 και εάκχιστη τα 800χδ0Ώ µπορεί να κα- 
Λύψει οποιαδήποτε ανάγκη του μέσου χρήστη και του Χομπίστα 
Φφωτογράφου. Το κάδρο της φωτογραφίας δεν αἠβάζει όσον 
αφορά στη Φόρμα στα ἆ προς 3. Το μηχανικό Ζοοπιάρισµά της 
ανέρχεται στα 8ΒΧ, ενώ το ψηφιακό στα ἀκ, αποδίδοντας έτσι ένα 
µέψιστο Ζοοπι ἰπ-Ζοοπι ομῖ συντεῆεστή στα 92Χ. Φυσικά, υπάρχει 
Πειτουργία εστίασης, τόσο χειροκίνητης όσο και αυτόματης. Η µη- 


Χανή διαθέτει ενσω- 
µατωμένο ΠαδΗ, αβῆά µπορεί να δεχτεί και 
εξωτερικό, καθώς διαθέτει κύκῆωμα συγχρονισμού. Η ποιότητα 
της εικόνας που παράγει είναι αξιοθαύμαστη {σχετικά πάντα µε 
την κατηγορία της ϱΝ-2800], µε ζωντανά και ἠαμπερά χρώματα 
σε όβεο τις αναβύσεις, ενώ µε τη χρήση του Π85Η Πύνονται 6χΧε- 
δόν εξ οΏοκῆήρου τα όποια προβἠήµατα φωτισμού. 
Γενικά, η 0Ν-2800 είναι απβούστατη στη χρήση της, ακόµα και 
για κάποιον που δεν έχει χρησιμοποιήσει ιμηφιακή μηχανή 
στο παρεβθόν. Πάντως, οι οδηγίες που τη 
.. συνοδεύουν επεξηγούν µε Δεπτομέρεια 
όΠεος τις Λειτουργίες της -τόσο αυτές 
που αφορούν καθαρά στο φωτογραφι- 
κό µέρος όσο και αυτές που αφορούν 
στη σύνδεσή της µε άῑῃες συσκευές. 
Το πακέτο περιβαμβάνει 08 µε 
ἀπίνθις και προγράµµατα επεξεργψα- 
σίας εικόνας, τα απαραίτητα καθώδια 
σύνδεσης µε υποΏογιστή και βίντεο {η 
κάµερα µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως 
Ψηφιακή κάμερα) και Γοπιοῖθ οοηίτοί, 
το οποίο δεν είναι τηἠεχειριζόμενο, αῆ- 
ῆά συνδέεται καἠωδιακά. Το τεῆευταίο 
επιτρέπει τη χρησιμοποίηση της μηχανής 
από απόσταση, καθώς περιβαμθάνει όῆα τα 
απαραίτητα πῄήκτρα χειρισμού {εστίασης, Ζοοπι, καθώς και πΠή- 
κτρα ρυθμίσεων]. Τέῃος, στη συσκευασία περιβαμβάνονται ένα 
Λουράκι και ένα τσαντάκι μεταφοράς, καθώς και ἆ ΑΑ μπαταρίες 
που απαιτούνται για τη ειτουργία της μηχανής. Δεν περιβαμβά- 
νεται µετασχηματιστής. 


4 ὅτι Κορυφαία ποιότητα εικόνας, 
παρα 


ο. Η µη ύπαρξη του ἠεγόμενου ᾽ματιού΄ δυσκοβεύει όσους δεν αρέ- 


εικόνας, Δειτουργικότητα και μικρό μέγεθος, 
χρησιμοποίηση. Χαμηθή κατανάῆωση 


σκονται στη χρήση της 00 οθόνης. 


Ρο Με ΕΕ 


άνε οι εποχές του κἠασικού ναἰκπιαπ! Σε οποιονδήποτε έχει δοθεί η ευκαιρία, έχει αποκτήσει ήδη ένα 


Βίδοπιθῃ, Μἰπϊθϊςο, ΏΑΤ ή 0056. Όσοι µάΠιστα έχουν την οικονομική ευχέρεια, σίψουρα Θα έχουν καταῆήξει 
Απαιτήσεις στην αγορά κάποιου πιεπιοΓυ-088εά ΜΡΞ ρἰαυει ή Πίβοπιαη µε τη δυνατότητα αναπαραγωγής ΜΡΑΛΝΜΑ 
: παν. μουσικών αρχείων! Ακόμα, όµως, και αυτές οι συσκευές δεν είναι αρκετά µικρές, ώστε να δώσουν νέα 
ώρες Πειτουργία) διάσταση στην έννοια της φορητής συσκευής μουσικής. 
Διάθεση Το Βεαϊπιαπ της ΕγεεΏοπι είναι από τα πρώτα πηἰπἰ Ο0/ΜΡΞ ρἰαυεις που εμφανίστηκαν στην εἠβηνική 
Β5, 17ης Νοεμθρίου αγορά. Παίζει δισκάκια των 8 εκατοστών, η χωρητικότητα των οποίων ανέρχεται σε 183ΜΒ. Φυσικά, αυ- 


190, 155 62 Χοβαργός, 


τη] 010 6511826 τό παρέχει απεριόριστη ευκοΏία στο Χρήστη, διότι αφ΄ ενός 


το μέγεθός του είναι ποθύ µι- 


Τιμή ο. 

Ε171/35 χωρίς ΦΠΑ κρό, αφ΄ ετέρου τα δισκάκια Το Βοφΐπιαη της Ειθοῦοπι είναι από τα 
είναι ποθύ φθηνότερα από 
κάθε είδους πιεπιοτῳ ομΓά. πρώτα πηηὶ 60/ΜΡΟ ρἰαυοις που εµῳφα- 


νίστηκαν στην εἠῆηνική αγορά. Παίζει 
δισκάκια των 8 εκατοστών, η χωρητικό- 
τητα των οποίων ανέρχεται σε 195ΜΒ. 


Τεβικά, τέτοια δισκάκια επιτρέπουν µεγαβύτερη τά- 

ξη στα περιεχόμενά τους, αφού ένα 00 των 65ΟΜΒ 

χωράει µεν περισσότερα ΜΡΑ κομμάτια, αΏῆά σίγουρα η 

κατάσταση που επικρατεί σε αυτό είναι χαοτική. Σε 

189ΜΒ µπορεί κανείς να χωρέσει άνετα περίπου 50 

μουσικά κομμάτια µε ποῆύ καβή ποιότητα συμπίεσης 
και απόδοσης. 

Το πακέτο του Βθαΐπιαπ περιβαμβάνει 1 άδειο Ο0- 
Βτων 8 εκατοστών, ένα ἀαπιο Αιάϊο 00 µε µια µικρή 
συήΠογή κομματιών από το Βοἰἰίπο 9ἴοπθ πιασβζίῃθ, 

µετασκηµατιστή, μπαταρίες και ένα ζευγάρι ακουστικά 
ψείρες” θαπηῄμοίςθι ΜΧΟ00, τα οποία αποδίδουν ποθύ 
καθή ποιότητα και ένταση. 

Η κατασκευή του Βθαίπιαη είναι αρκετά συμπαγής, µε 
όμορφο σχεδιασμό. Η συσκευή, αν και έχει µικρό μέγεθος, 
είναι σχετικά Βαριά, χωρίς αυτό να περιορίζει τη Πειτουργικότητα 
και ευχρηστία της. Φυσικά, διαθέτει μηχανισμό απΠΙΙ-5ΠΟΟΚ, ο 
οποίος διασφαΏίζει ότι η Βεῆόνα δεν 9α ᾿πηδά”. Αν και αυτό δεν 
ισχύει σε όΠες τις περιπτώσεις, εΏάχιστες φορές ακούστηκαν 
᾽σπασίματα” κατά τη διάρκεια του παιξίµατος, παρ’ όῆο που το 
Βεαἴπιαη ᾿υπέφερε΄ στα χέρια µου, παίρνοντας ποθΠές φορές το 
ρόήο ενός... σέικερ! Τα ρυθµιστικά του είναι εύχρηστα και ψίνο- 
νται όῆα ψηφιακά, εκτός από τη ροδέῆα της έντασης του ήχου, 
και περιἠαμβάνουν προεπιΏεγµένες ρυθμίσεις δηιαἰἰζ6ι και προ- 
γραμματισμού. 


Αναμφίθοβα στα υπέρ τάσσεται το μικρό μέγεθός του, η υψηβής 
ονομα ειμαι 


Ἡ µη δυνατότητα επέµθασης στις προεπιβεγμένες ρυθμίσεις και 
4 η µικρή οθόνη του ίσως να αποτρέψουν αυτούς που ζητούν "κάτι 


Ιον 


κε 


ΕΧ-1 οῦ.ΒΝΝ 


σύγχρονη αντιμετώπιση των οι- 


κιακών υποΏογιστών τούς θέῆει Η συσκευή είναι άριστης 


εκ ο 


Απαιτήσεις να ξεφεύγουν από την κατηγορία : ο. | ι 

φ νκώπν μρλοό». των άχαρων, επαγγεῆματικών εργα- ποιότητας, τόσο κατασκευαστικά όσο 
χώρο στο σκληρό ἠείων. Αυτό φαίνεται από τις νέες , ν, μ 

Ὑ. δίσκο, Μῄηάοινο οβοκβηρωμένες προτάσεις εταιρει- και αισθητικά. Για ένα όμορφο ἀεςκ- 
πσμμμα ών, όπως οι 0οπιραοί και ΙΒΜ, και τα ο. μὴ 
ο. ο. µοντέῆα που εμφανίζονται, όπως το τορ σύστημα είναι ίσως το απόῆυτο 
199, 195 62 Χολαργός, Ετοπίπιαη, τα οποία ξεχωρίζουν ῆό- ὁ 
τηῇ- 010 6511826 γω της εργονοµίας και της καῆς επιτραπέζιο ον. 
Τιμή σθησίας τους. 
«225 χωρίς ΦΠΑ 


Εἰαϊΐ οθόνες, ἀ6θ- 
θἱσπάτα πἠηκτροῆό- 
για. Όῆα αυτά τα µη- 
Χανήµατα µπορεί να 
είναι πραγματικά στοῆί- 
δια, αθῆά έχουν ένα ση: 
µαντικό μειονέκτημα: 0 
"παραδοσιακός εξοπβισμός 
τους µε εσωτερικές συσκευές 
δεν είναι και τόσο εύκοβος. Η ἠύση 
Φαίνεται να Βρίσκεται στο πρότυπο 058 2.0, 
το οποίο εξασφαΏίζει ποθύ γρήγορη αΏῆά και σχετι- 
κά οικονομική επικοινωνία µέσω υποβογιστή και περι- 
Φερειακών συσκευών. Το ερώτημα, όµως, είναι αν οι εξω- 
τερικές αυτές συσκευές βαδίζουν στο ίδιο μονοπάτι µε τους 
᾽μοδάτους” Ρῇ5. 
Η απάντηση δίνεται από τη ΕΓΘΘΟΟΠΙ, µε το άριστο ΕΝ-1 Ο0-ΒΝ/. Μία 
εξωτερική συσκευή εγγραφής 005, µε επικοινωνία 098β και 958 240 και 
ονομαστικές ταχύτητες ανάγνωσης ἀθκ, εγγραφής 16κ και επανεγγραφής 10χ. Η συσκευή είναι 
άριστης ποιότητας, τόσο κατασκευαστικά όσο και αισθητικά. Ενα όμορφο πβαίσιο από πῄαστικό, µε ήρε- 
µες καμπύβῃες, πῆαισιώνει το ΓθοοΓάθ:, για να κρύβει την τετρα- 
γωνισµένη πρόσοψη του τεἠευταίου, η οποία εµφανίζεται µόνο 
όταν θέΠετε να ΒάΠετε ή να ΒγάΠετε κάποιον δίσκο. Όσον αφο- 
ρά στην τακύτητα και την ποιότητα, το ΕΧ-{ ανταποκρίθηκε άϊψο- 
γα σε οποιαδήποτε εγγραφή το υποβάῆαμε, χωρίς προβῆήματα. 
Φυσικά, δεν µπορεί να συναγωνιστεί εσωτερικές συσκευές, αῆ- 
ῆά για ένα όμορφο ἀαθκῖορ σύστηµα είναι ίσως το απόῆυτο επι- 
τραπέζιο 0Ρ-ΒΝ/. θα προκαθούσα οποιονδήποτε δεν γνώριζε τι 
είναι το ΕΧ-{, να µαντέψει ότι πρόκειται για Ο0-ΒΝ/ και όχι για 
κάποιο ἀεείσπάτο αξεσουάρ γραφείου! 


Άψογο ἀεείσῃ και εργονομία. Η ποιότητα κατασκευής και απόδο- 
σης είναι εξίσου σηµαντικά αθαντάζ, 


Η ταχύτητά του αξιοποιείται µόνο από το 44898 248, καθώς το απΏό 
ο ο μφνώφι αηµές 


Μπορώ να κρατήσω αυτήν τη στιγµή για πάντα; 


» Μέχρι σήµερα για να κρατήσετε τις µοναδικές στιγµές 

της Ζωής σας είχατε µόνο τη µνήµη σας. 

Τώρα έχετε και τη νέα γενιά εκτυπωτών 5 της (4ποΠ που 
συνδυάζουν ιδανικά φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα και οικονομία 
και σας δίνουν τη δυνατότητα να κρατήσετε τις πιο συναρπασιικές 
στιγµές σας Ζωντανές για πάντα: 

Με νέα µεῆάνια για Ζωντανά χρώματα που διατηρούνται 

ανεξίτηῆα για πάνω από 25 χρόνια και αποκβειστικό σύστημα 

4 και 6 ανεξάρτητων µεῆανιών για τουβάχιστον 5036 

µεγαἠύτερη οικονομία. 

Με πραγματικές αναθύσεις 2400Χ12004ΡΙ, 7096 ταχύτερο σύστηµα 
διαχείρησης χαρτιού (Α5Ε και πάνω από 73 εκατομμύρια 
σταγονίδια µεῆάνης ανά δευτερόῆεπτο από 3.072 ακροφύσια, 
εκτυπώνετε κορυφαία ποιότητα µε επαγγεῆματικές επιδόσεις. 

Με Αάναηεθά ΜΙίετοῇπε Ὀτορίθί ΤεςηποΙοσγ!Ἡ, µετη μικρότερη 
σταγόνα 0,67Ρ1 και το απόῆυτα κυκῇικό μέγεθος, µε πυκνότητα 
µεβανιών Ί/6 των συμβατικών, τις νέες τεχνοΏογ/ίες Ψἱνίά ΡΠοῖο για 
πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων και Ρποίο Ορίπιίζει Ρίο, 
αποθαμβάνετε την τεῄειότερη διαβάθµιση χρωµατικών αποχρώσεων, 
ακόµα και σε απΠό Χαρτί, που έχει παράγει ποτέ έγχρωμος 
εκτυπωτής. Και φυσικά όῆα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης που 
αγγίζουν τις 24.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόῄεπτο. 


Τώρα σκεφτείτε µία πραγματικά αξέχαστη στιγµή 
που θέβετε να κρατήσετε για πάντα. 


Ότι µπορείτε να φανταστείτε, µετην (Αποη µπορείτε να το 
πραγµατοποιήσετε. 


γοι «8η 
(απο 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ: ΟΙ09554.000, ε-πιαί]: ἰπιειςγσθΙπίθΓσυς.α:, νν πΙεΙςγ5.α: 
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ΑΜΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑ 
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ΙΟΝ Α ςΟΜΜΗυΝΙ 


Ξ 


ΡΑΟΟΚΕΣΝ 


9Τ990 Βιπιυίθ Ροιοο 9ΙἱΙοἰ 


Ενα εντυπωσιακό σἴϊσι από τη οαἱϊοις 


[ια χέρια που... τρέµουν! 


τοικηµατίζω ότι όβοι είχατε “έστω και πιο παβιά- κάποιο Ιουφίίοκ που έφερνε σε µοκῆό μαχητικού αερο- 
ρ σκάφους. Μάβιστα, οι εταιρείες προσπαθούσαν να αντιγράιµουν όσο πιο πιστά ψίνεται {μερικές φορές 

ο 4 έπαιρναν και δικαιώµατα αντιγραφής) τους πραγματικούς "μαχητικούς” μοκβούς, τους οποίους στη συνέ- 
ΒΑΝ, Μπάσο Χεια ἠανσάριζαν και µε τα ανάΒογα ονόματα {ποιος δεν θυμάται το ΤΟΡ ΕὐΝ, ένα Ιουφίῖοκ που ήταν αντί- 
98/Με/2000/ΧΡ, υ58 γραφο του μοκΏού ενός Ε1ά και φιγουράριζε ως ο ᾿επίσημος” μοχῆός των ἴορ οµπηο:ς;). 
Διάθεση Κοιτάζοντας το 9980 της Φαἰϊθκ, προσπαθώ να καταἠάβω από ποιο αεροσκάφος το ξεσήκωσαν. Μή- 
Ὃ ο ωα. πως κάποιο όχηµα των Ρ{οἴο58, από ένα διαστημικό μαχητικό των καταπβηκτικών 9κααί ή µήπως από το 
183 ἀὰ Μοσχάτο, καταδιωκτικό του Εεάεγαί, στο βθά Αἰειῖ. 
τηῆ: 040 9480000 Απ’ όπου και να 
Τιμή κατάγεται το... . , , , 
Εἰδᾷ6 µε ΦΠΑ Απ΄ όπου και να κατάγεται το... εξωγήινο αυτό 


]ουςίος, είναι αξιοθαύμαστο. 
ν. 0 έήεγχος είναι σχεδόν απόθῆυτος, δίνοντας 
} στο χρήστη ένα {αούμαςσκ της ὅράσης του 
παιχνιδιού. 


εξωγήινο αυτό ΙουφίίοΚ, είναι αξιοθαύμαστο. Τόσο ο σκεδιασµός 

του όσο και η ποιότητα κατασκευής του κρίνονται άριστα (καΒά, ίσως 

θα μπορούσε, κατασκευαστικά, ο μοχῆός αυξοµείωσης να είναι πιο στα- 

θερός όταν φτάνει στις οριακές θέσεις του). Είναι εβαφρύ αΏῆά χωρίς να 

είναι ᾿ετοιμόρροπο”, έχει 4 [ήσρθις (3 Ιαῖ και ένα ταρἰά ΠΤ6), µοχῆό αυξο- 

µείωσης ταχύτητας ({ηγο(ἴίθ) και, φυσικά, ...παμιιπιπιθΏἰἰἰε {ή δόνηση για 

όσους το προτιμούν). Η εγκατάστασή του είναι πανεύκοβη, ενώ οι ἀήνθις που το 

συνοδεύουν επιτρέπουν πἠήρη έῆεγχο και ᾿πείραγμα” στις ρυθμίσεις και Λειτουρ- 

γίες του. 0 έπεγχος µε το 9Γ990 είναι σχεδόν απόῆυτος, δίνοντας στο χρήστη 

ένα {εεάῦαοκ της δράσης του παιχνιδιού. Αριστο για παιχνίδια εξομοίωσης 

και αἴσοαᾶ65, αρκετά καθό για παιχνίδια δράσης τρίτου προσώπου. Και 

όσον αφορά στην τιµή... είναι σχεδόν τσάμπα! Αν ιμάχνετε για ένα ποιο- 

τικό ]ουςίίοκ, µε δόνηση, απόδοση και καΒή τιµή, τότε µάῆβον θα κα- 
ταβήξετε στο 9990. 


1 πι μιονργος 1 κδόννο 9Η Μ ΕΠ λῤνκόν αὔΜ) 7 Π1ο ας, Πανερων Ἀθήνα, Ίο οιῤῥΡΟΠΜΟΟ ΡΟ ΤΟ 12ου 
Τηλέφωνο Χωρις Ἁριωον 0800 2 900, ημουν σης, ΠΕΡ νο όα 1Η) 


. 


. Μ΄ . 


Ἑν θα μπορούσε να είναι άῆβος ο εισαγωγικός τίτῇος για 
την ΤΟΜΗ, µία από τις καταξιωµένες προσπάθειες στο κώ- 
ρ0 του παιδαψωγικού πιμἰἰπιθαἰα -όσον αφορά στην εΏβη- 
νική πΏευρά τουβάκιστον. η ΤΟΜΗ ΡΝΏ περιβαμβάνει την 
ανανεωμένη έκδοση της ΤΟΜΗ 2000, καθώς και την ΤΟΜΗ 
2μηἱοΓ στο ίδιο πακέτο. Ετσι, καβύπτεται η ανάγκη για ενη- 
µέρωση και Ψυχαγωγία όῆων των 

µεβών της σύγχρονης 
ὃ εἠβηνικής οικοψέ- 
τον 5 νειας, ανεξαρτή- 

ή, ενα τον ] τως ηβικίας και 
δν -- Ἱ) επιπέδου µόρφω- 
ρ ἵ π] σης. Η ύπαρξη και 

πμ µόνο του ΡΝΠΏ προ- 

ετοιμάζει το θεατή 
για το εύρος των 
δεδοµένων που 
περιβαμβάνει η 
ΤΟΜΗ. Περισσότε- 
ρες από 12.000 
Φφωτογραρίες, 110 
Βίντεο αποσπάσµα- 
τα, συνοβικής διάρκειας 

πῆέον των 90 Λεπτών, 329 στατιστι- 
κούς πίνακες, 32 απἱπιαϊίοης διάρκειας 27 βε- 
πτών, 4389 γεωποβιτικούς και 58 ιατρικούς κάρτες, 305 
ηχητικά και μουσικά αποσπάσματα συνοβικής διάρκειας 
80 ἠεπτών και 40 µοντέῆα εικονικής πραγματικότητας, Η 
θεµατοβογία της καθύπτει το φάσμα πἠηροφοριών που 
θα αναζητούσε οποιοσδήποτε, ενώ η Δειτουργικότητα του 
ἰπῖει[αοθ είναι τέτοια, που ο θεατής αποβαμβάνει περισ- 
σότερο ένα ταξίδι στον κόσµο της γνώσης παρά µία ανά- 
γνωση ενός ηΒεκτρονικού εντύπου. Η εγκυκβοπαίδεια δια- 
τίθεται σε καταστήματα Λογισμικού πἠηροφορικής και Βι- 
Βἠιοπωβεία και το κόστος της ανέρχεται στα 114,99 ευρώ. 


Πλήρης πιμήπιοάία περιἠαμθάνει πβούσιο τό: 
4 αυ Ἱκονρεηρκάρετο Ἰπαδίοο η -- 


υθῖ Ρὰασίις 


«08 πακέτο των τριών (9)! 


0 )6ἴ Ρ8ΟΚ είναι ένα ποβύ ενδιαφέρον συβῆεκτικό πακέ- 
το από τη Νοναἰοσίο, το οποίο περιβαμβάνει τρία από τα 
κορυφαία Πἰσῇί θἰπιμἰαίοΓς, τα ΜΙΕ 29 Εμἰογιπι, Ε22 βαρ: 
ΤοΓ και Ε16 Μιιθτοίε Εἰσ[ίαγ, Στο Ε16 Μιἰετοἰε Εἰσίίει θα 
πρέπει να πετάξετε µε το καθιερωμένο μαχητικό της 
αμερικανικής ποῆεμικής αεροπορικής Βιομηχανίας σε 
περισσότερες από 49 αποστοβές, που περιβαμβάνουν αε- 
ρομαχίες και συνοδευτικές πτήσεις. Από την άββη, το Ε22 
θεωρείται ένα από τα πληρέστερα αεροσκάφη µε µεψά- 
ἣες ικανότητες πῆήξης στόχων, τόσο εναέριων όσο και 
επίψειων. Στο Βαρῖοι θα ἠάβετε µέρος σε πιο σοφιστικέ 
και δύσκοβες αποστοῇές, οι οποίες προορίζονται για 
τους πιο έμπειρους πιῆότους, Στο ΜΙΑ 29 θα κβηθείτε να 
εβέγξετε το κορυφαίο μαχητικό αεροσκάφος της ρωσι- 
κής Βιοµηκανίας, ενός πραγµατι- 
κού τέρατος επιδόσεων. Το 
πακέτο περιβαμβάνει 3 008 
µε τα παιχνίδια και ένα µι- 
κρό πιβημαἰ. Δεν υπάρχουν 
αναΏυτικές οδηγίες ψια τις 
αποστοῇές και διατίθενται µό- 
νο οι Βασικές επεξηγήσεις του 
χειρισμού, της κονσόβας, 
των Λειτουργιών του 
πἠηκτροβόγιου και 
του μοκβού ψια κάθε 
µοντέβο πτήσης. Συ- 
νοβικά, πρόκειται για 
ένα πακέτο που δεν 
θα πρέπει να Λείπει 
από κανέναν ἠάτρη 
των ἱπιμἰαίἴίοη5, ακό- 
μα και αν ήδη διαθέτει 
κάποιο από τα τρία παι- 
Χνίδια. 


Αξιοήόγηση 
4 -κκλιμνων-α πακέτο που περιλαμβάνει τρία απὀ τα πιο αξιό- 


Το πιαηιαἰ δεν είναι τόσο ἠεπτομερές όσο τα αντίστοιχα των κα: 
νονικών εκδόσεων των τριών παιχνιδιών, 


Νέα προϊόντα ἃ υπηρεσίε 


6, οροδοθηθῬ.σοοΙη 


0Ρ0 {οιενο(! 


ιαβάζετε τα αρχικά ΟΡ0 και σας σηκώνεται η τρίχα! Απ’ το μυαῇό 
σας περνάνε δοξασµένες στιγμές του παρεῆθόντος, όταν τα χρό- 
νια της εφηβείας σας ήταν ψεµάτα από ανέµεῆα απογεύματα, 
παίζοντας Ικαιὶ Ν/αηίο:5, Ό{ασοη Νἰπ]ία, Μαϊοι Ώαυ 2 και, φυσικά, 
Εθί8η Μαηϊπ΄5 Βαθκεῖ Μαςίει {δεν είναι Λίγοι αυτοί που ακόµα θυ- 
μούνται τη μουσικούῆα)! Εχουν περάσει ποῆῆά Χρόνια από την 
εποχή που ο ψκριζόχρωµος Βµπιτος Ποπιθ υποβογιστής δέσποζε 
στο στερέωµα του ποπιθ οοπιριϊπο αθθά και των επαγγεῆματι- 
κών εφαρμογών. Δεν ήταν, άβῆωστε, τυχαία η ανάδειξή του ως 
του πβηρέστερου μηχανήματος της εποχής εκείνης! Φυσικά, 
όπως κάθε παβιότερο {ή έστω εναββακτικό) υποβογιστικό σύστη: 
μα, χαίρει και αυτός της αφοσίωσης και της προβοῆής µέσω του 
Διαδικτύου. Όµως, κακά τα ιµέματα, η δικτυακή σκηνή του ΟΡ0 της 
Απιθίταά δεν είναι τόσο ᾿θορυβώδης” όσο οι αντίστοιχες άῆβων 
ϐµπιτων υποβογιστών, όπως ο 0864 και ο βρθοΐτµπι, ἰσως οι Φίλοι 
του 0Ρ6 κάπου χάθηκαν µεταξύ τους, Εδώ έρχεται να καθύψει το 
κενό ένα δικτυακό ρο/ίαἰ, το οποίο, αν και σχετικά νέο, αξιώνει να 
Φέρει κοντά τους 6Ρ0 µ86:5 αθβά και να διαδώσει την κήηρονο- 
µιά του µηκανήµατος, Στη σεβίδα θα Βρείτε ἰἰπκα προς άῆλες δι- 
ευθύνσεις ανθρώπων, που δίνουν ή έδωσαν κάτι στο δηµοφιῆές 
µηκάνηµα, νέα από πιεείίησς και νέες κυκῆοφορίες, καθώς και 


6, ἱα5ρῖ.ο 


άσπη.σι! Ναι, είναι τίτῆος σεβίδας του εἠβηνικού ιστού! 
Φμσικά, όπως κατααβαίνετε από τον τίτῇο, πρόκειται για 
µία σατιρική σεβίδα, που δεν κάνει τίποτε άθῆο παρά να 
διακωµωδεί τα δρώμενα της εἠβηνικής -και όχι µόνο: κα: 

. θηµερινότητας! Η 
θεµατοβογία των 
δημιουργών πηψά- 
ζει από τη δηµο- 
σιογραφία ({τα 
Φρουτάκια είναι 
της μόδας) και τα 
σηµεία των και- 
ρών {Βἱρ Β{οϊηθι, ο 
Πάπας στην Αθήνα 
και άβῆα τέτοια). 
Είναι σίψουρο πως 
θα σας αρέσει το θἱῖε - εµείς ξεκαρδιστήκαµε µε όῆα τα 
κουφά που είδαµε και διαβάσαµε! Μια δοκιµή θα σας πεί- 
σει {µην ξεχάσετε, όµως, να Φορέσετε τις γαβότσες σας)... 


ο) αν Ανάονάνορα νο Μ/ρουφίκα ά 


εκτενή αναφορά σε απιἰαἴοΓ5 και αντίστοιχα προγράµµατα. Κάθε 
[η οδηγεί στην αντίστοιχη σεβίδα, ενώ υπάρχει και κάποιο εικα” 
στικό υΠικό, όπως εικόνες από ἀἰδοπιασς και ἆθπιοβ. Αν και από 
άποιψη περιεχομένων η σεβίδα δεν είναι από τις πῄηρέστερες, 
δεν παύει να είναι µια ποββά υποσκόµενη αφετηρία ψια όποιον 
ψάχνει πβηροφορίες και υΛικό για έναν από τους δηµοφιβέστε- 
ρους υποβογιστές στον κόσµο. Επισκεφτείτε το οπωσδήποτε! 


(ς, Ιπιριοραββίθ.οοΠ! 


ῆοι γνωρίζετετα «ως 
Βραβεία Νόμπεῆ 
και το Δόψο για τον 


οποίο απονέμονται. «ον ) ναί αγε Όνα 1ᾳ Νοὺαί Ρήσθςῦ 

Όµως, είναι σίψου- Φ ον ο ων ὃν οαακ αωρώφν ο: 
ρο ότι εβάχιστοι θα --- ολ παμαονι «αν κκ κκκεκαραη -κάσε σαι «.. 
ξέρετε ὀτιυπάρ 1 πιο «ολ πω μάνας μμ 
χουν καιτα.. αντί Εά αμα ὑπ ωωμεω οω Ἡωνιν 


νόμπεῆ, Βραβεία 
δηβαδή που δίνο- 
νται σε όσους κα- 
τασκευάζουν ἡή 
ανακαθύπτουν 
πράγµατα,ταοποία ϐ 
δεν ψίνεται ή δεν 8α έπρεπε να υβοποιηθούν! Στη σεβίδα αυτή 
θα Βρείτε απίστευτες εφευρέσεις, αρκετό χιούμορ και µια 
υψιή σάτιρα για τον κόσµο µας, όπως αυτός εξεβίσσεται µέσω 
της τοχνοβογίας! 


ΝΟ Τ ἵν κν εδκινό -. ντο η 8 κοκακη Ίος πιω 
οὐ -ενέντ 


δω ο 


.--- 


ρὲ Μνείνν ΕΣ; 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 


θι διαφορετικές 
αρχιτεκτονικές 
προσεγγίσεις των αιώνιων 
αντιπάῆων, ΑΛΜΏ και Ιπῖοί 
(παρατίθενται µε 
αἠφαβητική σειρά, προς 
αποφυγήν παρεξηγήσεων], 
ευθύνονται σε µεγάῆο 
βαθμό για την έκρυθµη 
κατάσταση που επικρατεί 
στη µάχη των 
επεξεργαστών. Αν καιη 
κυκἠήοφορία του καινούριου 
Ροπίΐωπι ᾱ, µε πυρήνα 
ΝοιΠηνοοά, αναμενόταν να 
επαναφέρει την Ιπῖοί στην 
κορυφή, έστω και για ἠίγες 
µόνο εβδομάδες, στην 
πράξη τα πράγµατα 
αποδείχτηκαν σαφώς πιο 


ποἠύπῆομα... 


Ἅ στ Ὅπ τεβευταία γενιά επεξερ- 


ο γαστών της µεγάβης αντι 
πάβου της Ιπίοί έδωσε 
κα πε θριοτικό τέῆος στη µάκη 
των 6Η2, καταδεικνύοντας ότι η ουχνότητα κρονιομού του πυρήνα δεν απο: 
τεῃεί ασφαΠές μέτρο σύγκρισης της προσφερόµενης υποβογιστικής ισχύος. 
Η σειρά ΧΡ, αν και περιἠαμθάνει µοντέῆα κρονισµένα σε σαφώς μικρότερες 
συχνότητες από τους αντίστοικους Ροη[ίμπῃ ᾱ, προσφέρει ανώτερες επιδύ- 
σεις σε σχέση µε τον ανταγωνισμό. Επιπηέον, ο οβοκαίνουριος πυρήνας 
Ραἰοπηίπο, που αντικατέστησε τον Τπιπάριρίπἁ στην "καρδιά του επεξεργα- 
στή, ευθύνεται για τη σηµαντική µείωση των εκἠυόµενων ποσών θερµότη- 
τας, ανοίγοντας το δρόμο για υψηῆά επίπεδα σταθερότητας και αξιοπιστίας, 
Είναι σηµαντικό να τονιστεί στο σηµείο αυτό ότι η ΑΜΏ δεν ακοβουθεί πῆέον 
κατά πόδας την Ιηῖεί, εξοµοιώνοντας τις τεχνικές της, αβῆά διαγράφει ανε- 
ζάρτητη πορεία, προσέκοντας,͵ Βέβαια, να διατηρείται η συμβατότητα. 


Η συχνότητα του Αἴπίοπ ΧΡ 2000Η- εντοπίέρται στα 1.6768Η2, ωστόσο, η έξυ- 
πνη αρχιτεκτονική της ΑΜΒ, η οποία επιτυγχάνει την ενσωμάτωση ποβῆών 
Λειτουργιών µέσα σε έναν κύκῆο εργασίας και περιορίζει, παράβῆηῆα, το 
Χρόνο προσπέήασης της µνήµης, αποτεῇεί το κυριότερο όπῆο του επεξεργα- 
στή στη μάχη για την κατάΒηιµη της κορυφής. Το ΕΡΒ Πειτουργεί στα 139ΜΗΖ 
ίμε ενεργό τιµή τα 266ΜΗΖ ΡΟΒ], ενώ υποστηρίζρνται τα σετ ενιοῆβών 35, 
99Ε2 της Ιηίεἰ, µε το δεύτερο να έχει εµπβουτιστεί µε οκτώ νέες κατακωρί- 
σεις {εντοβές). Στον τοµέα των επιδόσεων, ο επεξεργαστής εμφανίζεται πα- 
ντοδύναµος στα προγράµµατα σχεδίασης {0Α0} και αποδίδει εξαιρετικά στη 
δοκιμασία του 30 Βοπάρήπο (930 Θίμάίο Μακ). Αποδεικνύεται, δε, ιδανικός οὐ- 
ντροφος για τον σαππε, επιτυγχάνοντας υψηβότερα {Ταπιθ ταῖος απὀ τον 
ανταγωνισμό στις υψηβές αναθύσεις, Συνοβικά, ο ΑἰΠίοη ΧΡ 2000Η- αποτεβεί 
άριστη επιβογή, αφού προσφέρει επιδόσεις εφάμιΏῆες εκείνων του Νο 
Ψουᾷ 2,20Η2 σε κυριοἠεκτικά ασυναγώνιστη τιµή. 


ατασκευαστής: ΑΜΟ, νλην.απιά.οΟΠη 
Ε422 


ο συγκεκριµένο µοντέβο κατέχει τον τίτῃο του 
γρηγορότερου εγγραφέα 600 της αγο- 
ράς, ενώ η εξαιρετική ποιότητα κα- 
τασκευής του, αββά και το πἠήθος 
των χαρακτηριστικών που προσφέρει, αναµέ- 
νεται να του εξασφαβίσουν µία περίοπτη θέση 
στη ἠίστα µε τις προτιμήσεις των καταναβω- 
τών. Συνδέεται µε τη πιαἰηροαΓά µέσω του ΑΤ- 
ΑΡΙ Ιπίο//αο8, επιτυγχάνοντας μέγιστες θεω- 
ρητικές ταχύτητες εγγραφής και επανεγγρα- 
Φφής ἀθκ και 12κ αντίστοιχα. Η συσκευή Φέρει 
ενσωματωμένο Ρµβε: μεγέθους 4ΜΒ, ο οποίος, 
σε συνδυασμό µε τις εξεβιγµένες εκδοχές των 
τεχνοβογιών ΒυΒΝ-Ριοοί και Ροψ/θβεο {τ. 148, σ, 
42], εγγυάται την απρόσκοπτη µεταφορά των δε- 
δοµένων στο αποθηκευτικό µέσο. 
Η εισαγωγή της τεχνικής Αιάϊο Μαφίθι Ομαίίἴυ από 


τη Ύβπια[α, η οποία επιτυγχάνει τη Βεἠτίωση της ποιότητας αναπαραγωγής 
των μουσικών 0098, οδήγησε την Ρἰακίοι στην υιοθέτηση µιας παρεμφερούς 
µεθόδου, την οποία ονομάζει Ψατίβεο. Ετσι, το ενοκβητικό Φαινόμενο των 
ππθις αντιμετωπίζεται και σε αυτήν την περίπτωση µε την αναπροσαρμογή 
της ταχύτητας της ακτίνας ἰαβ8εί της συσκευής κατά την εγγραφή δεδοµέ- 
νων τύπου 00-ΡΑ. Προφανώς, η εν ἠόγω πρακτική οδηγεί στην ταπείνωση 
της ταχύτητας εγγραφής, αἲβά µπορεί να απενεργοποιηθεί από το χρήστη. 
Το πῄούσιο συνοδευτικό 8οβΨ4{6, που περιβαμβάνει την έκδοση 5.5 του 
κορυφαίου προγράµµατος εγγραφής Ντο και τα χρήσιμα ΡἰαχΤοοίβ, συ- 
µπἠηρώνει την ήδη εξαιρετική εικόνα του µοντέβου. Επιπβέον, η σχετικά 
προσιτή τιµή στην οποία διατίθεται, ανάψει το Ρἰθχν/{6ί σε κορυφαία πρό- 


ταση για κάθε χρήστη. 


Ρἰαχῖοι, νΛ ΛΜ, ρἰθκίοΓ.οο(ῃ 
ε2άρ 


αέναη πάήη µε την ΑΜΟΒ για την επικράτηση στο στίβο των επι 

δόσεων δεν φαίνεται να κουράζει την ΙΠίοί. Αν και οι εποχές 

που η κατάΠηιψη της πρώτης θέσης αποτεἠούσε ρουτίνα έχουν 

περάσει ανεπιστρεπτί, η κραταιά εταιρεία εξακοήουθεί να πα 
ρουσιάζει τεκνοΏογικά άρτια και άκρως αξιόπιστα οΠἱρς, διατηρώντας τη 
μερίδα του ἠέοντος στην αγορά των επεξεργαστών. Το τεἠευταίο επίτευψ 
μα της Ιπίαί, ο νέος Ροπίίµπα 4 µε πυρήνα ΝοΠΠιῳοσά, εισάγει µια σειρά 
από νεωτερισμούς, στοκεύοντας στην κατάκτηση της κορυφής, 

Παρ΄ όήο που ο πυρήνας του επεξεργαστή είναι σηµαντικά μικρότερος 
σε μέγεθος από τον παΠαιότερο Μ/Πἰαππείἴα, περιἠαμβάνει σαφώς µεγα 
ἠύτερο αριθµό (ταηβίςίοις (55 εκατομμύρια έναντι 42), ενώ η ἠανθάνου 
σα µνήµη δευτέρου επιπέδου {12 οαο/ια] έχει διπήασιαστεί και ανέρχεται 
πῆέον στα 512ΚΒ. 0 Νοπῄωοσά κατασκευάζρται µε την τεχνοβογία των 
0413 πήοτοῃ, επιρέποντας, τοι, την επίτευξη υψηήών συχνοτήτων χωρίς 
τον κίνδυνο υπερθέρμανσης, Παρά τις σημαντικές διαφοροποιήσεις σε 
τεχνικό επίπεδο, όµως, το οΠίρ διατηρεί στο ακέραιο τη μέθοδο ἠειτουρ 


γίας που καβιέρωσε τον Ροηίίαπι ἆ {αρχιτεκτονική Νοϊθιιγςί). Η συχνότη- 
τα του διαύῆου διαµεταγωγής δεδοµένων µεταξύ επεξεργαστή και µνή- 
µης {ΕΡΒ] εντοπίζρται στα 100ΜΗΖ (µε ενεργό τιµή τα ἀθθΜΗΣ, όπως υπα: 
γορεύει η τεχνική θµαά Ριππρ] και, βέβαια, ο κύκἠος εργασίας του επε 
Εεργαστή (ρἱροἰίπε) συνεχίζει να απαρτίέρται από είκοσι στάδια. 

Οι επιδόσεις του Νογίπν/οσά 220Η7 κινούνται σε εξαιρετικά επίπεδα, 
επισοκιάζονται, όµως, από το υψηήό αντίτιμο που πρέπει να καταβάῃειο 
καταναθωτής για να τον αποκτήσει. Η μετατροπή των αρχείων ποῆυμέ 
σων σε διάφορα {οιπιαίς (ΜΡΟ2 οποοάίπα, ΜΡΕΘά/ΡΙνΧ οποσάίπο) ανα 
δεικνύει τη δύναμη του επεξεργαστή, µια και σε αυτόν τον τοµέα ο Ρεῃ 
“μπι ἆ νικά κατά κράτος τον ΑἰΠίοπ. Το νέο μοντέῆο της [πίοί συνιστά, 
εν τέβει, κορυφαία ἠύση για τον επαγγεήµατία, ωστόσο, ο ραππεΓ θα 
αναζητήσει σίψουρα κάτι φθηνότερο. 


τασι ο: Ιπίθί, νΛΗ ἱπῖθί.οοπι 
ιή: Ε8θ2 


Ρί Μα5ΙεΓ 


Τθ8ο6 είναι µία καταξιωµένη εταιρεία στο χώρο των 00 
ΒεοοΓᾶεΙς και τα µοντέῆα της διακρίνονται για τις ποθύ 
καβές επιδόσεις που επιτυγχάνουν, αΏβά και για τις προσιτές 


τιµές στις οποίες διατίθενται. Το 60-/524ΕΚ δεν αποτεβεί εξαί- δ Εἰει 
ρεση στον κανόνα. Πρόκειται για µία συσκευή που ακοβουθεί το ΑΤΑΡΙ Ιηῖθι- 
{08 και εγγράφει 00 µε ταχύτητα 24κ, παρέχοντας, παράβΠηβα τους συνήθεις 
για την κατηγορία της ρυθμούς ανάγνωσης και επανεγγραφής (40κ και 10κ αντίστοιχα]. Τα 2ΜΒ της ενσωματωµένης µνήµης συνι- 
στούν το μικρότερο ΒµΠεΓ που συναντάμε στους σύγχρονους εγγραφείς, όµως, η αρησιμοποιούμενη τεκνοβογία δα{6 [1πὶς, η οποία 
Πειτουργεί ακριθώς όπως η δηµοφιβής ΒυΒΝ-Ριοο{της 88Πυο, δεν επιτρέπει την εμφάνιση του φαινομένου ὈμῇΠει µπάθ/γιῃ. 

Η µέθοδος εγγραφής που χρησιµοποιείται είναι η ᾿παραδοσιακή΄ Ζ:0ἱΝ και ο κρόνος ποὺ απαιτείται για την πηήρώση ενός απο- 
θηκευτικού µέσου είναι τυπικός για την κατηγορία των 24κ {Λίγο παραπάνω από τρία Πεπτά]. Συνοβικά, η συσκευή της Τ6αο επιδει- 
κνύει οµοιογενείς επιδόσεις και ποθύ καβή ποιότητα κατασκευής, ενώ το κόστος απόκτησής της είναι µάθῆον χαμηῆό, Την προτεί- 
νουµε ανεπιφύῆακτα! 


Τ686, ΜΗ. ἴθΒο.οοπι 
Ε189 


ΣΖ:01Ν (ζοπαά ϱοπφίαπί Είπθαι Ψοἰοοί(ι)]: Το 00 
χωρίζεται σε τρεις ζώνες. Η ταχύτητα σε καθεμία 
από αυτές είναι σταθερή και, Βέβαια, μεγαθύτερη 


αρα το γεγονός ὅτι στην αγορά κυκήοφορούν ήδη ταχύτερα 00 Μ/Πίοι5, η από εκείνη της προηγούμενης ζώνης. Τούτο έχει 
συσκευή της Υαπιαία κεντρίόει το ενδιαφέρον του χρήστη, ἠόγω των τε ως αποτέβεσµα τα ᾽άὴματα” του διαγράµµατος, 
Χνικών προδιαγραφών αθῆά και της ποηύ καλής ποιότητας κατασκευής που στην πράξη σημαίνουν ανεπιθύμητα κενά στα 
της. Η εγγραφή πραγματοποιείται σὲ 2άαπηή ταχύτητα, ενώ η χρήση επα μεταβατικά σηµεία. 
νεγγράψιµου μέσου μειώνει το ρυῦμό μεταφοράς δεδοµένων στο {Όκ. Πα την πρόῆη Σ- Ρ:6ΑΝ (Ραγίαί 6οηςίαπί Απουίαι Ψοἰοοίτ]: 
Ψη του φαινομένου του Ρµογ αΠάθΙΤΙΠ, το μοντέῆο κάνει κρήση της τεχνοήογίας Προοδευτική αύξηση της ταχύτητας από το 16κ 
δα[6 ΒιΓΠ, η οποία, σε συνδυασμό µε τον αουνήθιστα µεγάῆο - για μοντόῆο της ουγκε στο 24κ. 
κριµένης κατηγορίας - µέγενος του υοι (8ΜΒ], υπόσχεται την αξιοπιστία της διαδι Πρέπει να σημειωθεί, πάντως, ότι η δημιουργία 
κασίας της εγγραφής κενών κατά τη διάρκεια εγγραφής οποιουδήποτε 
Η βασικότερη διαφοροποίηση του ΟΗΝ/Ο2ΟΟΕΝΚ σε οχέση µε τον ανταγωνισμό 68 είναι αναπόφευκτη. Οι ατόῃειες που προκύ- 
ενιοπίόρται στη χρησιμοποιούμενη μέθοδο αποτύπωσης των δεδομένων πάνω στο πτουν από τη κρήση της Ζ:01Ν είναι ανεπαίσθητες 
0). Πνωρίέρυμε ότι η απότοµη αύξηση της ταχύτητας εγγραφής στο 2άκ αναμένεται και στα πἠαίσια της ποιότητας που καθορίζουν οι 
να ακρηστεύσει το απονηκευτικό µέσο, άρα η μετάβαση πρόπει να γίνει σταδιακά. Για κανονισμοί. 


την επίτευξη του σκοπού αυτού, η Υαπιαμα δεν ακοθουθεί τη μέθοδο Ζ:0ιν 


(ση χρησιμοποιεί, µεταξύ ἁθῆων, η Ρἰοχίοι], αἡθά προτιμά την ᾽ομαβότε 
ρη” τεχνική Ρ:0ΑΝ (8Η. οχήµα) 

Η τεχνοήογία Λιάϊο Μαρίοι θα (ΑΜΘ) είναι ακόµα µία καινοτομία 
που ενσωματώνει το ΟΗΝ/22ΟΘΟΕ:ΝΚ. Αναἠαμβάνει να περιορίσει το πρό 


βήημα της δημιουργίας Ιαΐοις κατά την εγγραφή, το οποίο έχει ποηηές 


φορές αντίκτυπο στην ποιότητα των αντιγραμµένων μουσικών 005. Η 


ενεργοποίηση της ΑΜΘ έχει ως αποτέβεσµα την αύξηση της ταχύτητας Μέ ν 
της ακτίνας ἰαφοΓ από τα 1,2 στα {πι/5, κάτι που συνεπάγεται τη δηµι : Μέθοδος Ζ-0ιν | 


ουργία ενός αντιγράφου µε αυξημένη ηχητική πιστότητα ως προς το 


80 (πιίπ] 


πρωτότυπο. Δυστυχώς, η εν ἠόγω διαδικασία ρίχνει την ταχύτητα εγγρα 


φής στο 4χ, αὴθά ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να την απενεργοποιήσει 
Συμπερασματικά, το ΟΒΝ/Ο220ΘΕ:ΝΚ της Υαπιαίνα διεκδικεί τον τίτῆο του 
πήηρέστερου µοντέήου της κατηγορίας του, ωστόσο, τα επιπἠέον χαρα 


κιηριστικά ανεθάόρυν σηµαντικά την τιµή του 


ασκευαστής: Υαπιαίνα, ννν αππαβα.οΟΠΙ Μέθοδος Ρ:0Αν 
Ε218 


| ση Ρς Μακίου 


- ροερχόµενη από µία μακρά περίοδο σχετι 
κήο αδράνειας, η ΙΒΜ παρουσιάζει την και 
νούρια γενιά της σκἠηρών δίσκων, η οποία 

. -ᾱ, αποτεβείται απὀ µοντέήα που διαθέτουν 

εσωτερικούς δίσκους (ρἰαϊίοις] χωρητικότητας ἀθ08. 

Βέβαια, η αύξηση της πυκνότητας των ρἰαίίοις συνεπά 

γεται την αύξηση της ταχύτητας απόκρισης του δίσκου, 

κάτι που γίνεται γρήγορα αντιἠηπτό στην προκειμένη 
περίπτωση, µε τη σύγκριση των επιδόσεων του 

ΡΕΘΚΞΤΑΗ 1206ΧΡ µε εκείνος των παθαιότερων μµοντέ 

θων της εταιρείας. Η συσκευή συνδέεται µε τον υποῆο 

γιστή µέσω του Ι0Ε οοπ!τοἰίοτ, χρησιμοποιώντας το 
πρωτόκοθΏο ΑΤΑ 100. Η ΙΒΜ αποφεύγει εσκεμμένα τη 
μετάβαση στο νεότερο ΑΤΑ 198, το οποίο δεν προσφέ 
ρει, ἁπῆωστε, καμία ουσιαστική αύξηση των επιδόσεων. 

Φυσικά, η τακύτητα περιστροφής εντοπίζεται στις 

7208 σ.α.Ώ. και η ποσότητα της ενσωματωµένης ἠανθά- 

νουσας µνήµης (μΠοι] ανέρχεται στα 2ΜΒ. 

Η ποιότητα κατασκευής της συσκευής είναι υποδειγ: 
µατική, ενώ το καµηθό επίπεδο του παραγόμενου θορύ 
Βου και τα μικρά ποσά της εκἠυόμενης θερμότητας 
αναδεικνύουν την τεχνοῆογική ανωτερότητα της ΙΒΜ. 
ΣυνοΏικά, το εν ἠόγω µοντέῆο αποτεβεί μακράν την κα: 
ἠύτερη επιΠογή για τον απαιτητικό χρήστη, αν και κο 
στίζει σηµαντικά ακριθότερα απὀ τις ανταγωνιστικές 
υἠοποιήσεις, 


«Κατασκευαστής; ΙΒΜ, νν πι οοπι/παγαἀ!νε 
Τιμή: «900 


ετιο ταχύτητες ανάγνωσης και εγγραφής τῶν συµ- 
Βατικών 004 να κινούνται πβέον στα ίδια επίπεδα, 
το ενδιαφέρον των καταναβωτών στρέφεται στο 
διαθέσιμο κώρο των αποθηκευτικών µέσων. Τα 


700ΜΒ των εγγράψιµων 009 αποδεικνύονται ἠίγα μπροστά στον 
τεράστιο όγκο πἠηροφοριών που συσσωρεύεται στους σκβηρούς 
δίσκους µας. Η διάσπαση των µεγάβων βάσεων δεδοµένων, µε 
στόχο τη µεταφορά τους σε ποἠβαπῆά 009, φαντάζει µονόδρο: 
µος, ωστόσο, η ἠύση αυτή προὐποθέτει την ύπαρξη ενός εξαιρετι: 
κού µοντέῆου αρκειοθέτησης, ενώ το προκύπτον σύστηµα στερεί: 
ται πρακτικότητας και ευεβιξίας, εμφανίζοντας αναπόφευκτα 
υηβούς κρόνους αναζήτησης των πἠηροφοριών. Η Ρίοηθει, 
αντιλαμβανόµενη το πρόβῄηµα, παρουσιάζει µία θαυματοµηκανή, 
που ανεβάζει τη χωρητικότητα του αποθηκευτικού µέσου στα 
4708, σηματοδοτώντας, παράβῆηῆα, τη µετάθαση στην εποχή 
των ϱΝ0-Β8. Διότι το ΏΝΗ-Α08 δεν είναι τίποτα περισσότερο” ή ἢι 
ψότερο - από µία συσκευή εγγραφής ΡΝΟΡΙ 


Το ΠΝΗΑ0Φ επιτυγχάνει τη µεταφορά δεδοµένων σε ένα ΕΝ 
γράψιμο ΡΝΕ µε ταχύτητα 2», ενώ οι ταχύτητες ανάγνωσης και 


επανεγγραφής είναι ἀκ και {κ αντίστοικα. Αν ἠάθουμε υποιµη ὅτι 
ο ρυθμός {κ µειαφράόρται, στην περίπτωση του ΡΝΕ, ος ταχύτητα 
διαμεταγωγής ίση µε 1980ΚΒ/5ο0, συμπεραίνουμε ὅτι ο ὀεωρητὶ 
κός χρόνος πἠήρωσης ενός απονὐηκευτικού µύσου ειναι τα 20 ἠε 
πτά, επίδοση άκρως ικανοποιητική, σε σχέση µε την ποσότητα των 
µειαφερόμενων δεδοµένων. Η συσκευή διαθέτει Ριή{οι 2ΜΡΒ,0 
οποίος µπορεί να εγγυηθεί την αξιοπιστία της διαδικασίας μόνο 
στην περίπτωση που ο χρήστης ὅεν επιθαρύνει µε απαπητικός 
εφαρμογές το σύστημά του κατά τη διάρκεια της εγγραφής, µια 
και η Ρίοποοσι δεν έχει εφοδιάσει το μοντέήο µε κάποια τοχνοής 
γία τύπου ΒΙ ΗΝ Ῥιουί 

Λέίζει να σημειωθεί ότι το ΡΝΗ ΛΟΟ έχει τη δυνατότητα να ΕΥ 
γράφει και συμβατικά 005, µόνο που, στην περιπτωση αυτη, οἱ 
επιδόσεις του είναι µάθήον καμηθός για τα σημερινά δεδοµένα 
Συγκεκριµένα, εγγράφει 008 µε οκταπηή ταχύτητα {10 επτά για 
Ο60ΜΒ] και ΟΡ-ΒΝ/ µε τετραπβή, ενώ ο κίνδυνος του Ριή {οι αΠ(0ἱ 
πι είναι υπαρκτός 

Η τιµή στην οποία διατίθεται το μοντόῆο της ΡΙΟΠΟΟΓ κρίνεται 
απόήυτα ἠογική, µε θάση τα προσφερόµενα χαρακτηριστικά, πρε 
πει να παρατηρήσουμε, όµως, ότι η επικείµενη εἰσοδος στην 4γο 
ρά παρεμφερών συσκευών αναμένεται να φέρει τις τιµές των 
ενγραφέων ΡΝΡ στο οικονομικό βεἠηνεκός του μέσου χρήστη 


«Κατασκευαστής: Ρίοησος, ὡν ρἰοποσι νά ω.οο κ 


. { 
. Τιμή: εὐθυ 


συγκεκριμένος σκβηρός δίσκος αποτεῆεί ένα τυπικό µοντέβο της κα: 

τηγορίας των 4068, προσφέροντας ικανοποιητικές επιδόσεις, οι οποίες, 

ᾠστόσο, δεν είναί ικανές να τον φέρουν σε θέση ισχύος έναντιτου ανταγω- 

νισμού, Συνδέεται στη πιβἰπθοαιά µέσω του ΙΕ οοπἰτοίίθΓ και ακοῇουθεί το 
πρότυπο ΑΤΑ 100, Οι εσωτερικοί δίσκοι περιστρέφονταϊ µε ταχύτητα 7.200 σα. ενώ η ποσό- 
τητατου ενσωματωµένου Ρµῄει ανόρκεται στᾷ 2ΜΒ. Τ0 σημαντικότερο κατασκευαστικό µειονέ- 
κτηµα της συσκευής Εντοπίζβται στη χαµηῆή πυκνότητα των ρἰαίζεις, καθένας από τους οποίους 
µπορεί να αποθηκεύδει µόνο 20608. Το γεγονός αυτό ευθύνεται σε µεγάβο βαθµό για τη µικρή, σε 
σχέση µε ἁῆβα µοντέῆα της κατηγορίας, ταχύτητα πρὀσπέβασης του αποθηκειπικού χώρου. ΣυψοΠικά, 6 
ΟΑΝΙΑΗ 400ΒΒ είναι ένας συμπαγής και αξιόβὀγος σκἠηρός δίσκος, αβῆά ο χρήστης δεν έχει ἠόψους για να 
τον προτιμήσει από τὰ αντίστοικα µοντόῆα της Μακίοι και της ΙΒΜ, που Είναι σαφώς ταχύτερα. 


Ψ/θβίθιη Οἱρίταί, νΛ Αν βθίοΓπαἰσίταίοοπι 
Ε194 


Χονιας οζαγοράσοι τη θρυηική ΟΠΠ, η Μαχίοι δείχνει να ανακτά τα ηνία στη ὑύσοκοήη αγορά των οκἠηρών δίσκων. Η 
οδιρά ϱ/40 61 αναμένεται να κερδίοει το Ενδιαφέρον των καταναἠωτών, εξαιτίας των εξαιρετικών επιδόσεων αηἠά και 
του καμηβου, οχετικά, κόστους των μονιύήων που την αποιεἠούν. Πρόπει να σημειωθεί εδώ ὅτι η εν ἠόγω γενιά οκἠηρών 
ὑίοκων ὄχκει αναπτυκθοί εἰ οἠοκήήρου από τους τοχνικούς της θαπίάπα και ήταν ἑτοιμη για κυκἠοφορία αρκετό καιρό πριν 

από την προαναφερόμµενη αἠθαγή οτο ιδιοκτησιακό καθεστώς 
1ο σημείο που προκαήεί εντύπωση ος νύες ουοκευύς της Μακίοι είναι η κρήση του πρωτοκόήήου ΑΤΛ 193, το οποίο ανεβάόει την 
ταχύτητα μριαφοράς δεδομύνων απὀ τον ΡΗΠοί του οκηηρού δίσκου στην κεντρική µνήµη του υποήογιοτή οτα 122Μβ/σος,. Όπως, 


ομως, ἐχουμε επισημάνει στο παρεἠθόν, ο ανωτέρω ρυθμός ὃεν απο 


μή. λ τρήοί αντιπροσωπευτικό δείγμα των δυνατοτήτων ενός µοντέήου, 
-ν., ὑεδομένου ότι η τακύτητα ροής δεδοµένων µεταξύ του οκἠηρού δί 
ας . οκου καιτου βµΠοι δεν ξεπερνά, συνήθως, τα 20ΜΡΒ/5οο. Ετσι, δεν εί 


ναι δυνατόν να μιἠάμε για θεωρητικό πἠρονέκτηµα της Μακίοι ένα 


νι του ανταγωνιομού. θι πραγματικές επιδόσσις του 0740-61, πά 
ντως, όπως προκύπτουν απὀ τις δοκιμές στις οποίος υποβηήθηκε, 

του εξασφαβίέουν µία έση στην κορυφή της κατηγορίας του 
Η ποιότητα κατασκευής του οκἠηρού δίσκου είναι εξαιρετική. Βέ 
βαια, παρά την εμφάνιση του ἠογότυπου της Μακίοι στο εξωτερικό 
περίβήημα, µία απἠή ματιά στο κάτω µέρος της ουσκευής απο 
καηύπτει τη καρακτηριστική αρχιτεκτονική της Οµαπίη. 0 
υ/4001 διαθότει ἑναν µόνο ρἰαῖίοι (των ἀθΟΒ προφα 
νως), ενώ το µέγεύος του Πο είναι 2ΜΕ. 0 κρήστης, 
που αναέητά έναν γρήγορο και αξιόπιστο οκἠηρό 

- 


δίσκο στην κατηγορία των 4008, πρέπει να ἠάβει 


-. 
ρ”” την υποιμηφιότητα του εν ἠόγω µοντέήου σοβαρά 
υπόψη! 


Μακίοι, ΝΑ  πιαχίοΓ.ΟΟΠ] 
6 τοά 


Οι τιµές που αναφέρονται στο άρθρο αποτε 
ἠούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιἠαμβά 


νουν ΦΠΑ 184, 


Ρί Μα»ΙΕΙ 


Ελάτε να συμμετάίχετε στην 0η-[ίπθ 
σος στην Ελλάδα 


τήν εψε στην οη-/{πθ κοινωνία του 
Τ]ιο «γι 6 ονλίλον αντιμετωπίζοντας 


{ ας τέρατα και αντίπαλους παίκτες. 
ί α Απέκτησε εκατοντάδες δρθ/ἱ», 5ΚἰΙΙ5 δι Ιἴεπις και 
ι απέδειξε 
Μυληρίαγες Οπ]ίπε Κοὶε-Ρ]αγίηµ σαπηε την ισχύ σου µε τα μαγικά 5ρο1!5 ἡ µε τη δύναμη 
των όπλων. 
! σος: ΕΞΑΜΗΝΗ . : . : 
: ρα) ΣΥΝΔΡΟΜΗ Εξερεύνησε 6 τεράστιες πόλεις, 3 νησιά, 


25 γιγαντιαία 4μπαθοης συνολικής εικονικής 
έκτασης 7.500.000 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


Συνοµίλησε και αντιμετώπισε περισσότερους 
από 100 χρήστες που μπορούν να θρίσκονται οἨη- 
πο ταυτόχρονα. 


Αντιμετώπισε 200 διαφορετικούς αντιπάλους και 
περισσότερους από 300 ΝΡΟ5, οι οποίοι σε 
θοηθούν 
να θελτιώσεις τις δυνατότητές σου. 


ΞΜΕε τη δύναµη που έχεις αποκτήσει, 
τιθάσευσε την καταραμένη γη του Τ]ιε {ήν 
6 οννιίνλο, και απέδειξε πως είσαι άξιος να 
κατέχεις µία από τις προνοµιακές θέσεις στο 
θρυλικό κόσµο του παιχνιδιού. 


μμ ο το Ἱππιμωώα εί, τὸ τα. πας . 
τ πες 


ωΙὪωἆληθλΏθπ----- 
ο για να παίξετε Το 
ΤΗ6 ΔΙ σοπιίπῃ 
ων να έχετε σύνδεση. ο 
οπἰθιπεί 


"κ 
Ἐν ες ᾱ--- 
.. 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΒ ΒΡΕ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
Τώρα θᾳ το ώς και στα 6οπιριΙΘΙ 9π0ρς 


ὧν" κξεΣς Εν Κεντρική Διάθεση: Οοπιρωρίεςς Α.Ε. 
ΏιοΙται ΟΟΝΤΕΝΤΑ.Α. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
υΒΙ: ἵννν ἀϊθίσοπ.ας, 6-ιποϊϊ: ἱπΙο(ῶΜἰφίοοπ. η! Τηλ.: 010.9238672, ΕΕΧ: 010.9216847 


Σε αυτό το τεύχος συμβαίνουν τρία 
ποῆύ σηµαντικά γεγονότα. Πρώτο 
και κύριο, το Ρ6 Μαςῖει” 
συμπῆηρώνει 150 τεύχη, δεύτερον, 
εγώ κἠείνω έναν χρόνο στο 
περιοδικό και, τέβος, η στήβη µας 
ανανεώνεται πἠήρως, µε σκοπό να 
γίνει ακόµα πιο φιθική και 
επεξηγηµατική! Σκουπίστε τώρα τα 
δάκρυα από τα µάτια σας, ώστε να 
μπορέσετε να διαβάσετε τη 
συνέχεια... 


του Γιώργου Παλαιού 
ρθἱδἱος(ῶνα]υθ.στ 


υτόν το µήνα θα ασχοβηθούµε µε ποἢβά ενδιαφέροντα 
πράγματα, ΦίΔοι αναγνώστες. Αυτό, όµως, που 8α µας απα- 
σχοβήσει Πίγο περισσότερο είναι το ζήτημα της επιβογής 
επεξεργαστή που θέτει ο Ηβίας και έρχεται ως φυσική συ- 
νέπεια των όσων γράφαµε στο προηγούμενο περιοδικό ψια 
την υποστήριξη των επεξεργαστών ΑΜΠΏ από τις αβυσίδες 
πἠηροφορικής. Το σίγουρο, πάντως, εἰ- 

ναι ότι τώρα πια οι Ιηῖεἰ και ΑΜΏ έχουν απο- 


δείξει µε τα προϊόντα τους πώς είναι ισά- 

ξιες και µάβιστα καθεμία έχει δηµιουρ- Γνωρίζατε 
γήσει το δικό της φανατικό κοινό που ο συγχρονοι 
υποστηρίζει τον ανάοψο επεξεργα- σκληροί δίσκοι 
στή, Στο {οτιπῃ του περιοδικού, µάῆι- περιστρέφονται µε 
στα, γίνονται κατά διαστήµατα οµη- ύτητες 


ταχυτη 
ρικές συζητήσεις σκετικά µε το ποια μεγαλύτερες των 160 
είναι η συµφερότερη επιβογή επεξερ- Κπι ανά ώρα; 
γαστή, Ας δούµε, όµως, το ερώτηµα που 
θέτει ο Ηβίας και επανερκόµαστε. 


ΑΜΟ Ἠ ΙΝΤΕΙ. 
Αγαπητό Ρ6 Μαρίε:”, 
«ως Κατ΄ αρχάς, θα ήθεῆα να εκφράσω τα 


-/ συγχαρητήριά µου για τη στήθη, η οποία 
Βοηθάει αρκετά όῆους τους χρήστες Η/Υ. Βρί- 
σκοµαι πριν από την αγορά ενός καινούριου 

υποβογιστή, έχω όµως µία σηµαντική 
απορία. Αρχικά είχα καταβήξει σε έναν 
Ρά 1,66ΗΣ αἢῆά στη συνέχεια αναγνώρι- 
σα την αξία των επεξεργαστών ΑΜΏ, τους 
οποίους είχα απορρίψει επειδή, ως γνωστόν, 
υπερθερµαίνονται και έχουν μικρότερη διάρκεια 
ζωής” από τους Ρεηέίωπι, Ετσι, έχοντας ως ἠύ- 

ση τη χρήση ενός παραπάνω ανεμιστήρα, το 
σκέφτηκα αρκετά. Ποιος, κατά τη γνώµη 
σου, επεξεργαστής θα ήταν καθύτερος 
και οικονοµικότερος {μιθάμε πάντα 
για επεξεργαστές ίδιας ισχύος); 
Με µεγάθη εκτίµηση, 
Ηῆίας 
ἰθαγαπά1(ῶμ8ποο.ος 


Φίβε Ηῆία, 
6 Πράγματι η ΑΜΌ µε τους Αἰπίοη επανήῆθε δυναµι- 


κά στον ορίζοντα και απείῆησε την πρωτοκαθεδρία 
της Ιηζεί, µε κύριο πῆεονέκτημα τις επιδόσεις και τη χαμηῆή 
τιµή και µειονέκτηµα τη µεγάβη θερμότητα που εκβύουν. 


Με τους Αἴλπίοη ΧΡ το πρόβήηµα της 
υπερθέρμανσης εξαβείφθηκε σε 
µεγάΒο Βαθµό, αῆῆά και πάΏι είναι 
αρκετά πιο... ζεστοί από τους Ρεηίί- 
μπι ἀ. Φυσικά, αυτός δεν είναι Δό- 
γος για να µην αγοράσει κάποιος 
Αἴπίοπ, αφού το µόνο που θα χρεια- 
στεί παραπάνω είναι ένα καθό οοοἱ- 
6 {ο επιπῆέον ανεμιστήρας Και ένα 
ισχυρό τροφοδοτικό αφορούν και 
στους Ρεηί(μπι ἀ). Προσωπικά δεν 
είµαι υπέρ των ιδιαίτερα ακριθών 
και µεγάθων οοοἱθ:Β, καθώς θεωρώ 
ότι το ζήτημα µε τα πανάκριθα και 
«περίεργα ανεµιστηράκια αδίκως 
έχει πάρει µεγάβες διαστάσεις και 
φοβίζει ποββούς αγοραστές. Νατά 
τη γνώµη µου, ένα οοοίθί γύρω στα 
15-16 ευρώ (χωρίς ΦΠΑ) θα κάνει 
µια χαρά τη δουβειά του και δεν θα 
αυξήσει και ποθύ το κόστος αγοράς. 
Αἠῆωστε αυτό που µετράει περισσό- 


να μεγαλύτερα πλρονεκτήµατα της χρήσης του δικτύου είναι η χρησιμοποίηση κοινών πόρων και συσκευών. 
Για να γίνει ο εκτυπωτής µας δἨ8Ιθά και να μπορούν όλοι οι υπολογιστές του δικτύου να τον χρησιμοποιούν, πρέπει 


τερο είναι η καβή κυκβοφορία αέρα 
µέσα στο κουτί. Το ανεµιστηράκι 
απθώς σπρώχνει αέρα προς τον 
επεξεργαστή και βγάζει από τα πῆά- 
για τον ζεστό. Αν ο ζεστός αέρας 
δεν φύψει από το κουτί, σύντομα η 
θερµοκρασία αυξάνεται. 

Απ΄ την άῆβη πΏευρά, όµως, ο 
Αἴπίοη ΧΡ 1600”- κοστίζει 158 ευρώ 
και µε το κόστος του οοοἰθι η τιµή 
αγγίζει τα 174 ευρώ, ενώ την ίδια 
στιγµή ο Ρεηίίωπι ἆ 1/6 Ροκ {µε οοοί- 
ϱ/ δηβαδή) κοστίζει 191 ευρώ. Δια- 
φορά µόβις 17 ευρώ (6.000 δρΧ., αν 
δεν µάθατε τα ευρώ ακόμη)! Φυσι- 
κά, όσο ανεβαίνουµε µοντέβο, η α- 
Λίδα ανοίγει και γίνονται πιο συµφέ- 
ροντες οι Αἴἰποῃ. 

Αυτή η ποβύ µικρή διαφορά που 
παρατηρείται στα μικρά µοντέβα, 
οφείβεται στη µεγάΒη µείωση τιµών 
που έκανε πρόσφατα η |πῖθί, βηέπο- 


ΒΗΜΔΗ - ΒΗΜΑ Πώς μπορώ να ρυθµίσω τον εκτυπωτή µου ώστε να εκτυπώνει σε δίκτυο; 


να ακολουθήσουμε κάποια απλά βήματα: 


αυτό το βήµα να έχει γίνειι) 


6 ΧΡΗΣΙΜΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


ο ο 
49ἱΝ5 ΧΡ, στο 5ἱ8ή πιθπυ εμφανίζονται ορι- 
σµένα προγράµµατα ανάλογα µε το πόσο συ- 
χνά χρησιμοποιούνται. Αν, όµως, θέλετε κάποιο 
πρόγραµµα να μένει για πάντα στο 9ἱΒἠ, µπο- 
ρείτε να κάνετε κάτι πολύ απλό: Δεξί κλικ πάνω 
στο πρόγραµµα που επιθυμείτε να παραμείνει 
στο 8ἱ8Π Και τσεκάρετε το "Ρίῃ {ο 9ἰΒήἠ ππθηι”] 
Αν αργότερα αποφασίσετε ότι δεν θέλετε πια να 
µένει µόνιµα στο 9ἱἠ, δεν έχετε παρά να επιλέ- 


ξετε "Ὀηρίη {τοπη 9ἱΒή ππθηι)”. 


ντας την ΑΜΌ να εισέρχεται δυναμι- 
κά στο χώρο. Το ποιο από τα δύο µο- 
ντέβα θα επιβέξεις είναι δικό σου 
θέµα και σταθµίζοντας τις ανάγκες 
σου θα οδηγηθείς στη σωστή από- 
Φαση. Αῆῆωστε ώσπου να κυκβοφο- 
ρήσει το περιοδικό µπορεί αυτά τα 
µοντέῆα να µην είναι καν διαθέσιµα 


Αν δεν θέλουµε 
να ξεκινήσει το 
βυίογμη 
κάποιου ΟΡ. 
ΒΟΜ, μπορούμε 
να 


(Δημήτρης 
Σαμπαζιώτης) 


ων ἡ ο: | 


θωσ(ς 


Τνουβρίο5 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Πώς Θα κάνω τον υπολογιστή να µην ψάχνει το 
ΠΟΡΡΥ στην εκκίνηση, στο σηµείο λίγο πριν από 
το "ΘἰΒΠΙΠΟ ΝΜήπαοννς 98”, 8θοιϱο (ρΙκΠοφ(Φοίρηθί.ση 


Κατά την εκκίνηση του υπολογιστή πάτα "ΟθἱΘίΘ” 

για να µπεις στο Βἰο5. Πήγαινε στο “"Αάνβποθα 
Βίος ΕθαἰυΓθς” και από εκεί άλλαξε το "ΕΙιαί Βοοί Ὀθ- 
νιοθ” ώστε να µην είναι το ΠΟΡΡΥ. Αν θέλεις, βάλ'το ως 
δεύτερο ήτρίτο. ! 


«4 
ο ι- 


στην αγορά {οι γραµµές αυτές γρά- 
Φονταιτις πρώτες µέρες του Μαρτί- 
ου και όΠες οι τιµές που αναφέρθη- 
καν είναι ενδεικτικές καταστηµά- 
των χωρίς ΦΠΑ). Το σίψουρο, πά- 
ντως, είναι ότι ο ανταγωνισμός στο 
Χώρο των επεξεργαστών ωφεβεί 


“ΤΠΟ ἀονίοο [9 ποῖ γθβάγ”. Μάλλον χάλασε το Πορργ... 
τους υποιµήφιους αγοραστές, δίνο- 


ντάς τους περισσότερες επιβογές 
και καβύτερες τιµέο! 


ΧΑΛΑΣΜΕΝΟ ΕΙ.ΟΡΡΥ; 


Εχω τα Ιπάονς ΜΙΙιε- 
ο και θα ήθεῆα να 
-" ρωτήσω αν μπορώ να κά- 


νω {οιπιαϊ του σκῆηρού δίσκου 
µου χωρίς δισκέτα εκκίνησης. Το 


3 Ρ6 µου δεν µπορεί να δηµιουργή- 
αειά κώμα σει τη δισκέτα εκκίνησης, αφού 
ΟΡ.ΒΟΜΕ; όταν ξεκινάει αυτή τη διαδικασία, 
α. Κάρτα γραφικών σταματά και µου βγάζει το μήνυμα 
β. Κάρτα ήχου "Τι ἀονίοε 8 ποῖ γεπάν”. Επίσης, 
Υ.ΙΕΕΕΊ994 δεν μπορώ να κάνω {αἱ {ογπιαῖ σε 
σμωή όν καµία δισκέτα (αμἱοκ {ογπιαῖ µπο- 
επόμενο τεύχος) ρώ]. Αν ξέρετε τι µπορεί να φταί- 

πσσπσπσπππωα εἰ,  παρακαθώ, απαντήστε µου 
γρήγορα! 

θεόφιῆος 

πεφίαἰμ(ῶοἴεπεί.σγ 


ΤΟ Ρυ Νενον 


μ. 


Αγαπητέ θεόφιβε, 
Ῥ Αν έγραφες ότι το µή- 
Ὅ-Ἅ νυµα αυτό εµφανίζεται 


κάθε φορά που προσπαθείς να προ- 
σπεῆάσεις κάποια δισκέτα, 9α έβε- 
γα ότι σίγουρα είναι χαβασμένο το 
Πορρυ. Απ΄ τη στιγµή, όµως, που εµ- 
Φανίζεται µόνο κατά διαστήματα 
(και όταν πας να κάνεις Πιἰἰ [ουπιαί, 
όπως ἠες) εκτός του προβῄβηµατι- 
κού Πορρυ, υπάρχει η πιθανότητα 
του καἠὠδίου που δεν βει- 
τουργεί σωστά. Αντικατά- 
στησε πρώτα αυτό και 
αν το πρόβήημα πα- 
ραμµένει, άβῆαξε 
Πορρυ. 

Εοιπιαί, επίσης, 
µπορείς να κάνεις 
αν η πιοίῃειθοαΓά 
σού δίνει τη δυνατό- 
τητα να ξεκινήσεις µε 
βοοϊαῦἰο 00. 


ΑΥΤΟΜΑΤΟ ΒΕΒΟΟΤΙ 
Αγαπητό "Ρ6 Μακία:”, 
(σσ Κατ΄ αρχάς, συγχαρη:- 


τήρια για το εκπβηκτικό, 
ανεπανάΠηπτο, μοναδικό, ασυνα- 
γώνιστο, Φανταστικό, και ἢοιπά 
και ἠοιπά [ξέχασα τίποτα, άρα- 
γε;} περιοδικό σας. θνοµάζοµαι 
Μενέῆαος Μαμουζέβῆος. Είμαι 
Φανατικός αναγνώστης σας εδώ 
και ὃ χρόνια και θα ήθεβα µια µι- 
κρή Βοήθεια σε θέµα Πατάνα:θ. 
Εχω έναν υποθογιστή µε ΑΜΏ 
Αἴπίου 146Η7, πιοϊπετμοκγά 001 
κυρ0ζ 7, κάρτα γραφικών 6τα- 
αἴϊνο 6οξοιοε 2 ΜΧ 400, κάρτα 
ήχου 0ιοαίίνε δομπάβἰακίοι [1να 
5.1 Ρἰαυες, µνήµη 128Μ8Β ΡΡΡΑ, 
σκἠηρό 2068 ΝΕΠ στις 7.200 
στροφές, ΡΝΕΡ ΗἰαοΠ!, 60-ΒΝ/ 
Ριαχίοι 16/10/48 και Βογισμικό 
τα εἠβηνικά ΝΙΝΟ98 8Ε. Το πρό- 
Βῆημα που έχω είναι το εξής: Κά- 
θε ἠίγο και Διγάκι µου κάνει Γ6- 
Βοοῖ µόνο του! θρισµένες φο- 
ρές, µάβιστα, µετά από ένα "αυ- 
τόµατο γομοοί”, ο σκθηρός κάνει 
έναν θόρυβο παρόμοιο µε τον 
ήχο όταν κρασάρει ο υποΏογι- 
στής. Τιπρέπει να κάνω; 
Εἰασίους ΚΙίαγ 
οἰαοίουις πιθ(ΦΙοϊπιαί[.οοπι 


ΘΓ 


Αγαπητέ Μενέῇσε, 
Ἓ Ι.. Το πρόβῄηµα είναι γνω- 
«ή στό και έχει να κάνει µε 


ένα µέρος του υποβογιστή µας στο 
οποίο Πίψοι δίνουµε σημασία όταν 
τον αγοράζουμε. Αναφέροµαι στο 
τροφοδοτικό, που παίζει σηµαντικό 
ρόῇο στη σωστή Λειτουργία του 
υποΏογιστή µας, αἠβά είναι Δίψο 
υποτιμηµένο ως προς την προσοχή 
που του δίνουμε. Ετσι, αυτό που ευ- 
θύνεται σε µεγάΠη πιθανό- 
τητα για τα ανεξήγητα 
γεβοοῖς του υποῇο- 
γιστή σου δεν εί- 
ναι τίποτε άῆῆο 
από τη µικρή. 
ισχύ του τροφο- 
δοτικού σου. 
Αγόρασε ένα 
νέο, τουβάχκιστον 
300Μ/α:ί {όχι ότι 
350Ν/ θα ήταν άσχη- 
μα], και τα προββήματά σου 
θα ἠυθούν. Τέβος, όταν ο υποβοψι- 
στής ᾿κρασάρει’, δεν κάνει θόρυβο. 
Μήπως το µπΏέκεις µε το θόρυβο 
που κάνουν τα αυτοκίνητα όταν 
κρασάρουν”; 1) 


ΜΑ ΠΟΥ ΠΗΓΕ Η ΒΑΜ, 


Ηείἰο Μυ Εγίεπά, 
- Εδώ και 6 µήνες έχω 
ή πάρει ένα Ρ0 και από τό- 


τε µε έχει τρεῆάνει στα προβῆή- 
µατα. Καῆά περνούσα τόσο καιρό 
µε το 6οπιπιοάοΓθ 6ά και την Απιι- 
σα 1200. Εχω έναν Η/Υ Ρεπίίωπι ἆ 
στα 1500ΜΗΣ, Βαάθοη ΝΕ 64µΜΒ 
και αντιμετωπίζω τα εξής προ- 
Βἠήματα: 

1. Πριν από έναν µήνα η µνήµη 
µου από 512ΜΒ κατέβηκε στα πε- 
ρίπου ἀ5θ. Ύστερα από Δίψο καιρό 
έφτασε στα 393ΜΒ ΒΑΜ. Πού πήγε 
η µνήµη; Μήπως φταίει το Τω6α- 
Μαείος; Εκανα {οιπιαϊ αἲῆά δεν 
έγινε τίποτα. 

2. Εχω ακούσει πως κβείνοντας 
κάποια προγράµµατα {από το πα- 
ράθυρο που εμφανίζεται όταν πα- 
τάς 6ΤΗΙ:ΛΙΤ:ΡΕΙ] εβευθερώνε- 
ται μνήμη. Είναι κανένα απ’ αυτά 
τα προγράµµατα, όπως ο Εχρἰοι- 
ε(,που δεν πρέπει να κηείνω για- 
τίτα χρειάζεται ο Η/Υ; 


Τιουβρίοςη 


Το ποθύ μικρό μέγεθός τους (σε σύγκριση 
µετις ΟΗΤ] αποτεῆεί το κύριο πΏεονέκτημάτους, 
καθώς και η πἠήρως Ψηφιακή απεικόνιση που 
έχουν. 

Η κατανάῆωση ρεύματος των 100 είναι πο- 
ἠύ μικρότερη αυτής των 0ΒΤ, ενώ καιη εκπεµπό- 
µενη ακτινοβοβία είναι επίσης μικρότερη. 

Ἡ διαγώνιος που μετράται στις Ε0Ώ αποτε- 
Πείτο πραγµατικό ορατό πῆαίσιο, σε αντίθεση µε 
τις 6Η, όπου μετράται η διαγώνιος όῆης της 
οθόνης. Τια παράδειγµα, µία 00 45” έχει πού 
μεγαθύτερο μέγεθος από µία 6ΗΤ 15”, η οποία 
στην πραγματικότητα είναι σχεδόν 14"! 


Ι ΟΏ οθόνες: 7 Πράγματα που θα όπρεπε να ξέρετε 


ΘΓ 


χ Κάθε οθόνη 100 υποστηρίζει πῃήρως 
µία µόνο ανάῆυση (π.χ. 19’ θ00κθθθ], ψια- 
τί χρησιµοποιείται συγκεκριμένος αριθ- 
µός τρανζίστορ. Για να αβῆακθεί ανάβΒυ- 
ση, είτε μειώνεται το ορατό πῄαίσιο, 
αφήνοντας περιμετρικά μαύρα περιθώ- 
ρια, είτε μεγαθώνουν τα ρἱκοαίς, δηµι- 
ουργώντας κάποια παραμόρφωση, 

π Μόβις πρόσφατα κατόρθωσαν να 
απεικονίσουν χρώμα 24 Ρἱ5, όµως και 
πάἢι το πρόβῆημα της µη σωστής 
απεικόνισης ορισμένων χρωμάτων 
παραμένει. Ειδικά κάποια έντονα 

Χρώματα εμφανίζονται ξεπῆυμέ- 
να {π.κ.το κόκκινο μοιάζει µε ροζ). 

π Παβιότερα οι 1.00 οθόνες είκαν αρ- 
γή απόκριση, Αν δηβαδή κουνούσατε 
γρήγορα το ποντίκι, ο δείκτης θα άφηνε µια ουρά” αἱ 
(ιτα]ί] στην οθόνη. Αυτό το πρόβῄηµα τεβευταία έχει εξαΠειφθεί 
σχεδόν εντεβώς, 

τν Ηγωνία θέασης των 1.00 είναι αρκετά μικρότερη από αυτή των 0Η1, 
αΏθά αρκετά µεγάβη για ικανοποιητική χρήση. 


Συμπερασματικά, οι οθόνες 150 είναι άριστες σε περιπτώσεις χρήσης σε εφαρµο- 
γές γραφείου, έχοντας µάῆιστα μειωθεί αρκετά οι τιµές τους, ενώ για περιπτώσεις 


χρήσης σε παιχνίδια µία 17” 6ΗΤ παραμένει η καθύτερη επιΏογή. 


3. Ενας φίῆος µου έχει περίπου 
το ίδιο πρόβῆημα µε τον Σιδη- 
ρόπουῆο στο τεύχος 148. 
Δεν µπορεί να κάνει 
σύνδεση πάνω από 
ένα ἠεπτό µε τη 
Ειθρίοπθε, ενώ µε 
τη δική µου (Ραη- 
{οποί)] συνδέεται 
κανονικά. Η Ε{θε- 
ἴοπε φταίει; 

Υ.Γ.: 0 καινούριος 
τι κάνει! 

Κεερ αρ ἴα σοοά Ψουκ 
Ρς Μαεῖοι... 

ΛΚΙΦ Όνο οχοθκοαἰεῖοι 
θΚἰΦάγοβος(ῶμβμουο.οοπι 


Αγαπητέ Ακη, 
Ἑ. . ΗΒΑΜ είναι αδύνατον 


ν-- να μειώνεται µόνη της, 
Ίσως να έφταιψε το ἴψοδακ ευ 
που χρησιμοποιείς, απ΄ τη στιγµή, 
όµως, που έκανες {οιππαῖ, κάτι άῆ- 


ῆο συμβαίνει, µε πιθανότερη περί- 
πτωση να κάνεις κάποιο Δά- 
8ος, Μπας και εκτός από 
τη Βαάθοη έχεις και 
οη Ροαίά ΝΕΑ και 
αββάζεις µέσα 
από το Βίο8 την 
ποσότητα της 
µνήµης που πιά- 
νει; ΕΠενξε, Ββέ- 
Βαια, και την περί- 
πτωση ο μικρός 
αδερφός σου να µα- 
ζεύει χρήματα για να αγο- 
ράσει ποδήῆατο, πουβώντας µέρη 
του υποβογιστή! 

Σχετικά µε τα προγράµµατα που 
τρέχουν στο Ραοκογοιπά του υποΏο- 
γιστή, πράγματι εβευθερώνεται µνή- 
µη όταν τα κβείνεις, όµως καῆό θα 
ήταν, αν είναι άχρηστα, να µην ανοί- 
γουν καθόΒου κατά την εκκίνηση του 
υποΏθογιστή. Για να τα απενεργοποιή- 
σεις, πήψαινθ στο θίαγί/Βιπ γράψε 


᾿πιθοοπῄῇσ΄ και τρέξε το πρόγραµµα. 
Από την καρτέῆα φἵατῖ µρ αποεπίβε- 
ξο ότι δεν θεωρείς χρήσιμο και µε 
το επόμενο Ροοί, αυτά τα προγράµ:- 
µατα δεν θα φορτώνονται. Αυτά που 
θα σου πρότεινα εγώ να αφήσεις 
ενεργοποιημένα είναι τα εξής: 9ο8η 
Γθοἰφίτι, ἴαθκ πιοπίτοι, θυφίοπι {ται 
ἱπίοιπαῖ.θΧθ και ίσως κάποιο 8η- 
Ώνίγαβ που έχεις εγκαταστήσει. 
Τέβος, η ΕΓθεῖοπθ είναι {ο µοναδι- 
κός αν δεν κάνω Λάθος) δωρεάν 
ριονἰᾶεί, κάτι, όµως, που έχει ως 
αντάἠῆαγμα μειωμένη ποιότητα πα- 
ρεχόµενων υπηρεσιών. Π αυτό ο 
φίῆος σου όταν συνδέεται µε 
Ειθθίοηθ έχει προβἠήµατα, ενώ µε 
άῆΠους εμπορικούς ργονἰάθις όχι. 


Σ»- Το ο-πιαίί ἴτουβίε(ῶοοπιριρ:θςς. 
σι είναι ανοικτό για όβους και, φυ- 
σικά, για να µας πείτε πώς σας φά- 


νηκε η ανανεωμένη στήθη µας! 


ο ο: | 


Τηλεφωνικά... 
Προβλήματα! 


Προβθήματα µε τον ΟΤΕ αντιμετωπίζει ο φίῆος ας ξεκινήσουμε µε την επιστοβή του Χάρη, τα στοιχεία του οποίου 


του περιοδικού Χάρης, την επιστοῆή του οποίου Βρίσκονται στη διάθεση του περιοδικού, αἲβά ο ίδιος δεν επιθυ- 


μεί να δημοσιευθούν. 


Φιβοξενούµε αυτόν το µήνα στη στήθη µας. μι να εν ο αιώσιασέκ ες 
Όπως .8α διαπιστώσετε, οι υπηρεσίες του ια µε τη σύνδεσή µου στο Ιπίεγπεί Λόγω του ότι ο ΟΤΕ έχει τοποθετή- 
ος σει Φερέσυχνο (ΡΟΜ) στη γραµµή µου. Ετσι, οι ταχύτητες µε τις οποίες 
Οργανισμού ευαισθητοποιήθηκαν, κι έτσι συνδέοµαι στο Ιπίεγπθὶ φτάνουν µέχρι τα 16800θρς το ποῆύ, κάτι που 


έχουµε σε αυτό το τεύχος καιτην απάντησή κάνει την πρόσβαση απρόσιτη και ανυπόφορη και µε πάει ποῆῇά χρόνια 


πίσω, τότε που το Ιπίεγπαί ήταν προνόμιο ἠίγων και οι εικόνες, ο ήχος και 
τους. Εἠπίζουμε όῆα να πάνε καἢά και ο φίῖος πολύ περισσότερο το Βίντεο στο Διαδίκτυο έμοιαζαν µε επιστημονική Φα- 


µας σύντομα να ικανοποιηθεί! ντασία. Εχω πάει επανειηµµένα σε υποκατάστηµα του ΟΤΕ και έχω κά: 
αγ. ί ψει 2 φορές αίτηση απομάκρυνσης του ΡΟΜ. κωρίς κανένα όµως αποτέ- 
Άεσμα. Πριν από δύο µήνες μού είπαν να κάνω αίτηση για ΙΦΏΝ, γιατί 
αφού δεν γίνεται αυτή να τοποθετηθεί επάνω σε γραµµή µε ΡΟΜ, ο ΟΤΕ 
θα αναγκαζόταν να το αφαιρέσει. θµως, ο 0ΤΕ έκανε κάτι ποθύ πιο απῆό: 
ΔΕΝ ΜΕΤΕΤΡΕΨΕ ΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΟΥ ΣΕ ΙΒΏΝ, αδιαφορώντας για το πρόββηµά µου (αφού οι 
Χρεώσεις είναι ίδιες και παίρνει τα ίδια, αν όχι περισσότερα Λεφτά από εμένα, 
αφού για µια ποβύ απΒή διαδικασία όπως ένα ἀονπἰοβά ενός αρχείου 1ΜΒ µπο- --- 
ρεί να χρειαστώ 1 ώρα, κι έτσι να χρεωθώ ποβύ περισσότερο από έναν που θα 
κάνει το ίδιο σε 5-10 Λεπτά) Καβώντας το 196, µου είπαν ότι οι αιτήσεις είναι 
ποῆᾗές και γι΄ αυτό η διαδικασία µπορεί να καθυστερήσει. Όμως, επειδή έχουν 
περάσει περισσότεροι από 2 µήνες από τότε που έκανα την αίτηση για µετα” ) 
τροπή της γραµµής µου σε ΙΌΝ, µία διαδικασία που σύμφωναμετηδιαφή 
µιση που κατακῆύζει όβα τα µέσα ενημέρωσης διαρκεί 10 µε 20 µέρες, ( 
κάβεσα ξανά το 184 και µου είπαν καθαρά ότι δεν µπορούν να µου µετατρέ- 
Ψουν τη γραµµή µου σε ΙΦΟΝ. Μπορώ να κάνω κάτι Όι εταιρείες που πρόσφα: 
τα πήραν άδεια για σταθερή τηβεφωνία πότε θα αρχίσουν να Λειτουργούν; Και 
όταν αρχίσουν να Λειτουρ- 


γούν, 8α νοικιάζουν το δίκτυο του ΟΤΕ {οπό- 
τθαντις επιβέξω, θα έχω το ίδιο πρόββηµα) 
ή θα Πειτουργούν κάπως αλβιώς; Είχα ακού- 


ὅεσης στο Ιπεγπεί. Ισχύει κάτι τέτοιο; Πά- 
ντως, ενώ συνέχεια καταγγέβῃεται ότι στην 
ΕΠΛάδα, και ειδικά στη Δυτική, υπάρχουν πο- 
Λύ ἠίγοι χρήστες του Ιπἰεγπθῖ σε σχέση µε 
τις ανεπτυγμένες χώρες και ο αριθµός τους 
8α πρέπει να αυξηθεί πώς θα καταστεί αυ- 
τό ΕΦικτό όταν οι υπεύθυνοι, και στη συγκε- 
κριµένη περίπτωση ο ΟΤΕ, απλώς αδιαφο- 
ρούν; Και αυτό το Λέω αφού ξέρω κι άἢβες 
περιπτώσεις παρόμοιες µε τη δική µου, ενώ 
µε µία Βόῆτα στην Πάτρα είναι εύκοῇο να 


των ποβιτών αΏῇά και των δυνατοτήτων 
που τους παρέχονται σε αυτόν τον τοµέα, οι 
οποίες πιο ποῇύ προσεγγίζουν αυτές των 
τριτοκοσµικών κρατών παρά αυτές της Δυτι- 
κής Ευρώπης - όπου θέβουμε να συγκατα- 
Λεγόμαστε και όπου ήδη αποβαμθάνουν τις 
δυνατότητες που τους δίνει η τεχνοβογία 
5Ι.. Η τεβευταία στην Εἠῆάδα είναι ακόµα 
σε πιΛοτικό στάδιο και µάῆβον θα γίνει 
πραγματικότητα για τον απΏό χρήστη του 
Διαδικτύου σε όβη τη χώρα, και όχι µόνο 


στην Αθήνα, σε αρκετά ή µάῆΠον σε ποῇβῆά 
Χρόνια. 
Φιλικά, Χάρης 


ΥΓ: Επίζω σε δημοσίευση, αφού το θέµα 
που θίγω πιστεύω ότι είναι ποβύ σηµαντικό. 
Αν, παρ΄ όλα αυτά, η επιστοβή µου δεν δηµο- 
σιευτεί σας παρακαβώ να το ερευνήσετε 
καινα µου απαντήσετε προσωπικά.” 


ο Εμείς, Λοιπόν, στείῆαμε την επιστοβή 

του Φφίῆου µας στις αρμόδιες υπηρεσίες 
του ΟΤΕ και ἠάβαμε τις απαντήσεις που 
ακοθουθούν: 


Αγαπητέ κ. Κράτσα, 

Σας διαβιθάζουµε την απάντηση στην 
επιστοβή διαμαρτυρίας του αναγνώστη 
σας από το αρμόδιο Τηβεπικοινωνιακό 
Διαμέρισμα Ακαϊῖας. Επίσης, µε την ευκαι- 
ρία της αναφοράς του αναγνώστη σας 
στην τεχνοβογία Ω61, η οποία ουσιαστικά 
τον τεἠευταίο χρόνο παρουσίασε ραγδαία 
αύξηση και σε χώρες της ΕΕ, 8α θέβαμε 
να προσθέσουμε τα εξής: 

Προκειμένου να προσφέρει τα σηµαντι- 
κά πἠεονεκτήματα της τεχνοβογίας ΑΏΡΙ, 
ο ΟΤΕ είκε ξεκινήσει να παρακοβουθεί τη 


συγκεκριμένη τεχνοβογία από το 1998, 
ώστε να είναι έτοιµος για την εμπορική 
διάθεσή της όταν οι συνθήκες στην αγορά 
θα ήταν ώριμες. 

Σε αυτό το πῄαίσιο και µε στόχο την παρο: 
Χή ποιοτικών υπηρεσιών, σύµφωνα µε τις 
ανάγκες διαφορετικών τμημάτων της αγο- 
ράς, έχουν ήδη γίνει μεθοδικά θήµατα, όπως: 

-Η Λειτουργία πιβοτικού δικτύου για 
{ΑΦΐ ΙπίθΓΠαί, µε συµµετοχή 900 κρηστών 
σε ά σηµεία σε Αθήνα και Θεσ/νίκη από 
τον Δεκέμβριο 2000 
ΞΗ εγκατάσταση του απαραίτητου για 
την εισαγωγή της τεχνοβογίας ΑΏΦΙ εξο- 
πῄισμού σε τηβεφωνικά κέντρα του πα- 
νεββαδικά 


ΤΗΛΕΠ ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑ ΑΧΑΙΑΣ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗΣ 
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26 221 ΠΑΤΡΑ. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 
Στεφανάκης, 
Τηλ. 0610-313199 


προς το παρόν δεν µπορεί να αντικαταστα- 
θεί µε φυσικό δίκτυο Λόγω της τεχνικής 
υποδομής της περιοχής όπου Λειτουργεί. 
Ηδη, όµως, έχουν προγραμματιστεί εργα: 
σίες εμπβουτισμού του δικτύου του ΟΤΕ 
στην περιοχή και εντός του επόµενου µήνα 
θα είµαστε σε θέση να ικανοποιήσουµε το 
δικαιοβογημένο αίτηµά του για παροχή πῆέ- 

ον εξειδικευμένων υπηρεσιών. 

Πρόθεσή µας είναι η εξυπηρέτηση των 
πεβατών µε τον καἠύτερο δυνατό τρόπο. 

Είμαστε στη διάθεσή σας για οποιαδήπο- 
τε άΠβη πηροφορία ή διευκρίνιση. 


Σχετικά µε το παράπονο τον αναγνώστη σας κ Χαραλάμπον, το οποίο αναφέρεται 


ακό 


στην μετατροπή της τηλεφωνικής σύνδεσης τον από Ρ5ΤΝ σε Ι5ΓΝ, σας πληροφορούμε τα 


μαι Ἡ λομωα κά ην σύνθωαι Ἰαουνργά κο σνβράψήµωή ΟΔΙΕ, ον 4φνίο μες 


παρόν δεν 
περιοχής στην οποία Άειτονργεί. 


ΞΗ πρόσφατη ανακοίνωση των τιµοβο- 
γίων που θα ισκύσουν για παροχή πρόσβα- 
σης στους Ι6Ω5 

Απώτερος στόκος είναι να καλυφθούν 
περίπου 200 κέντρα πανεἠβαδικά µέχρι το 
τέῇβος του 2002, ανάβογα και µε το ενδια- 
φέρον-ζήτηση που θα εκδηβωθεί προς 
τους ΙΡ για παροχή πρόσβασης µέσω 
ΑΟΦι. 


Στη διάθεσή σας για οποιαδήποτε διευ- 


κρίνιση. 
Εἠπίδα Τροιζή 
Μαεαἰα ΒδἰβΙίοΠς πἹΒΠΒΡει, ΟΤΕ 5.Α.’ 


Ιδού και η απάντηση από το Τηβεπικοι- 
νωνιακό Διαμέρισμα Αχαΐας του ΟΤΕ: 


᾿Σχετικά µε το παράπονο του αναγνώ- 
στη σας, το οποίο αναφέρεται στη µετα- 
τροπή της τηβεφωνικής σύνδεσής του από 
Ρ5ΤΝ σε Ι6ΏΝ, σας πἠηροφορούμε τα ακό- 
Άουθα: 

Πράγματι, η τηβεφωνική σύνδεσή του ἠει- 
τουργεί µε συνδρομητικό ΡΟΜ, το οποίο 


µπορεί να αντικατασταθεί µε φυσικό δίκτνο λόγω της τεχνικής νποδοµής της 


Με τιµή, 
Γεώργιος Κακήαμάνος 
Προϊστ. ΤηΛεπ. Διαμ. Ακαϊας” 


Τέῆος καἢό, όῆα καθά, ἠοιπόν, όπως 
δείχνουν τα πράγµατα για τον αναγνώστη 
µας. Βέβαια, περιμένουμε να µας στείβει 
ξανά επιστοβή σε έναν µήνα σχετικά µε 
την κατάβηξη του θέµατος {αν, δηβαδή, 
όντως του παρασχέθηκαν οι ᾿εξειδικευμέ- 
νες υπηρεσίες” που ζητά). 

Σχετικά µε τις εξεβίξεις στο θέµα των 
Ὠδι συνδέσεων, αναφερθήκαµε µε ανα- 
ἠυτικό άρθρο µας στο τεύχος Φεβρουαρί- 
ου και σύντομα θα σας ενημερώσουμε και 
πάΏι για οτιδήποτε καινούριο. Μείνετε συ- 
ντονισµένοι - η τεχνοβογία προχωρεί µε 
γοργούς ρυθμούς και, παρ’ όβο που στην 
Εἠβαδίτσα µας έχουµε µάθει να κάνουμε 
συνήθως τρένα, κάτι µου ῆόει πως ετούτο 
δω θα το προῆάβουμε -, έστω κι αν µετά 
Βίας γαντζωθούμε στο τεβευταίο βαγόνι... 


δού ένας απῆουστευμένος καιεν 
περιΏήψει κατάῆογος των βασικών 
σκοθών σκέψης, που εἠπίζω να σας 
φανεί χρήσιμος. ΕπιΏέξτε εκείνη 
που ταιριάζει στο χαρακτήρα σας. 


Εστω η πρότασις "ένα κοτόπουΠο 
διασχίζει το δρόμο”. Το ερώτηµα που 
θέτει σε κίνηση το φιβοσοφικό 
στοχασμό είναι "γιατί το κοτόπουΏο 
πέρασε το δρόµο;” 


Πἠάτωνας: 


Για το καβό του, Στην άϊβη πβευρά 

βρίσκεται η αλήθεια. 
Αριστοτέβης: 

Είναι στη φύση του κοτόπουβου να 

διασκίζει τους δρόμους. 


Γαβιβαίος: 


Και όµως τη διέσχισε. 


Καρτέσιος; 


[ια να φτάσει απέναντι. 
Φράνσις Μπέικον: 
Η γνώση του απέναντι πεζοδροµίου 


είναι δύναμη. 


Μακιαβέῆι: 


0 σκοπός, δηβαδή να διασχίσει το 
κοτόπουῇο το δρόμο, αγιάζειτα µέσα, 
όποια κι αν είναι αυτά. 


Καρῇ Μαρξ: 


Ηταν ιστορικά αναπόφευκτο. 


Δαρβίνος: 


Τα κοτόπουῆα στο πέρασμα των 
αιώνων επιβέκθηκαν από τη φύση 
µε τέτοιο τρόπο ώστε να είναι 
σήµερα γενετικώς ικανά 


Φοβερό σαἀρεί- 

άκι: Η Οἰυπιρία, µια 
εταιρεία γνωστή 
από το χώρο των 
γραφομµηχανών, πα- 
ρουσίασε µια συ- 
σκευή που µπορεί να 
μετατρέψει οποιαδή- 
ποτε επίπεδη επιφά- 
νεια σε ηχείο! Την 
κολῆάτε επάνω στο 
γραφείο σας κι αυ- 
τό... τραγουδάει! 


να διασχίζουν δρόμους, 
Βοῆταίρος: 
Διαφωνώ µε την 
ενέργεια του 
κοτόπουῄου, αββά 
θα υπερασπίζοµαι 
µέχρι θανάτου το 
δικαίωμά του να 
διασχίζει το δρόµο. 
Φρόιντ: 
Το γεγονός ότι 
ασχοβείστε µε το 
γιατίτο 
κοτόπουΠο 
διέσχισε το 


δρόµο, αποδεικνύει ότι διακατέχεστε 
από σύνδρομο ανασφάῄειας, ενώ 
παράθβηβα και εξαιτίας αυτού η 
σεξουαβικότητά σας καταπιέζρται. 

Μάρτιν Λούθερ Κινγκ: 
Ονειρεύομαι έναν κόσµο όπου κάθε 
κοτόπουΠο θα είναι εβεύθερο να 
διασχίζει το δρόµο, χὠρίς να δίνει 
Δοψαριασμό για την πράξη του. 

Νιῆ Αρµστρονγκ: 
Ενα μικρό Βήμα για το κοτόπουβο, ένα 
µεψάβο Βήμα για τα Καπίµοκυ Εήθαά 
Οπίοκεπ που είναι απέναντι. 


Τεβικά, φαίνεται ότι γουστάρετε 
τα περίεργα τύπου οπτικές 
παραισθήσεις”. Δεν εξηγείται 
αθβιώς η µεγάθη ανταπόκρισή σας. 


Μετά τα παράπονά µου στον Ρίζζυ 
στο προηγούμενο τεύχος, όπου το 
κόῆπο που µου πρότεινε απθώς µε... 
ζάβλισε, ο Σίµος, ένας έτερος φίβος της 
στήβης, µου έστειΏε όχι µόνο το 
κείµενο που ακοΠουθεί, αββά και ένα 
σκαναρισµένο αντίτυπο από το Βιβῆίο 
που αναφέρει. Και, ω του θαύματος, ο 
κύκῆος εξαφανίστηκε! Απ΄ ότι 
κατάῆαθβα, η απόσταση και το µέψεθος 
των σχημάτων παίζουν σηµαντικό ρόῇο 
στην όῆη υπόθεση, οπότε δεν 
δηµοσιεύω εδώ τη φωτογραφία που 
µου έστειΏε ο Σίµος γιατί θα πάει 
χαμένη. Μπορείτε να προσπαθήσετε 
µόνοι σας, όµως, ακοβουθώντασ τις 
οδηγίες που αναφέρονται στο κείµενο 
που ακοβουθεί: 


Τεια σου, µεγάῇε αρκηγέ! Σου 
γράφω για πρώτη φορά µε αφορμή το 
όῇο θέµα µε τον Πίζζι! και την παράξενη 
εικόνα σου, Το κόπο για το σταυρό και 
τον κύκῇο είναι το εξής: Οπως 
ανέφερε, υπάρχει ένα σηµείο στο µάτι 
που Λέγεται τυφῇό σηµείο. Ετσι, 
σχεδίασε τον κύκῇο και το σταυρό και 
κΛείσε το αριστερό µάτι και κοίτα µε το 
δεξί το αριστερό σχήµα. Αν πῄησιάσεις 
κοντά σε µια συγκεκριμένη απόσταση 
19:25 οπῃ, τότε θα το χάσεις από το 
οπτικό πεδίο σου. Εκείνη τη στιγµή το 
σχήµα πέφτει πάνω στο τυφῇό σηµείο 
του ματιού και το χάνεις. θα θρω ένα 


ΒιθΛίο Φυσικής από το πανεπιστήμιο 
όπου φοιτώ και θα σου γράψω πΠήρη 
ερμηνεία. 


(Δεν ξέρω αν παίζει ρόῇβο το μέγεθος, 
αΏῇά στο βιβῇβίο µου ήταν ψιβομεγάβα. 
Οπότε κάνε τον κύκῇο και το σταυρό µε 
μέγεθος 28 σε ΑΓίΑἰ {οπί. Πιστεύω ότι θα 
είναι αρκετό.) 


Σίµος Τσαµκόσογπου 

Φοιτητής στο Παιδαγωγικό Τµήµα 
Δημοτικής Εκπαίδευσης Ιωαννίνων 
ΡΡΑΑΟΝΙΑΝΟΕΙΙΗ (Ηαίί Ρβἰβαἰπε)΄ 


Ουγκ! Μεψάβος αρχηγός "Αἡμυρό 
Φιστίκι” εἠπίζει εσένα αρέσει νέο 
ιβούζιον σε αυτό το τεύχος. Χάου! 


Ενα περίεργο όσο και πρωτότυπο 
θἱΐᾳ έκανε την εμφάνισή του στις 
ἠεωφόρους του Ιπίθιποῖ. Σκοπός 
του; Να εξοβοθρεύσει - νἰμαίιυ - 
τον πῆηθυσμό της Γης! 


Όταν πρωτοαντίκρισα το βίο του 'ΤΠα 
ΚΙΙ Ενα/ι/οπο Ριο]θοί” 
(περ://ποπιοκααβι..ο(σ/κΙίδνθΓιοπε/] 
δεν κατάῆαβα περί τίνος επρόκειτο, 
Στην αρχή ανατρίκιασα, καθώς πίστειµα 
ότι έπεόα στο θἱζθ κάποιου παράφρονα, 
ο οποίος αναζητούσε συνεργούς για τον 
πραγµατικό αφανισμό οΠόκήηρου του 
ανθρώπινου γένους, Επειτα από µια 
µατιά στο Ιπίο, βέβαια, κατάῆαθα ότι 
πρόκειται για οικονική επίθεση, αἲβά 
και µόνο η ιδέα συνέχισε να ενοχῇΏεί τη 
σπονδυΠική στήβη µου. 

0 σκοπός που εξυπηρετεί αυτό το 
ιδιαίτερα καβοσχκεδιασµένο αἱζθ 
ομοθογώ ότι µου διαφεύψει. 

Οποιοσδήποτε χρήστης του Ιπίθιποί 
µπορεί να ψραφτεί µέβος στο αἱΐ6 και 
με ψρήψορα και συνοχόµενα κῆικτου 
ποντικιού του να ᾿εξοβοθρεύει΄ όσους 
περισσότερους κατοίκους της χώρας 
του µπορεί. Το θἷίο αναγνωρίζει τη 
χώρα από την οποία προέρχεται και 
προσφέρει στατιστικά των νίπιαἰ 
κατοίκων που έχουν απομείνει 
ζωντανοί”. Αν είστο αρκετά ψρήγοροι, 
µάβιστα, µπορεί να µπείτε στη Λίστα των 
᾿κορυφαίων δοβοφόνων΄ του θ{ία. 


ΚΙ Πνοιίνοπο 


- 


Ρηι ]οςί 


ΕΟΚ Ιπογε] 


.κκ-κκκ--- δα... 


Καβά, µιβάμε για αρρωστηµένες 
καταστάσεις. Δουβειά δεν είχεο 
διάοῄοο... 


ΚΑΝΕ ΚΑΝΑΡΕ{ΕΤΙ 
Δεν κατααβαίνω γιατί 

παραξενεύεστε. Δεν ξέρετε ότι όῆα 

σε Βίγο 8α είναι Μπάοως Ιηδἰάεὂ 


Βρε ἰαπιρυς, όῆα σ’ εσένα 
συμβαίνουν; Καταντάει σκάνδαβΏο πια! 


"Αγαπητέ πιβδίοτ,͵ αυτήν τη φορά έχω 
άἢῇη µία απίστευτη ιστορία που µου 


Ενάδερ ιῆούζιον! 


συνέβη να σας διηγηθώ. 

Συγκεκριµένα, έχω µια 17άρα οθόνη 
από τη 5οπυ, µοντέβο Ε220. Η οθόνη 
αυτή έχει ένα κουμπί (3 κατευθύνσεων) 
δίπΠα από το ρον6Γ βιμίίοῃ της, το οποίο 
ανοίγει ένα μενού µε ρυθμίσεις. 
Φυσικά, ο υποβογιστής αυτός ἈΒαριέται 
και πέφτει για ύπνο αν τον αφήσω 
αρκετή ώρα χωρίς να κάνει τίποτα. 

Φαντάσου τώρα την ἐκπΠηξή µου, 
όταν ενώ ήταν σε 5ίαπα-θυ και 
µετακίνησα το πποιιδθ για να επανέῆθει, 
το μενού της οθόνης ήταν ενεργό ίσαν 
να είκα πατήσει το αντίστοικο κουμπί). 


Κονφούκιος 


Μένας Λἠέξανδρος 


Όμως, το περίεργο ήταν πως το γε[γεδ/ 
Γβΐ6 έπεσε στα Χχαµηβά επίπεδα των 
εργοστασιακών ρυθμίσεων, τα 
περιθώρια επανήῆθαν στις ίδιες 
ρυθμίσεις και η εικόνα είκε παγώσει 
(υπήρχε το ἀθδκίορ των Μ/πάοννς, απΠά 
τα πάντα ήταν νεκρά). ΑΛΠά το πιο 
περίεργο απ΄ αυτά ήταν ότι µερικές από 
τις επιβογές του μενού είκαν... 
καταστραφεί (πρόβῄηµα µε τη 
γραμματοσειρά). Ναι, ακριθώς... Δεν 
κοῆβάει πΠέον µόνο η 0Ρύ, η µνήµη και 
τα Μ/πάοινς, τώρα κοῇΠάνε ΚΑΙ οι 
οθόνες... 

Ανησύκησα ιδιαίτερα, γιατί µια και 
δεν ξέρω πώς ακριθώς δουπεύουν 
αυτές οι οθόνες (πιθανώς υπάρχει 
9ο/ναΓ6 που εβέγχει τις ρυθμίσεις), 
πιθανοῄόγησα ότι µπορεί µια υιψηΠή 
τάση ρεύματος να κτύπησε το εν Λόγω 
50/ψ4Γ8, οπότε... η οθόνη 8α ήταν 
ουσιαστικά νεκρή’. Τεβικά, την έκπεισα 
και την άνοιξα ξανά και επανήῆθε 
κανονικά, όπως και το μενού και οι 
ρυθμίσεις που είκα κάνει. Δηβαδή, ένα 
Γγοςοί διόρθωσε τα πράγματα, όπως στα 
Μ/παάοννς! Τι άλβο 8α µου τύχει; 

[αππριίς Πμπππαίίοιις 


ΥΓ; Πρόβῄηµα και στα ΨΙπάονς 
2000. Ώρες ώρες, η ἰ85ΚΡΕΙ δεν 
δουΠεύει και το κΠικ του πιοιδε σε 
κάποιο παράθυρο αγνοείται. Η Λύση 
σε αυτό είναι το ΑΙί-Τ8ΒΡ µια δυο 
φορές, αβῇά το πρόββηµα ακόµα και 

έτσι είναι ποπύ ενοκβητικό. καμιά 
ιδέα; 


Ῥο] 


Ρο οἱ ε7| 


Με ανανεωμένο ΙοοΚ, φίῆοι µου, γιορτάζει η στήθη µας τα 150 
τεύχη του ᾿"Ρς6 Μαφίας”, αθῆά και µε ποθῆές ειδήσεις που 
υπόσχονται να σας τραβήξουν την προσοχή. θι εξεβίξεις από την 
αναβάθμιση του Ημββίθ και τη συναρµοθόγηση του Διεθνούς 
Διαστημικού Σταθμού Αἱρία, ένας αστεροειδής που... µας έπιασε 
στον ύπνο και το καινούριο ρομπότ της 8δοπυ είναι µερικά µόνο από 
τα θέµατα που θα αναθύσουµε στη συνέχεια. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
νθπίοτ(ῶσοπηρυρῖθςς.σχ 


αποστοβή 965-108 του διαστημικού Δεωφορείου Οοἰμπιρία, οργάνων, κάτιπου δεν 
. µε στόχο την αναβάθμιση του διαστημικού τηβεσκόπιου προββεπόταν αρχικά. Ευτυ- 

Ηιθθί6, στέφθηκε µε επιτυχία, αν καιτα προββήματα δεν Χώς, µετά το πέρας του 
έπειψαν. Κατ αρχάς, ἠίγο µετά την αναχώρηση του Οοἰμπιρίατην θἰμῖ 4ονπ όῆα τα συστή- 
1η Μαρτίου, διαπιστώθηκε µια τεχνική ανωμαῇία στο σύστηµα Ψψύ-  µατα του Ηιθθἰθ ἠειτούρ- 
ξης του διαστημικού ἠεωφορείου, η ΝΑΒΑ, όµως, έδωσε τεΏικάτο  γησαν κανονικά και οι καρ- 
ΟΝ για τη συνέχιση της αποστοθής. Επίσης, η επιχείρηση αναβάθ- διές των αστροναυτών ήρ- 


µισης του Ηιιθθίθ απαίτησε την πραγματοποίηση πέντε διαστηµι- 
κών περιπάτων σε ισάριθµες συνεχόμενες ηµέρες, οι οποίοι διήρ- 
κεσαν συνοβικά 36 ώρες, κάτι που αποτεβεί ρεκόρ. Το ππήρωμα 


Η επιχείρηση αναβάθµισης του Ηωββίθ απαίτησε 
την πραγματοποίηση πέντε διαστηµικών 


του Οοἰμπιδία έφτασε περιπάτων σε ισάριθµες συνεχόμενες ηµέρες, οἱ 
στο σηµείο να εργάζε- οποίοι διήρκεσαν συνολικά 36 ώρες, κάτι που 

ται πυρετωδώς ακόµα αποτελεί ρεκόρ. 

και για 17 ώρες ηµερη: 


σίως και, σαν να µην 
έφταναν όῇ΄ αυτά, οι 
αστροναύτες Χρειάστη- 
κε να διακόψουν τεβεί- 
ως την παροχή ισχύος 
στο Ημῦβίθ για την 
εγκατάσταση των νέων 


αν στη θέση τους. Το Οοἰμπιδία επέστρεψε στη Γη στις 12 Μαρτί- 
ου, αφήνοντας πίσω του ένα Ηυθδί6 που πέον "Βηέπει’ δέκα Φο- 
ρές καἠύτερα. Για περισσότερα διαβάστε τη σχετική είδηση του 
προηγούμενου τεύχους, η οποία είχε δημοσιευθεί επί του πιεστη- 
ρίου” ἠίγο προτού ξεκινήσει η αποστοβή. Η επόµενη δθινἰοίησ πιίθ- 
φἰοπ του Ημθῦίθ είναι προγραμματισμένη για το 200ά, ενώ το 2040 
το τηἠεσκόπιο προββέπεται να αποσυρθεί. 


ΣΙΛΗΡΟΔΡΟΜΟΣ: ΣΤΟ... ΔΙΑΣ'ΤΗΜΑΔΙ 


55Ο ΗΙΙΛ5 


ἤῆη µία αποστοβή διαστημικού ἠεωφορείου, αυτή τη φορά µε προορισμό το Διεθνή Διαστη- 
Λ.- Σταθμό Αἱρμα, η 

978-110 του διαστηµι Ἰ Ανάμεσα σ’ αυτά που θα μεταφέρει το ΑἴΙαπϊς 
κού Δεωφορείου Αἴἰαπίϊς, στον ΑΙρῃ συμπεριλαμβάνονται, όσο περίεργο κι 
πρόκειται να ἠάβει χώρα αν σας φαίνεται, ένα... βαγόνι τρένου κι ένα τµήµα 
µέσα στον Απρίηιο. Ανάµε- | από τις ράγες του! 
σα σ’ αυτά που θα µεταφέ- 


ρειτο Αἴἰαπίίς στον Αἱρῃα συμπεριβαμβάνονται, όσο περίεργο κι αν σας Φαίνεται, ένα.. βαγόνι 
τρένου κι ένα τµήµα απότις ράγες του! Συγκεκριµένα, πρόκειται για τον Μοβίϊθ ΤΓΠΦΡΟΓΊΕΙ, απο- 
στοΏή του οποίου είναι η μετακίνηση του πβηρώματος ανάμεσα σε διαφορετικά τµήµατα του 
Σταθμού, καθώς και η µεταφορά του ρομποτικού βραχίονα του Αἱρ]α σε διάφορα σηµεία, όπου 9α 
χρειαστεί να εκτεβέσει εργασίες συναρµοῆόγησης. 

Ακόμα δύο Βαγόνια προβΏέπεται να μεταφερθούν στο Σταθµό µέχρι το τέβος του 2002. Όπως 
διευκρινίστηκε, πάντως, το τρένο δεν θα είναι... 6χρτθςς, αφού Βαρύτητα δόθηκε στην ασφαΠή 
και ακριθή μετακίνηση και όχι στην ταχύτητα. Μουτζούρης, µε µια Λέξη, ο Μοῦῖϊιε ΤγαπβρογΊοΓ... 


ΝΕΟ ΡΟΜΠΟΤ ΑΠΟ ΤΗ ΦΟΝΥ ΤΟΥΡΙΣΤΊΙΚΟ 
ΛΕΩΦΟΡΕΙΟ... ΓΙΑ 


αιη µάχη των οικια- 
κ. ρομπότ καλά τΟ ΔΙΑΣΤΗΜΑ! 


κρατεί... Μετά τον ΑΦί- 
πιο,͵ για τον οποίο σας ψρά- 
φαμε στο προηγούμενο τεύ- 
Χος, καιη Φοπυ ανακοίνωσε 
καινούριο µοντέΠο, κατά πο- 
Δύ ακριβότερο, πάντως, από 
τον Αἱθο [όπως δήβωσε ο 
αντιπρόεδρος της Φοπυ 
Τοδμίτααα Ποἱ, θα κοστίζει 
όσο ένα αυτοκίνητο ποΏυτε- 
Πείας], το ΘΓΗ-άΧ. Προς το 
παρόν, δεν έχουν ανακοινω- 
8εί ποῆῆές ἠεπτομέρειες, 
ένινε όµως γνωστό πως το 
νέο ρομπότ θα θυμάται αν- 
θρώπινα πρόσωπα (καθώς 
επίσης τις φωνές καιτα 
ονόματά τους], θα χορεύει 


ετόσα που ακούγονται τους τε- 

Το νέο ρομπότ θα θυμάται ανθρώπινα πρόσωπα (καθώς Λευταίους µήνες για τους διαστη- 
επίσης τις φωνές και τα ονόματά τους), θα χορεύει, θα µικούς τουρίστες, η επόμενη είδη- 
τραγουδά (/) και θα συζητά, χρησιμοποιώντας ένα λεξιλόγιο ση δεν πρέπει να σας Φανεί και ποῆύ πα- 
που αποτελείται από περίπου 60.000 λέξεις. ράξενη: Ρώσοι µηκανικοί, µε τη κρηµατο- 

δότηση Αμερικανών ᾖ 

έφτιαξαν το πρώτο διαστημικό ἠεωφο- 

ρείο που θα προορίζεται αποκβειστικά 
και θα τραγουδά (1), θα µπορεί να περπατά ακόµα και σε όχι απόΏυτα Λείες επι- για όσους επιθυμούν να κάνουν µια σύ: 
Φάνειες (π.Χ. σε ένα χαβί), θα παρακάμπτει εμπόδια που συναντά στο δρόµο ντοµη εκδρομούῆα... στο Διάστημα! 


του, θα καταἠαβαίνει τα χρώματα και θα συζητά, χρησιµοποιώντας ένα ΒεξιΏό- 
γιο που αποτεβείται από περίπου 60.000 Λέξεις, 

Καθόβου άσκηµα, θα Λέψαμε, αν και µέχρι στιγµής δεν βἠέπω στη Πίστα κάτι 
που δεν µπορεί να 
κάνει και ένας συ- 
ντάκτης του Ῥ6 
Μαςίοι”,που κοστί- 
ζεικαι φθηνότερα, 
Βρε αδερφέ - άσε 
που το ϱΓΗΒ-ἀΧ δεν 
µπορεί καν να γρά- 
Ψει ένα άρθρο της 
προκοπής... 


Το βάρους 8,5 τόνων 
αςοφπιπορο[!5 ΧΧΙ”, το οποίο 
βλέπετε και στη φωτογραφία, θα 
µεταφέρει σε κάθε ταξίδι του, 
διάρκειας περίπου µίας ώρας, δύο 
επιβάτες στο Διάστημα, οι οποίοι 
θα ζουν για τρία λεπτά την 
εμπειρία της έλλειψης 
βαρύτητας. 


Το Βάρους 3,5 τόνων "Οορπιοροίίς ΧΙ’, 

--το οποίο βηέπετε και στη φωτογραφία, 
θα μεταφέρει σε κάθε ταξίδι του, διάρ: 
κειας περίπου µίας ώρας, δύο επιθάτες 
στο Διάστημα, οι οποίοι θα ζουν για τρία 
Πεπτά την εμπειρία της έῆβειψης Βαρύ- 
τητας. Η τιµή του εισιτηρίου” για κάθε 
επιβάτη προββέπεται να είναι 98.000 δο- 
Λάρια (τζάµπα πράµα, δηβαδή, αν συγκρι- 
θεί µε όσα πβήρωσε ο Ώεππίς Τ{ο) και τα 
ταξίδια αναμένεται να ξεκινήσουν το 
2004 ή το 200Ρ. Όσοι πιστοί, πάντως, κβεί- 
στε θέσεις από τώρα γιατί προβἠέπω 
ατέβειωτες ουρές... 


δρα ἆ) [ωοβίι 
μαι ο ιιήιὶῶλῶίίαίῶίίβθἣ 


ια σηµαντική επέτειο γιορτάζει φέτος η Ριαποίατυ οοοἱδίυ, ο οργανι- 
ή σµός που ίδρυσε το 1980 ο αι β8σαη µε στόχο την εξερεύνηση του 


ηΠιακού συστήματός µας και τον εντοπισμό εξωγήινων μορφών ζω- 
ής. Πρόκειται για την οβοκήήρωση 20 χρόνων από την έναρξη του προγράµ- 


βαν ανν οφ’ 


ΤΗΕ Οι ΑΜΕΤΑΠΗΥΜΕΟΟΙΕΤΥ 


4οἱπ Της ΡΙαποίαεγ 5οςἱ6:γ Τούαγ. ο: Βεπεν Υους Μ6ΙΠΡΕΓΣΡΗΡ, δπά Βοεοίνο ἃ 
Βίαπά Νονν Ροσΐοι ἵτοπη Τε Επι "Ε.Τ. ΤΠΕ ΕχίγαΓαιγος ία!” 20Η Αππίνοισ αγ 


{0 ωινλάμό ϱἩ 


-ᾱ. ο 9 ση 


µατος 9ΕΤΙ (588ΓοΗ 
{οι ΕχίταϊθιΓοςίτίαἰ Ιη- 
ἴθ[ίσαπος), του εξαι- 
ρετικά σημαντικού 
ριο]θοῖ που προσπα- 
θεί να ανακαβύψει 
ίκνη ζωής πέρα από 
τον πἠανήτη µαο. 
Ανάμεσα στ άθῃα, 
η Ρἰαπείατυ οοοἱεῖι 
(πΠρ://ρἰαπείαγι.οΓϱ) 
είναι υπεύθυνη για το 
περίφημο πρόγραµµα 
ΘΕΤΙ(ῶΠΟΠΙΘ, που έχει 
μετατρέψει σε ερευ- 
νητές περισσότερους 


από τρία εκατομμύρια ανθρώπους ανά την υφήβιο. Τόσοι είναι αυτοί που 
έχουν µέχρι σήµερα εγκαταστήσει στους υποΏογιστές τους ένα πρόγραµµα 


Ανάμεσα στ’ άλλα, η 
ΡΙιαπεῖατγ Θοοἱεἳγ 
(π4ρ://ρΙαπεῖαιγ.ογς) είναι 
υπεύθυνη για το περίφημο 
πρόγραµµα 5ΕΤΙΦΜοΠΙΘ, 
που έχει μετατρέψει σε 
ερευνητές περισσότερους 
από τρία εκατομμύρια 
ανθρώπους ανά την υφήλιο. 


που μοιάζει µε απΏό 5ο{θ8ΠΦ8ν6ΘΓΙ, 
αηθά στην πραγματικότητα αναβύει 
στο Ρ8οκοΓοιπά δεδοµένα που προ: 
έρχονται από ραδιοτηβεσκόπια συ- 
νεργαζόµενα µε το ΘΕΤΙ ίτα οποία 
γίνονται ἄονπίοαά όταν ο υποΏοψι- 
στής συνδεθεί στο Ιπίθγποἴ), άχνο- 
ντας για εκείνο το σήµα που Όα µπο- 
ρούσε να προέρχεται από έναν εξω- 
γήινο νοήµονα ορψανισµό. Να τα 
εκατοστίσεις ΘΕΤΙ! 


δν 4, ἱοοδύοτ[μιρ./Λνα ρἱδωοίδεν οιφ/ΜπὲΊθοιη/δεκ Ρἰπὶ ”] (ΕΤ ν/ννε Βοἰδἰού 


ομ9ο Ὁ) Μ/ουΜαί Ὁ) Οµοπάν ] βιώο ) Ρουρο Ὁ) Ὑθονροροε 0) Ὀονκίοσά ϐ Ὀμοπίν.. 


ΤΑΗΥΜΞΟΟΙΕΤΥ 


απῖ {ο ΚΠΟονν ΠΙοΟΓΕ αδοιή ἴπε υπίνειςε νε [να [πο 


ΗεΓε΄ς {ῃε ρἰαςς {ο ἄο {ή 


ΒΒ Α ΟΘμἱάε ἴο Οµ/ Ῥοἱα: Ξγσίθιῃ 


Ἄρ8ςβναπάςθι Οοη 


5ρες[αί 
Μοπιροισ Πρ 
Ορροπυπ!ίγ 


Α Θµίάε ἰοἱ µηα: ᾱ ΡΙ8πείαγ Μίς5ίοης 


ΣΗΜΑ ΚΙΝΔΥΝΟΥ 
ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΑΝΤΑΡΚΤΙΚΗ 


να τεράστιο τµήµα πάγου, Βάρους 500 δι- 
Ἅ σεκατομμυρίων τόνων, κατέρρευσε ξαῷνι- 

κά τον Μάρτιο στην Ανταρκτική, προξενώ- 
ντας µεγάΠους φόβους στην επιστημονική κοι- 


Ο: επιστήµονες πιστεύουν πως η µέση 
θερµοκρασία στη Γη θα αυξηθεί µέχρι 
το τέλος του 21ου αιώνα από 1,4 έως 6 
βαθμούς Κελσίου, εάν δεν ληφθούν 
µέτρα, µε τραγικές συνέπειες 
(μειωμένες ή αλλοιωμένες σοδειές, 
πλημμύρες, ασθένειες κ.ο.κ.). 


νότητα για τις συνέπειες που µπορεί να έχει µε- 
σοπρόθεσµα και μακροπρόθεσμα η συνεκιζόµε- 
νη αύξηση της θερμοκρασίας στον πῆανήτη µας. 
Μετά την απόρριψη από τις Ηνωμένες Ποῆιτεί- 
ες του ΠρωτοκόῆΠου του Κυότο για τη µείωση 
των εκπομπών αερίων που οδηγούν στο φαινό- 
µενο του θερμοκηπίου, για Δόψους οικονοµικών 
συµφερόντων, οι επιστήμονες πιστεύουν πως η 
µέση θερµοκρασία στη Γη θα αυξηθεί µέκριτο τέ- 
ἢος του 21ου αιώνα από 1,4 έως 6 βαθμούς Κεῆ- 
σίου, εάν δεν Δηφθούν µέτρα, µε τραγικές συνέ- 
πειες {μειωμένες ή αββοιωμένες σοδειές, πῆημ- 
μύρες, ασθένειες κ.ο.κ.). Η φύση ήδη σήµανε 
έναν ηχηρό συναγερμό στην Ανταρκτική, Φτάνει, 
όµως, ο αντίἠαΏός του στ’ αυτιά εκείνων που 
πρέπει; 


Αναφερόμαστε στον αστεροειδή 2002 ΕΜ7 που, χωρίς να γί- 
νει αντιἠηπτός από κανέναν, πέρασε στις 8 Μαρτίου σε από- 
σταση µόβις 461.000 χιβιοµέτρων από τη Γη, μπαίνοντας στο ΤΟΡ 


ῃ ὥτασε απειβητικά κοντά µας, αββά ευτυχώς... προσπέρασε! 


Αν ο 20052 ΕΝ7 έµπαινε στην ατμόσφαιρα της 
Γης, θα απελευθέρωνε κατά τη διάρκεια της 
αποσύνθεσής του ενέργεια ίση µε αυτήν µίας 
πυρηνικής βόμβας 4 µεγατόνων! 


ΤΕΝ των δέκα αστεροειδών που πβησίασαν τόσο απειΠητικά τον 
πΏανήτη µας. 

Το εκπβηκτικό στην υπόθεση αυτή είναι πως οι αστρονόμοι αντι- 
Δήφθηκαν την παρουσία του αστεροειδούς αυτού τέσσερις οΏό- 
κβηρες ηµέρες αργότερα, επειδή ήρθε από την πῆευρά του Ηῃιου. 
Αν ο 2002 ΕΜ7 έµπαινε στην ατμόσφαιρα της Γης, θα απεΠευθέ- 
ρωνε κατά τη διάρκεια της αποσύνθεσής του ενέργεια ίση µε αυ- 
τήν µίας πυρηνικής βόμβας ἆ µεψατόνων! 

Η επόµενη ευκαιρία που θα έχει ο 2002 ΕΜ7 να πῆησιάσει τη Γη 
α δοθεί το 2098. Βέβαια, οι πιθανότητες εισόδου στην ατµόσφαι- 
ρα και συντριβής είναι εξαιρετικά µικρές, µόβις 1 στα 10 εκατοµ- 
μύρια. Καῇό 8α είναι, πάντως, οι αστρονόμοι να αυξήσουν την επι- 
Φφυβακήτους, ώστε να µην ξυπνήσουμε µια ωραία πρωία και δια- 
πιστώσουµε πως ο... ουρανός µας έπεσε στο κεφάβι! ΟΒεβίξ, άσε 
κάτω γρήγορα το μαγικό φίῆτρο... 


γοι και ερευνητές ανακάλυψαν / Η πόλη της Οονϊπμαγγβοβµίπα, 
πρόσφατα µια κρυφή πόβη των όπως ονομάζεται, είναι µεγάλη 


Ίνκας, περίπου ἀθ χιβιόµετρανοτιοδυτ:/ ήδη έχουν βρεθεί σε αυτήν 
κά από το περίφημο Μασομι ΡίοσΠι. / αρκετά οικήµατα θρησκευτικού 
Χαρακτήρα, κάτι που κεντρίζει το 


Πρόκειται για τη σημαντικότερη ανα- ] - 
κάθυψη των τεβευταίων ἀθ ετών κκ αν. ο ο --- 


---- 


σκετικά µε τους Ίνκας και τον ποβιτισµό πετ... 
τους. Η πόΠη της θοήπιαυγασμίπα, όπως τει. 


ναι µεγάβη και ήδη έχουν βρεθεί σε αυτήν αρκετά οικήµατα Όρη: 
σκευτικού χαρακτήρα, κάτιπου κεντρίζειτο ενδιαφέρον των 
ερευνητών. 

Η θοήπιαυιγαομίπα Βρίσκεται σ’ ένα εντεῆώς αφιΏόξενο µέρος, 
σε υψόμετρο που ξεπερνά τα 3.000 µέτρα στις περουβιανές 
Αῆπεις, γεγονός που προβἠηµατίζει ακόµα περισσότερο σχετικά 
µε το ποιοι ήταν αυτοί οι οποίοι διάΠεξαν έναν τέτοιο τόπο για κα- 
τοικίατους, Περισσότερο αποκαϊυπτικά στοιχεία από τις ανασκα- 
φές αναμένεται να έχουµε µέσα στους δύο επόµενους µήνες, 
οπότε ίσως να ἢυθεί και ένα µέρος τουβάκιστον από το μυστήριο 
που περιβάβῃει την πόβη. 


ῃ ερουβιανοί και Βρετανοί αρχαιοΏό- 


Μι ΕΕ 


Ὁ 
“. 


ω .ῳ ασ 


µός στη ζωή ενός άνδρα, πόσο µάθῆον ενός 
περιοδικού. Δράττομαι, Δοιπόν, της ευκας 9 σό οι» Ν ων 
ον ρίας για ένα “ελεύθερο”, χωρίς κανόνες - ν .ό 


κείµενο, για µία προσπάθεια ύᾳἩραδιάσωσε ας «9 08 Ἱ 


ίψες γραµµές δέκα οἠόκῆηρα χρόνια συναν- ρα ν Ν 
φ οἱ ημάτων και εμπειριών. Δεν ξέρω ούτε .λ. «ο κο | 9] 
» τα Πιούθα αρχίσω ούτε πού θα βάΠω την " 

'τοβεία”. Γ΄ αυτό, ἠοιπόν, "Ανδρα µοι ένεπεν͵ 
τν μούσα; ποθύτραπόν”.. 


αν του Παννη Πατρίκου 


Όπως καινα το κάνούμΕ,τα 150 είναι σταθ- ῤ) ςοό «8 
3. 


ύταν υπέροχα! 


ά μαστε, ἠοιπόν, και στα 150 µας... Τεύχη 
εννοείται, όχι χρόνια. Δεν θα προθόγιζα 
το μικρό αυτό αφιέρωμα του Ρ6 Μαςίει” 
σε αντίθετη περίπτωση. Εδώ που τα ἠέμε, 
βέβαια, µπορεί να θεωρήσετε ότι ᾿κἠέβου- 
με” τρόπον τινά [κρησιμοποιώντας ένα 
ἄπιο οπααί), καθώς αυτός ο αριθµός τευ- 


χών δεν ανταποκρίνεται επακριβώς στα έτη ζῶής του µηνιαί- 
ου περιοδικού µας. Κι αυτό διότι, όπως ίσως θα θυμάστε οι 
παῆαιότεροι, το 2008 το “Ρζ Μαςϊει΄ είχε γίνει δεκαπενθήµε- 
ρο, είχε Βγάῆει δηβαδή 22 τεύχη µέσα σε έναν µόῆις χρόνο. 
Σε αντιστάθµισµα, όµως, όπως ίσως θα θυμούνται οι ποθύύύ 
παθαιότεροι {αν υπάρχουν ακόµα τέτοιοι), τα πρώτα δύο - 
τρία χρόνια της ζωής του, βρέφος ον, το Ρ6 Μαςίοι” είχε 
χάσει” κάνα δυο τεύχη, είχε Βγάῆει δηβαδή Διγότερα από 141 
µέσα σε έναν χρόνο. Τινα κάνουμε, ήµαστε μικροί και άµαθοι 
τότε... (Μη βγάῆετε βρώµα και µας πάρει χαμπάρι ο εκδότης, 
γιατί θα καταργήσω τα σαπιθ τονίθνυς!] 

Όπως και να κάνετε τους υποῆογισμούς και όποια και αν 
είναι η ετυμηγορία σας, πάντως, το 150 είναι ένα καῆό νουµε- 
ῥράκι. Μεταφρασμένο σε έτη ζωής µάς κάνει δώδεκα χρόνια 
και κάτι ψιθά. Καθόῆου άσχημα. Αν μού εγε κάποιος το 
1991-02, όταν πρωτοανέῆαβα τα τυπογραφικά του 0 Μαφ- 
ται” "επ΄ ώμου”, ότιθα έφτανε η στιγµή να προθογίσω το εκα- 
τοστό πεντηκοστό τεύχος του, θα τού Ἄεγα να πάει να κου- 
ρεύεται. {Α, ναι, τις εποχές εκείνες είχαµε και μαθηιά..) 

Όπως θα καταἠάβατε από τα συμφραζόμενα, πριν από Πί- 
γους µήνες είχαµε και άθῆα ᾿γενέθβια΄ στο Ρ6 Μαςίε:”. : 
Λίγους µήνες και δέκα χρόνια πριν, ένας φέρεῆπις πῆην 
όµως ανόητος νεανίσκος ποῆέμησε µε σθένος για την Αγία 
Καρέκῆα της αρχισυνταξίας του "Ρ6 Μαςία:”. Δυστυχώς 
έχασε, και έτσι για ένα ποθύ µεἐγάΒο χρονικό διάστηµα πα- 
ρέμεινε προσκοῆῆημένος σ’ αυτήν. Παρέμεινε, µέχριτη 
στιγµή που ένας έτερος, το ίδιο ανόητος, αἲῆά εαφρώς 
ευτραφέστερος {ή χαµηΒοστήθης, όπως το πάρει κανείς) 
νεανίας έπεσε στη Δούμπα και δέχτηκε να τον αντικαταστή- 
σει. Ετσι, ο µέχρι πρότινος ανόητος νεανίσκος {νυν ανόητος 
πουρογερίσκος], κατάφερε να αναρρικηθεί σε υψηῆότερα 
αξιώματα, πατώντας “πάντα- επί πτωμάτων, ως είθισται σε 
τέτοιες περιπτώσεις. 

Δέκα χρόνια στο Ρ6 Μαςίος” έχω ψήσει...το ψάρι στα 
χείῆη ποθῆών δύσµοιρων συντακτίσκων, αλθά, τοϊµώ να 
πω, το ίδιο έχουν κάνει κι αυτοί σε µένα. Από τον Ηῆία τον 
Μανεσιώτη, κοϊθημένο ᾿Αίαιά΄ και μονίμως ᾽αῑβού”, µε 
τον οποίο παραΒίψο να έρθουµε στα χέρια {να πἠακωθούμε 
κοινώς] όχι για τα µάτια µιας γυναίκας, που 9α ήταν και το 
Βογικό, αθῆά για τα Ευῖος ενός άρθρου, µέχριτον Αργύρη 
τον Γιαγιά, εξαιρετικό, παθιασµένο, αθῆά μονίμως καθυστε- 
Ρηµένο τονίθνστ͵ για χάρη του οποίου γυρνούσα σαν την 
άδικη κατάρα στα Π-ἴδσμ στενά της Στουρνάρη, όχι για να 


οσο νι 


Οι στυλοβάτες του ηρωϊκού “Ρίχο!” και του βρέφους “ΡΟ Μαςίοι”. Ο Αντώνης 
Λεκόπουλος (αριστερά) και ο Χρήστος Κυριακός σε µια εκδήλωση δυόµισι 
χρόνια πριν από τη γέννηση του περιοδικού µας. Με τον Χρήστο πάλεψα 
σθεναρά για την καρέκλα της Αρχισυνταξίας, αλλά έχασα... 


αναζητήσω την πραγματική αγάπη µου, αῆῆά για να βρω τα 
σαπιθς των οποίων τα τονίεως έπρεπε να µου είχε ήδη πα- 
ραδώσει ποθῆές µέρες πριν. Ποίηση. 

Να σημειώσω εδώ ότι, ιδιαίτερα τα πρώτα χρόνια, το χρονο- 
διάγραµµα ενός περιοδικού είχε τεράστια σημασία {όχι ότι 
τώρα δεν έχει, απῆβώς τώρα οι ανοχές είναι µεγαῆύτερες). Όι 
διαδικασίες που μεσοΏαβούσαν από την παράδοση ενός ἀρ- 
8ρου µέχρι την τεΏική εκτύπωσή του σε φιῆμ ήταν εξαιρετικά 
χρονοβόρες. Τώρα πια, όταν το περιοδικό είναιστα κόκκινα”, 
µπορεί ο συντάκτης να σου φέρειτο άρθρο καιτο φωτογρα- 
φικό υΏικό σήµερα το πρωί καιτο άρθρο να είναι πανέτοιµο 
σήµερα το μεσημέρι. Η τεχνοΏογία µάς έχει ἠύσει τα χέρια 
και στον τοµέα αυτό. Επιπῆέον, τώρα πια κανένας συντάκτης 
δεν διανοείται να φέρειτο κείμενό του γραμμένο στο χέρισε 
κόθῆες αναφοράς, διότι ξέρειποια 8α είναι η μοίρα του του 
συντάκτη, όχιτου κειµένου). 

Ίσως να πιστεύετε ότι οι συντάκτες αποδέχθηκαν µε κα- 
ρά την προοπτική να πἠηκτροΏογούν τα κείµενάτους σε 
υποΏογιστή, αντί να τα φέρνουν γραμμένα σε κόῆῆες ανα- 
φοράς, διότι θα μπορούσαν να τα διορθώνουν µε ευκοβία. 
Πιστεύετε Πάθος. Είδαµε και πάθαµε (πἠηθυντικός ευγενεί- 
ας] να τους πείσουµε ότι είναι καἠύτερο καιγί αυτούς και - 
ιδιαίτερα για µας {το "μας" εµπεριέχειτους ανθρώπους 
που εµπῆέκονται στη διαδικασία παραγωγής του περιοδι- 
κού].θα σας αναφέρω ενδεικτικά την περίπτωση του 
Αντρέα του Τσουρινάκη {δεν 8α µε παρεξηγήσεις, Φφίῆε], ο 
οποίος µια ζωή χρησιμοποιούσε τον υποΏογιστή του για παι- 
χνίδια και µια ζωή έγραφε τα κείμενά του στο χέρι. Ηταν 
µια πρόκἢηση να "ψήσεις” τον Αντρέα να πβηκτροβογήσει 
ρέον κείµενο (όχι δηβαδή αποσπασµατικές, αάνεπίμγε-ίστι- 
κες εντοβές, όπως οχαπιίπε 5Ψαπιρ, πι Ὠθιτῖθς ἴο Ποάη, 
5αυ ια νοτά :]. Πρέπει να οµοβογήσω, πάντως, ότι ο Αντρέ- 
ας προσπάθησε φιῆότιμα και σκῆηρά - και φυσικά τα κατά- 
φερε, τεῆικά. θυμάμαι ότι, στην αρχή, µου έφερνε τα κεί- 


Ένα παλαιότερο ἴθαπη (Παράσχης, Τσουρινάκης, Πατρίκος, Κράτσας, ΜοβαΙ) 
σε µία από τις αναρίθµητες εκδηλώσεις του “ΡΟ Μαςίοι”, στις οποίες πολύ στιγμές, 
διασκέδαζα. Από τότε ο Βαγγέλης άρχισε να µε “εκτοπίζει”... 


µενά του χωρίς τόνους, τους οποίους έβαζα εγώ, ἠέξη 
προς Πέξη. Τώρα πια έχει τεβειοποιηθεί, βέβαια, απ’ όῆες 
τις απόψεις {τι στο καῆό, τόσα χρόνια γράφει το παιδί), 
οπότε τα περισσότερα από τα κείµενά του περνάνε αέρα”. 

Ὑπήρχε, όµως, και ένας άθῆος ἠόγος που, ιδιαίτερα οι 
ραπιε Γονίεννεις, ξίνιζαν στην ιδέα της πἠηκτροθόγησης των 
κειμένων τους σε υποΏογιστή: Ας µην ξεχνάμε ότι μιῆάμε 
για εποχές 008, όπου µόνον ένα πρόγραµµα μπορούσε να 
τρέξει στον υποΏογιστή κάθε στιγµή. Ακόμα και σήµερα, µια 
προσφιβής τακτική για τη συγγραφή ενός τενίεν είναι να 
παίζεις το παιχνίδι και ταυτόχρονα να γράφεις το σχετικό 
κείµενο. Ετσι, αισθάνεσαι σίγουρος ότι δεν ξεχνάς κάτι ση- 
µαντικό. Όταν η συγγραφή γινόταν στο χαρτί, δεν υπήρχε 
πρόβῆηµα: Επαιζες το παιχνίδι στον υποΒογιστή, έγραφες το 
κείµενο στις κόβῆες αναφοράς. Οι δύο αυτές δουΒειές µπο- 
ρούσαν να γίνουν ταυτόχρονα. θµως, για να πβηκτροθογή- 
σεις το κείµενο στον υποῆογιστή, ακοβουθώντας την ίδια τα- 
κτική, έπρεπε να παίξεις ένα κομμάτι του παιχνιδιού, να - 
Βγεις από το παιχνίδι, να γράψεις το σχετικό κείµενο στον 
επεξεργαστή κειµένου, να ξαναμπείς στο παιχνίδι, να ξανα- 
φτάσεις στο σηµείο που ήσουν και να συνεχίσεις, να ξανα- 
Βγείς από το παιχνίδι κ.ο.κ. Βοιβίε Ραπίο! Όχι ότιτους αδι- 
κώ, δηθαδή, κιόβας... (0 Αντρέας για να ἠύσει το πρόβῆηµα 
αυτό αγόρασε έναν δεύτερο υποΏογιστή: Επαιζε στον έναν, 
πῆηκτροθογούσε στον άῆῆο.) 

Όταν γράφονται αναμνηστικά” κείµενα όπως αυτό, οι επι- 
φΦορτισμένοι µε την εργασία αυτή συντάκτες φροντίζουν 
πρώτα να ξεφυβῆίζουν -τουῆάκιστον- όῆα τα προηγούμενα 
τεύχη, έτσι ώστε να δώσουν µια σαφή πορεία της εξέῆιξης 
του περιοδικού στους αναγνώστες, φοβούμενοι µην τυχόν ξε- 
χάσουν κάτι σηµαντικό και Ἄρεθούν εκτεθειµένοι”. Λυτό εί- 
ναι και το σωστό. Δεν µπορεί να ᾿είσαι΄ το Ῥ0 Μαςίοι” καινα 


Αρχισυντάκτης και Δ/ντής Σύ 
ψυχή. 


ο. 


Ε ει 
του περιοδικού σε ευτυχισµένες 
» Δώσε μικρόφωνο και δηµοσιότητα στο Βαγγέλη και πάρ᾽ του την 


Ρος το 2004! θα σε πάρουν µετις (ἠεμονό-] κούπες. Εγώ, πά- 
ἣι ἠέω να το ρισκάρω... Δε βαριέσαι, πέντε πάνω - πέντε κά- 
τω {ἠεμονόκουπες) δεν 8α κάνουν διαφορά... 

Ποιες, ἠοιπόν, είναι οι φάσεις του Ρ6 Μαςίθς” που έχουν 
μείνει ανεξίτηῆα καραγµένες στο μυαΏό µου; (Την περίοδο 
που το “Ρς Μαςῖοι΄ έγινε δεκαπενθήμερο 8ᾳ την προσπερά- 
σω, διότι η ανάµνησή της µου φέρνει σουβῇιές στο στοµή- 
χι... Αναμφισβήτητα, η πρώτη ήταν η φάση της ασπροµαυ- 
ρίῆας καιτου µπακαβόχαρτου. Επαιρνα το 6 Μαςϊοι” ζε- 
στό-ζεστό από το τυπογραφείο {μύριζε μεῆάνι) και µου ἐρ- 
Χόταν µια περίεργη επιθυμία να τυῆίξω ενάμισι κιῆό µαρίδα 
Φαἠήρου. Λίγες οι σεῆίδες, οι περισσότερες ασπρόμαυρες, 
οι Βιγότερες δίκρωµες {µπΏε, πορτοκαῇί, ότι µας ᾿καθό- 
ταν” καἠύτερα στο µάτι). θι έγχρωμες (τετράχρωµες) ήταν 
είδος υπό εξαφάνιση. Όμως, δεν ήταν η συσκευασία που 
µέτραγε, αΏῆά το περιεχόµενο. Το µπακαῆόχαρτο αυτό είχε 
µέσᾳ τον κώδικα μηχανής του Βασιῆάκη, το τονῖοω του 
Ἰσουρινάκη, τα κείµενα του Λεκόπουβου, του Κυπαρίσση 
καιτου Ρηγόπουβου, δεν μπορούσες να τα µαγαρίσεις µε 
ψαρόῆαδο που να πάρει! (Ασε που "χρόνια στα ρούχα το 
ψαρόῆαδο μυρίζει” που ἠέει και ο ποιητής.) 

Τη θυμάμαι καθά αυτή την περίοδο - έτσι νομίζω τουβάχι- 
στον. Αν δεν µε απατά η µνήµη µου, ήταν η εποχή που Ἔραχυ- 
κύκβωνες΄ {ή, καθύτερα, παρέκαμπτες) τους ακροδέκτες 
ρεύματος της κάρτας γραφικών 00 {µε Παπά πιαάο καβω- 
διάκι) ώστε να μπορέσεις να έχεις δύο κάρτες γραφικών 
στον υποΏογιστή σου: 66Α (για παιχνίδια) και Ηοτοιίος (για 
όῆα τα υπόΒοιπα]. Η Ψ6ΟΛ ήταν ακόµα εξαιρετικά ακριβή. Ηταν 
η εποχή που έβγαζες, χρησιµοποιώντας ένα πιρούνι για µο- 
ΧΠό, τα 64-άρια τσιπάκια µνήµης από τη πιοϊηθήνοσγά για να 
τα αντικαταστήσεις µε 256-άρια, φτάνοντας το ανώτατο όριο 

των 6ά0ΚΒ! μμ, όχι. Νομίζω ότι αυτό το τεθευταίο είναι ένα 
Ἰκβικ΄ πιο πριν... Δεν πειράζει, η φιβοσοφία ήταν η ἴδια. 


... 
ον, ο ὁ 


φκὰνα περίοδο αυτή έχω ένα κενό µνήµης. (Φαίνεται ότι 
επόμενη φάση που θυμάμαι, είναι ο χωρισμός του περιοδικού 
σε δύο:το 6 Μαίο” καιτο 6 6απιες”, αῆῆά σε µία συ- 
σκευασία. Σαν το Ψἰάαἱ 5ᾳ5500Π. Δεν θυμάμαιτι εξώφυῆῆο εί- 
χε το πρώτο "Ρ6 Μαςῖοι” εκείνης της περιόδου, αῆῆά στο Ῥς 
ϐ6απιος”, αν δεν απατώµαι, είχαµε το 761 6μεςί (ἠεμονόκου- 
πα;]. Ηταν η εποχή που τα παιχνίδια σε Ρ0 ξέφυγαν από τα 
όρια του ανέκδοτου και άρχισαν να δείχνουν τα δόντια τους 
στις παραδοσιακές ᾿παιχνιδομηχανές” {εῆάτε τώρα, µη µου 
θίγεστε οι Απιὶσ-άδες!) Μου άρεσε αυτή η φιβοσοφία έκδο-΄ 
σης - ακόµα μ΄ αρέσει δηβαδή, αΏῆά µην το κάνετε και θέμα. 
Επαιρνες το Ρ60 Μασίοι”/΄Ρ0 6αππες”, άφηνες το κυρίως 6 
Μασϊοι” κοντά στον υποΏογιστή σου για σοβαρή µεῆέτη και 
διάβαζες το 6 6απιος” για ψυχαγωγία στο τρόῃεϊ, το σαΏό- 
νι στη βεράντα, την τουαΏέτα, οπουδήποτε τέῆος πάντων. 

Μετά, ήρθε η κατραπακιά του 60-ΒΟΜ. ΑΧ, αυτή την πε- 
ρίοδο την έζησα στο πετσί µου. θᾳ έπρεπε να προσφέρουμε 
στους αναγνώστες ενδιαφέρον υΏικό υπερ-τετρακοσαπΏῆά- 
σιας (40θχ] κωρητικότητας. Δεν σας Πέω τίποτ’ ἁλῆο. Φα- 
νταστείτε µια ομάδα ανθρώπων, η οποία µέχρι τώρα είχε 
την ευθύνη συΏΏογής υβικού για δισκέτα 1,44ΜβΒ, από την 
οποία ζητείται να συΏΏέγει πῆέον υβικό για 640ΜΒ! Μόῆις 
που προθάβαμε τον τότε υπεύθυνο της δισκέτας προτού πέ- 
σει από το παράθυρο... (Αστειεύομαι. Τον προήάθαμε αρκε- 
τά πιο πριν... Πάντως, η αβήθεια είναι ότιτο 60-ΒΟΜ σου 
έδινε την ευκαιρία να προσφέρεις στους αναγνώστες του 
περιοδικού πράγματα που ούτε στο όνειρό σου δεν µπορού- 
σες να δώσεις σε µια δισκέτα, όπως τα ἄαπιος παιχνιδιών. 
Στη δουΏειά αυτή βοήθησε ποῆύ και η διαθεσιμότητα του {Π- 
ἰθιποῖ που εκείνη την εποχή ήταν στα γεννοφάσκια του. 

Το Ιπίθιπεῖ, αχ, το Ιπῖοιποί {Και όχι ΙΝΡΕΒΝΕΤ όπως είδα 
σ ένα σιαΗΏῖ στην Ακτή Κονδύῆη)... Τι εκπῆηκτική, τι Φοβε- 
ρή εφεύρεση! Μας έῆυσε τα χέρια. Δεν µπορείτε να φαντα- 
στείτε µε πόσο κόπο γινόταν η συῆῆογή πῆηροφοριών για 
κάποιο άρθρο ή ακόµα και αυτών των ειδήσεων από την πα- 
γκόσµια αγορά: Σένα περιοδικά, πονείῖεις από διάφορα 
ειδησεογραφικά πρακτορεία, Βιβῆία, δεῆτία Τύπου, ακόµα 
και ειδησεογραφικά ΒΒ5 του εξωτερικού {στα οποία συνδε- 
όµαστε µε πιοᾶεπις 200Ηρ9)... Και όῆα αυτά για να φτάσουν 
οι σχετικές πβηροφορίες και οι ειδήσεις σ’ εσάς µε αρκε- 
τές εβδομάδες καθυστέρηση στην καύτερη των περιπτώ- 
σεων. Χάρη στο Ιπῖθιποίῖ όῆα αυτά ανήκουν πῆέον στο πα- 
ρεῆθόν. θι ειδήσεις, φρέσκες και ζεστές, σου έρχονται 
Ὁστο πιάτο”, ενώ η αναζήτηση εξειδικευμένων πῆηροφο- 
ριών για τη συγγραφή κάποιου άρθρου είναι πια παιχνίδι. 
Εντάξει, δεν υπάρχει και όῆη η σοφία του κόσµου µέσα στο 
Λιαδίκτυο, όµως µπορείς να βρεις άκρες για περαιτέρω 
κε ον από πιο συμβατικές πηγές, όπως τα βιβῆία. 
κτός αυτού, στο Ιπζευηοί βρίσκεις πιαϊίηᾳ ἰἰδίς και [οΓὰ 
0 ασχοβούνται με 1 υρεί να φανταστείς. 
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σκεις ένα σχετικό {οπιπῃ, υποβάῆῃεις την απορία σου και σε 
Βίψες µέρες το πιθανότερο είναι ότι θᾳ έχεις µια απάντηση για 
το θέµα που σε απασχοβεί, όσο εξειδικευμένο ή περίεργο κι 
αν είναι αυτό. Παράδεισος! Και, όπως κάθε Παράδεισος, το Ιη- 
τογποῖ έχει και αὐτό τους δικούς του όφεις καιτους δικούς 


του ᾽απαγορευμένους καρπούς”, αΏῆά αυτό είναι ένα άῆῆο 


Κοιτώντας {νοερά} τα 0 Μακίει” ότε΄ καιτα Ῥ0 Μα9- 
το τώρα”, µπορεί κανείς να δει σαφέστατα την ᾽αββαγή 
πθεύσης” του περιοδικού από τον σκἠηροπυρηνικό χομπίστα 
Ροψο: 996: προς τον Ρ0 µ96: καιτον σαπιογ. Η αβῆαγή αυτή 
δεν ήταν ούτε αυθαίρετη ούτε τυχαία. Το Ρ6 Μαςίει” ἀθῆαξε, 
γιατί άβῆαξαν οι απαιτήσεις των αναγνωστών του. Και οι 
απαιτήσεις αυτές άθβαξαν, καθώς η παγκόσμια κοινότητα του 
Ἠοπιθ οοπιριάίπρ περνούσε από τη φάση του ερασιτεχνισμού 
καιτου χόμπι στην εποχή της ωρίµανσης καιτης ευρείας 
αποδοχής. Δεν 9ᾳ εξετάσουμε εδώ αν η αΏυσίδα αυτή των αῆ- 
ἠαγών ήταν ᾿καβή΄ ή κακή”, γιατί δεν πιστεύω ότι είναι εφι- 
κτή µια τέτοια κριτική. Κάθε εποχή έχειτα πηεονεκτήματα 
καιτα µειονεκτήµατά της. Το ᾿καθό” καιτο κακό” µπορείνα 
προσδιοριστεί µόνον υποκειμενικά, ανάθογα µε τις προτιµή- 
σεις καιτα γούστα του καθενός. 

Προσωπικά βρίσκω ενδιαφέρουσες όῆες τις εποχές που 
έζησα ως Ρ6 µ5ε:, για διαφορετικούς ἠόγους την καθεμία. 


«Ναι η μαύρη αλήθεια είναι ότι αναποθώ πότε-πότε την εποχή 


του Ρ05, στη διάρκεια της οποίας ἁβῆωστε γαβουχήθηκα, αῆ- 
ἢά αν µε ρωτούσατε αν θα ήθεβα να επιστρέψω σ΄ αυτήν, θα 
σας απαντούσα κατηγορηματικά όχι”. Καῆά ήταν όσο κράτη: 
σε, αΏῆά ο κόσμος προχωρεί µπροστά, αποκομίζοντας εµπει- 
ρία και γνώση από το παρεῆθόν, χωρίς, όµως, να μένει προ- 
σκοϊῆημένος σ΄ αυτό. Και παρ’ όῆο που ποθῆές φορές αισθά- 
νοµαι την ανάγκη να αντιδράσω στο δήθεν ᾿Φιῆικό΄ περιβάῆ- 
ἢον των Ἠπάονς, το οποίο κυριοῆεκτικά σου "επιβάῆῆεται' 
να το χρησιμοποιήσεις, οι εναββακτικοί δρόμοι που ανοίγονται 
µπροστά µου είναι µάῆῆον κακο- 
τράχαθα μονοπάτια - µε φωτεινή 
εξαίρεση την περίπτωση του {/Π- 
αχ. Στο μέῆῆον δεν πρόκειται να 
προχωρήσουμε ούτε µε το Ρ05, 
ούτε µε το... 6Ρ/Μ, ούτε µε την 
ΛάΙΙΗ, ούτε µε τη 06Λ. Το µέῆῆον 
είναι παραθυρικό, αν και δεν εί- 
μαι απόῆυτα σίγουρος αν τα παρά- 
θυρα θα είναι Μαάο βυ ΜΟ.. 


Οι συντάκτες.. 


ιᾶ µας] 


Νίκος Καραδήµας 


“Μέσα στον κυκεώνα των τεχνολο- 
γικών εξελίξεων υπήρξε και κάτι 
που πράτησε τη ῥρετσινιά της χρυ- 
σής εκείνης εποχής. Αυτό δεν ήταν 
άλλο απότο Ῥς6 Μαςίογ΄που, κάτω 
από το γυαλισμένο εξώφυλλότου 
παιτην εκσυγχρονισµένη ύλη του, 
χτύπαγε η καρδιά του θρυλικού 
Ἕκπε 


Μια Φορά κι έναν καιρό ζούσε ένας μικρός και περήφανος Απιι 
ρα 6αΠΠεΙ που οβημερίς κι οἠονυχτίς διάβαζε ᾿Ρίκεί” και έπαιζε 
Ασοπυ, Τωτήσαη 3 και Αποΐῄιοι Μ/ογίά. 0 καιρός κυβούσε ευχάριστα 
για τον µικρό σαΠΊΕΙ, µέχρι τη στιγµή που έπεσε στα χέρια του ένα 
κατασκονισµένο και κατατσαακωμένο τεύχος ενός περιοδικού 
που άκουγε στο όνοµα Ρ0 Μασίο:”. Τόσο κἠονίστηκε από το µαγι- 
κό κόσµο που πρόσφερε η ύἠη του, που εκείνη η στιγµή έµεθῆῆε να 
σημαδέψει την ψυχή του για πάντα. Στα χρόνια που ακοβούθησαν 


Νίκος Κόντης 


“Οι πιο έντονες στιγμές µου στο ΄Ῥς 
Μαςίετ’ (πέραν των μαστιγωμάτων) 
είναι τα δύο φοβερά Οταπά Ρεΐκ, στα 
οποία πέρασα απίστευτα. Κουράστη- 
κα µεν, αλλά έγινε άψογη δουλειά.” 


Αντε και να τα χιβιάσουµε. Βέβαια, 
κομματάκι δύσκοβο να είµαι συντάκτης 
στο χιΠιοστό τεύχος, αῆῆά σίγουρα θα εἴ- 
ναι κάποιος απόγονός µου {ή του οο{ι,, 

του σκύΠου µου], Το Ρ0 Μαςίοι” για µένα δεν είναι δουβειά, αββά 
ούτε και απόΠαυση {οι ουῆές στην πΏάτη µου από το µαστίψιο του 


και µέσα από συνταρακτικά για τον κόσµο γεγονότα {ο παρ’ οΏίψον 
θάνατος της Απιίσα, η κυριαρχία των σαπῃθ οοηςοίθς και η εδραίω- 
ση των Ψ/Ιπάον5 ως η ιδανική σαπιθ πἠατφόρμα) η χρυσή εποχή 
των οοπηριἴετ σαππες έσβησε και ο μικρός ραπποτ, ανήµπορος να 
αντιδράσει στις ταχύτατες εξεῄίξεις, αναγκάστηκε να ακοθουθή- 
σει τα τοχνοΏογικά ρεύματα της εποχής, µε αποτέῆεσμα κάποια 
ανύποπτη στιγµή να Βρεθεί κάτοχος ενός Ρ0 µε Μ/Ιπάονς. Ευτυ- 
χώς γι αυτόν, µέσα από τον κυκεώνα των τεχνοΏοψικών εξεῆίξε- 
ὧν υπήρξε και κάτι που κράτησε τη ρετσινιά της χρυσής εκείνης 
εποχής. Αυτό δεν ήταν άῆῆο από το Ρ0 Μαςίαι” που, κάτω από το 
γυαήισµένο εξώφυΏΠό του και την εκσυγχρονισµένη ύβη του, κτύ- 
παγε η καρδιά του θρυΠικού ᾿Ρίκεί”. Από κει και πέρα όῆα πήραν 
το δρόμο τους και ο μικρός σαππει κατάφερε να εισχωρήσει στη 
συντακτική ομάδα του αγαπημένου του περιοδικού, και έτσι, όπως 
σε όἠα τα παραμύθια, έζησαν αυτοί καθά και εµείς καἠύτερα. 

Προτού κἠείσω, θα ήθεῆα να ευχηθώ στο Ῥ0 Μαςίοι” να συνεχί- 
σει να µας προσφέρει αυτά που µε τόση επιτυχία πρόσφερε έως 
τώρα σε όΠους εµάς τους κομπίστες της πβηροφορικής: γνώση 
και έμπνευση για δημιουργικότητα. Χρόνια ποθβά Ρ0 ΜΑΦΤΕβΙ 


ράτσα µε εμποδίζουν να το ευχαριστιέµαι και τόσο), είναι τρόπος 
ζωής, είναι χαβαΏές, είναι παρέα, είναι ένα κομμάτι από τη ζωή 
µου! 26 οβόκήηρους µήνες γράφω ανεβΠιπώς για το περιοδικό και 
δεν μπορώ να φανταστώ πως θᾳ περάσει κάποιο τεύχος χωρίς να 
έχω γράψει και κάτι... Όιπιο έντονες στιγμές µου στο Ῥ0 Μαςίοι” 
(πέραν των µαστιγωµάτων) είναι τα δύο φοβερά Ογαπά Ρήϊκ, στα 
οποία πέρασα απίστευτα. Κουράστηκα μεν, αΏβά έγινε άιµοψη δου- 
Πειά. Κατά την ταπεινή ἀποιµή µου, το καβύτερο παιχνίδι είναι κάτι 
ανάµεσα σε οἵαΓογαῇ (:Βγουάν/αε), 0µαίκ ΙΗ: ΑΓοπα, Ιπάίαπα 1οπ6ς 
ἃ Γαἴε Ο{ Αἴἰαπίΐς και Βαἰάιγ5 θαἴς ΙΙ. Καβά, άφησα και τίποτα έξω; 
Το επόμενο ραντεβού σάς το δίνω στα 204 τεύχη, όπου εἠπίζω να 
έκω Πίγο περισσότερο χώρο για να γράψω τη γνώµη µου καιτα 
(αχαΒίνωτα) συναισθήματά µου για το περιοδικό µας. Αντε Τσίου. 


Γιώργος Κυριακός 


“Κοιτώντας πίσω στο παρελθόν, στις µέ- 
ρες που το Ιπίεγηεί δεν ήταν τόσο διαδεδο- 
µένο, δύο πράγματα νοσταλγώ: τα λιγοστά, 
αν όχι ανύπαρκτα, προβλήµατα που είχα 
µετον 9δύ και τα βιρ-[γος ραπ165... Θα έρ- 
θει, άραγε, ποτέ πάλι αυτή η εποχή: 


Να τα χιιάσουµε! Όυπς, αυτό µάῆῆον στο 
τέῃος έπρεπε να πάει... Πέρασαν περίπου 
τρεισήµισι Χρόνια από τότε που το Ρ0 Μας- 
ἴεΓ΄ γιόρτασε τα γενέθβια του εκατοστού τεύ- 
Χους του, και έκτοτε άηῆαξαν ποηθά. Το περιοδικό είδε τον ερ- 
Χομό ποἠῆών τοηµηρών αΠῆαγών, οι οποίες είχαν όῆες ως γνώ- 
µονα την καἠυτέρευσή του, προκειµένου να καβύψει περισσότε- 
ροτις δικές σας ανάγκες ὡς αναγνώστες. 0 χώρος των παικνι- 
διών, καθώς και αυτός των Παάνα(ε, κινείται σαφέστατα προς 


το καἠύτερο και δουβειά µας είναι να κινηθούµε και εμείς ανα- 
ἠόγως. Όμως, ο ρυθμός µε τον οποίο ανακοινώνονται τα νέα συ- 
στήµατα αἠθά και οι κάρτες γραφικών έχει φτάσει πια σ’ ένα 
τρομακτικό επίπεδο και αποτέῆεσμα αυτού είναι η εμφάνιση 
παιχνιδιών που απαιτούν υποΏογιστικά “τέρατα”, προκειµένου να 
τρέξουν κανονικά. Φυσικά, ο ξέφρενος αυτός ρυθμός του Παγά- 
Ψατε δεν ὃα μπορούσε παρά να έχει θετικά αποτεβέσματα στα 
παιχνίδια όσον αφορά τουβάκιστον στον τοµέα της αισθητικής. Η 
38 τεχνοΏογία µάς παρουσίασε εκπβηκτικά δείγματα από το τι 
µπορεί να κάνει, ενώ δεν μπορώ να σκεφτώ καἠύτερα παρα- 
δείγματα από το εκπἠηκτικό Μαάαἱ οί Ηοποι και το θΠοφθί βαοοῃ. 
Κοιτώντας πίσω στο παρεῆθόν, τις µέρες που το Ιπίθιποῖ δεν 
ήταν τόσο διαδεδομένο, δύο πράγματα νοσταῆγώ: τα Λιψοστά, αν 
όχι ανύπαρκτα, προβἠήµατα που είκα µε τον 386 καιτα Ριισ΄{γος 
ϱαΠΠ65.. θα έρθει, άραγε, ποτέ πάῇι αυτή η εποχή; Μέχρι να έρ- 
Όει το 6 Μαςίει” θα συνεχίσει να είναι αυτό που ήταν πάντα: 
το περιοδικό των Ρ6 μ6ο/5. 


150 τεύχη είναι αυτά και δεν θα ήταν δυνατόν να αφήσουμε έξω από το επετειακό τεύ- 


χος µασ τις απόψεις καιτις ευχές των... εκἠεκτών συντακτών µας! Ιδού, ἠοιπόν, τι δή- 
ῆωσαν, αφού -εννοείται- προηγήθηκε το απαραίτητο µαστίγωµα, προκειµένου να δια- 
σφαῆιστεί η αντικειµενικότητα των γραφομένων. 


Παναγιώτης Λιβιτσάνος 


“Το πιο σηµαντικό που έχει κατα- 
φέρει να κάνει το περιοδικό, κατά 
τη γνώμη µου, είναι ότι µπόρεσενα 
απενοχοποιήσει στη συνείδηση 
ενός μεγάλου µέρους της κοινω- 
νίας το παίξιμο των παιχνιδιών ως 
µία μοναδική και πιαἰηδίγεαπα µορ- 
φῄή οικιακής ψυχαγωγίας.” 


Μεγάβη υπόθεση 1580 τεύχη γεμάτα αναμνήσεις. Και µόνο ο αριθ; 
µός αυτός σε συνάρτηση µε την εμπορική επιτυχία του 0 Μασϊοι΄ 
δηθώνει ότι πάρα ποῆῃοί άνθρωποι έχουν ξεφυήβίσειτις σεβίδες 
του, έχουν διαβάσει τα ιστορικά τονίθν/ς του, έχουν ενημερωθεί, δια- 
σκεδάσει, συμφωνήσει ή και διαφωνήσει µε τα γραφόμενα των ου- 


Γιώργος Παῆαιός 


«Το Ρο Μαςίετ' δεν είναι µόνο παι- 
χνίδια και υπολογιστές ούτε ένα 
ψυχρό έντυπο πληροφορικής. Εχει 
λίγη από την ψυχή του καθενός µας 
και πολύ από το µεράκι µας.” 


"Καιτρεβαθήκαν όΠοι τότε οι µοδάτοι, 
στο παραμύθιπου αββάξαμε κάτι...' 

Μέρα µε τη µέρα οι εικόνες γίνονται πιο 
Φαμπές και ξεθωριάζουν. Οι στιγμές περνάνε γρήγορα από μπροστά 
µας, σαν ταινία του κινηματογράφου, και ποηβές Δεπτομέρειες ξε- 
χνιούνται. Όµως οι εµπειρίες καιτα συναισθήματα μένουν για πά- 
ντα στη µνήµη µας... Ισως να διαβάζετε για ποθῆοστή φορά σ΄ αυτό 
το τεύχος πράγματα και ευχές που Φαντάζουν κοινότοπες, όµως 
δεν είναι έτσι, εἰδικά όταν γράφεις στο ᾿Ρ0 Μαςίοι΄ [τη συνέχεια 
του όνδοξου ᾿Ρίκαί”), κάτιπου αποτεβούσε για εμένα όνειρο ζωής. 


πμν»..... Βασίθης Τουβιάς 


“Το πρώτο µου γονῖονν γιατο Ῥς Μας- 
(ει δημοσιεύτηκε στο τεύχος 190, 
επομένως το περιοδικό που κρατάτε 
αυτήτη στιγµή στα χέρια σας σηµα- 
τοδοτεί για εμένα τη συμπλήρωση 50 
τευχών συντροφιάς µετο Ῥς Μαςίοι) 
και το αναγνωστικό κοινό του!” 


Πια εμένα το τεύχος 150 έχει έναν 
ακόµη Βόγο για να είναι επετειακό: ΤΟ 
πρώτο µου τονίθν/ για το Ρ0 Μαςίοι” δημοσιεύτηκε στο τεύχος 
108, επομένως το περιοδικό που κρατάτε αυτή τη στιγµή στα χέ- 
ρια σας σηματοδοτεί για εμένα τη συμπἠήρωση 50 τευχών συ: 
ντροφιάς µε το Ρ0 Μαςίοι” και το αναγνωστικό κοινό του! 

θυμάμαι τα βάσανα που είχα τραβήξει τότε για να τεἠειώσω το 
επεισοδιακό αυτό άρθρο του Ώεφορπί: ΕΓθεςραοε΄ και γψεἠάω 


ντακτών του. 150 τεύχη τα οποία εμφύσησαν στον αναγνώστη την αἴ- 
σβηση του προσιτού, του έγκυρου, τα οποία ανάήυσαν γεγονότα, έκα: 
ναν κριτική στον κόσµο της πβηροφορικής, δημιούργησαν εντυπώ 
σεις και έδωσαν αφορμή για συζητήσεις. Το πιο σηµαντικό, όµως, που 
όχει καταφέρει να κάνει το περιοδικό, κατά τη γνώµη µου, είναι ότι 
μπόρεσε να απενοχοποιήσει στη συνείδηση ενός µεγάήου μέρους 
της κοινωνίας το παίξιμο των παιχνιδιών ως µία μοναδική και πιαίη- 
φίτοαπι µορφή οικιακής ψυχαγωγίας. Η αξεπέραστη επιτυχία του και 
η απήχησή του στους νόους ήταν σημαντικοί παράγοντες που ενίσχυ- 
σαν τον ανταγωνισμό στην πἠηροφορική και αφύπνισαν τους εισαγῶ: 
γείς παιχνιδιών καιτους καταναωτές στη χώρα µας, Ευχή µου είναι 
το Ῥ0Μ΄ να σπάσει κάθε ρεκόρ, διατηρώντας πάντα στη διαδροµή 
του τη φοβερή επαφή του µε τους αναγνώστες, κάνοντας αυτοκριτί- 
κή και Δειτουργώντας µε άψογα αντανακῆαστικά απέναντι σε κάθε 
απόπειρα περιορισμού των δυνατοτήτων που µας δίνει το Ρ0 µας. 


Όμως, ήταν γραφτό το όνειρο να γίνει πραγματικότητα και να που 
Βρεθήκαµε µαζί όΠοι οι συντάκτες, µια παρέα, να προσπαθούμε 
για το καἠύτερο. Πιατίτο Ῥ0 Μαςίει” δεν είναι µόνο παικνίδια και 
υποβογιστές, ούτε ένα ψυχρό έντυπο πληροφορικής. Εχει Πίψη 
από την ψυκή του καθενός µας και ποῆύ από το µεράκι µας. 
ΑΠῆωστε το περιοδικό µας δεν είναι απβή εργασία, είναι τρόπος 
ζωής, ένα χόμπι που κάνεις χωρίς να πβηρώνεσαι! 

Φυσικά, δεν 8α μπορούσα να ξεχάσω και το μεγαβύτερο "ὁπῆο' 
του περιοδικού, τους αναγνώστες του, που µε τη συνεχή υποστήρι- 
Εήτους, τις προτάσεις τους, αῆθά κυρίως µε την αγάπη τους ψίνο- 
νται ποβύτιμοι συµπορευτές στην πορεία του περιοδικού. Μάῆιστα, 
κρίνοντας και από το ομαί, µε ποθῆούς γίνεσαι φίπος, αναπτύσ- 
σεις απόψεις και περνάς ποῆύ όμορφες στιγμές! Ευχηθείτε, ῆοι- 
πόν, και εσείς ψια το αγαπημένο µας περιοδικό και μείνετε ποῆύτι 
μοι συµπαραστάτες στο πῆευρό µας! 

ΥΓ: Γείψιμο αυτήν τη Φορά για τον αρχισυντάκτη δεν έχει! 
ἰσως στο τεύχος 200... 


ακόµη... Εχοντας οβοκβηρώσει τη συγγραφή του άρθρου και ενώ 
ήµουν έτοιµος να το στείβω στον αρχισυντάκτη {µία µέρα προτού 
κΏείσει η ύβη], µου καίγεται ο σκἠηρός δίσκος! Αναγκάστηκα να 
αγγαρέψω συγγενείς για να κάτσω όΠη νύχτα σ’ άηῆο υποβογιστή 
και να ξαναγράιψω το άρθρο από την αρχή {δεν ξαναπήρα σκθηρό 
δίσκο Οιαπίμπι από τότε!). Οι απαιτούμενες φωτογραφίες τραβή- 
χτηκαν, τεβικά, σ’ ένα ποῖ οα{[ό! 

0 καιρός πέρασε, η πρώτη κάπως δυσάρεστη εμπειρία αντικατα: 
στάθηκε από ποβΠές άΠῆες ευχάριστες {το µόνο που δεν κατάφερα 
να συνηθίσω είναι η αίσθηση του πρωινού μαστιψώματος!) και εγώ, 
φυσικά, ἀλῆαξα, εµπΠουτίόοντας τις συγγραφικές εμπειρίες µου. 

Η αβήθεια είναι ότι, εκτός από γονίθνυς και “αραιά και πού; κανέ- 
ναν οδηγό στρατηγικής, δεν ασκοβήθηκα ποτέ µε την πιο σοβαρή 
(και απαιτητική} εβεύθερη αρθρογραφία, µοβονότι αποτεἠούσε 
διακαή πόθο µου. ίσως όΠο αυτό το ανανεωμένο ἸοοΚκ΄ και το 
γιορτινό κβίμα μού δώσει το έναυσμα για να καταπιαστώ σύντομα 
µε κάτι τέτοιο. Τίπ1θ νυῇ ἴαἱ!! 


πο στ] 


οἱ]! 
- ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙΟ. 


(6-/ΛΑΡΤΙΟΥ -2449.. ΑΘΗΝΑ. 
ΤΕΥΧΟΣ 4296 ΤΟΥ ΡΟ /ΝΑΟΤΕΕ 
Γ πνρα, 


ΠΑΒΑΓΙΩΤΗΣ. Ι. ΛΥΡΗΣ 


πιβγκαζογθ γα ο οσο 


ΣΤΗΝ 6ΟΛΡυΡΕΕΘΘ ΟΙ ΑΠΟΓΟΝΟΙ ΤΩΝ 
ΣΗ/ΛΕΡΙΝΩΝ ΣΥΝΤΑΚΤΩΝ ΜΑΖΕΥΟΝΤΑΙ 
ΠΑ /ΛΙΑ ΑΚΟ/ΛΗ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ ΚΟΡΥΦΗΣ 

ΠΕ ΘΕΛΙΑ ΤΗΝ ΑΠΕΙΛΗ ΤΟΥ ΑΝΘΡΩΠΙΝΟΥ ΕΙΔΟΥΣ 


Η ΠΡΟΗΓΟΥ/ΛΕΝΗ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ ΚΟΡΥΦΗΣ ΕΙΧΕ ΟΣ 
ΘΕ/ΛΑ ΤΗΝ ΝΕΑ ΜΟΡΦΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΠΟΥ |! 
ΑΠΟΦΑΣΙΣΤΗΚΕ ΝΑ ΚΟΡΗΓΕΙΤΑΙ ΣΑΝ ΥΠΟΘΕΤΟ ΠΟΥΜΒ 
ΣΤΕΛΝΕΙ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΣΕ (ΛΟΡΦΗ ΣΚΕΨΗΣ 
ΣΤΟΝ ΕΓΚΕΦΑΛΟ. 
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0 ΟΙΡΥ ΕΙΝΑΙ ΑΝΟΛΛΑ ΟΙΔΙΟΣ ΑΦΟΥΤοΟ [ώ 
ΨΕΥΔΟΝΥΙΝΟ ΤΟΥ ΤΟ ΕΧΕΙ ΠΑΡΕΙ ΑΠΟ 
ΤΟ ΓΕΓΟΝΟΣ ΟΤΙ ΠΡΟΕΡΚΕΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΠΡΩΤΟΖΟΙΝΗ ΠΕΡΙΟΔΟ. 


ΑΓΑΠΗΤΟΙ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ 


Ο ΠΑΤ-ΡΙΚΟΣ ΠΑΙΡΝΕΙ ΤΟΝ ΛΟΓΟ. ΟΠΟΣ ΞΕΡΕΤΕ Η ΟΟΛΡυΡΡΕΘΦ ΚΑΙ 
τε ΓΕΝΙΚΟΤΕΡΑ Ο ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΣ ΟΛΟΣ 
ΑΝΤΙΜΛΕΤΩΠΙΖΕΙ ΠΑ ΑΛΛΗ ΜΙΑ ΦΟΡΑ 
ΤΗΝ ΑΠΕΙΛΗ ΤΟΥ ΣΑΕΚ-ΣΑΤ. 


Η ΜΟΝΗ ΕΛΠΙΔΑ ΣΩΤΗΡΙΑΣ /ΛΑΣ ΕΙΝΑΙ ΠΑ ΝΑ ΚΑΤΑΝΟΗΣΟΥΛΙΕ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 

ΝΑ ΔΟΥΛΕ ΠΟΣ ΑΝΤΙΛΕΤΩΠΙΣΤΗΚΕ Ο ΣΑΕΚ-ΣΑΤ, ΤΗΝ ΑΠΕΙΛΗ ΑΣ ΔΟΥΛΕ ΤΙ ΕΚΑΝΑΝ Οἱ ΠΡΟΓΟΝΟΙ ΜΑΣ 
ΟΤΑΝ ΠΡΩΤΟΕΦΑΝΙΣΤΗΚΕ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΤΕΤΡΑΚΟΣΙΑ ΧΡΟΝΙΑ... 

ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΑΙΩΝΕΣ,ΑΠΟ ΤΙΣ « 

ΕΝΩΠΙΕΝΕΣ ΔΥΝΑ/ΕΙΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΩΝ ΚΑΙ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ, 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΤΕΥΚΟΣ ΤΟΥ Ρ6 ΛΑΘΤΕΚ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ ΤΟΝ ΣΕ 
ΤΟΥ 1969 /ΛΕ ΑΡΚΙΣΥΝΤΑΚΤΗ ΤΟΝ ΧΡΗΣΤΟ ΚΥΡΙΑΚΟ.. 


«ΚΑΙ ΜΕ ΠΡΟΤΟΥΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΤΟΥΣ Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟ, 
Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ, Α. ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ ΚΑἰ ΚΑΠΟΙΟΝ 
ΣΚΙΤΣΟΓΡΑΦΟ ᾽"ΛΠΙ' 


ΣΤΟ 5ο ΤΕΥΚΟΣ Οἱ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΕΞΟΝΤΩΝΟΥΝ ΤΟΝ 
ΙΟ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ ΚΑΙ 15.. ΛΕ ΛΙΓΕΣ ΑΠΩΛΕΙΕΣ. 


Ρς ΜΑΡΙΕΙ Εἰ 


ΤΕΥΧΟΣ {2 : Η ΠΡΩΤΗ ΑΝΑΦΟΡΑ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΗΣ 
ΠΕΙΡΑΤΕΙΑΣ ΑΠΟΦΕΡΕΙ ΑΝΤΙΘΕΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣ/ΙΑΤΑ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ {5, ΔΕΚΕ/ΛΒΡΙΟΣ 1990, Ο ΑΝΔΡΕΑΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 
ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΗΘΕΛΕ Ο ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ, ΕΠΙΣΗΣ ΣΤΟ ΙΔΙΟ ΤΕΥΚΟΣ ΒΡΙΣΚΕΙ ΜΕΣΑ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΖΑΝ ΑΟ ΚΕΑΟΝΕΝ 
ΕΠΝΕ Η ΠΡΩΤΗ ΑΝΑΦΟΡΑ ΣΤΑ Ν/ΝΡΟΥΗ5. ΑΝΡ ΤΗΕ ΑΙΙΕΝ ΠΙΝΡΒΕΝΡΕΗΕἘ ΤΗΝ ΜΗΧΑΝΗ ΠΑΡΑΓΟΓΗΣ 
ζ ΗΛΙΘΙΟΤΗΤΑΣ ΤΩΝ ΕΞΟΓΗΙΝΟΝ ΚΑΙ ΤΗΝ ΚΛΕΒΕΙ, 


ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΒΑΡΙΑ 
ΠΟΥ ΘΑ ΠΑΣ 
ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ 
ΣΤΟΝ ΠΑΤΟ! 


ΤΗΝ ΤΟΠΟΘΕΤΕΙ ΣΤΑ 
ΥΠΟΓΕΙΑ ΤΗΣ 6ΟΛΡυΡΡΕΕΘΘ 


ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΕΙ.. 


ΣΟΥΦΛΕ 
ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 


-«ΕΠΙΦΕΡΟΝΤΑΣ ΤΑ ΠΝΩΣΤΑ ΣΕ ΟΛΟΥΣ 
ΠΑΣ ΑΠΟΤΕΛΕΣΛΙΑΤΑ: ΚΑΝΕΙ ΠΟΛΛΟΥΣ 
ΝΕΟΥΣ ΑΝΘΡΩΠΟΥΣ ΝΑ ΘΕΛΟΥΝ” ΝΑ 
ΠΝΟΥΝ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΤΟΥ Ρ6 ΜΑΘΤΕΕ 


ΤΕΥΚΟΣ 26, ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1992, Ο ΠΑΝΝΗΣ ΠΑΤΡΙΚΟΣ 
{ΝΕ ΠΛΕΓΑΛΗ ΠΡΟΘΥ/ΙΑ ΑΝΑΛΑΛΙΒΑΝΕΙ ΤΗΝ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΞΙΑ ΤΟΥ ΡΟ ΛΑΘΤΕΕ 


ΟΙ ΠΡΩΤΕΣ ΤΟΥ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΕΙΝΑΙ ΝΑ ΠΑΙΞΕΙ 
γ/ΝΘ 6ΟΛΑΝΡΕΚ 


ΚΑΙ ΝΑ ΠΙΕΙ ΕΝΑ ΠΑΥΣΙΠΟΝΟ 
ΤΕΥΚΟΣ 27, ΤΟΝ ΠΑΤΡΙΚΟ ΤΟΝ ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ 


Ἡ ΠΛΕΓΑΛΗ ΑΛΛΑΙΗ, ΤΟ ΕΞΩΦΥΛΛΟ ΑΛΛΑΖΕΙ, 
ΠΡΟΣΤΙΘΕΝΤΑΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΕΓΚΡΩ/ΙΕΣ 
ΣΕΛΙΔΕΣ ΚΑΙ ΧΑΡΤΙ Ι1ΘΤΕΑΤΙΟΝ. 

ΜΑΖΙ ΘΑ 
ΠΡΟΚΩΡΗΣΟΥΛΗΕΙ 
ΛΑΖΙΘΑ.. 
ΘΑ... ΘΑ.. ΘΑ.. 


Π ΤΕΥΚΗ ΠΕΤΑ ΣΤΟ ΤΕΥΚΟΣ 58 
ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΑΛΙ ΑΛΛΑΖΕΙ ΝΕ 
ΑΚΟ/ΛΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΧΑΡΤΙ καὶ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΛΟΓΟΤΥΠΟ. 


ΙΚ.Χ Ρ Μαρί 


ΣΕ ΙΑ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΝΑ ΛΙΠΕΡΔΕΨΟΥΝ ΤΟΝ ΣΑΡΚ-ΣΑΤ,ΟΙ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ Ἡ 
ΣΤΟ ΤΕΥΚΟΣ 45 ΚΩΡΙΖΟΥΝ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΕ ΡΟ ΛΑΘΤΕΕ ΚΑΙ ΡΟ 6Α/ΙΕΘ ο 


ΠΛΑΣ ΚΥΝΗΓΑΕΙ 
ΕΝΑΣ ΔΑΙΛΟΝΑΣ 
ΚΑΤΙ ΠΡΕΠΕΙ 

ΝΑ ΚΑΝΟΥΛΕΙ! 


ΣΤΟ ΤΕΥΚΟΣ 468 ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΟΝΤΑΙ ΤΑ Υ/ΙΝΡΟΥΥ/9 6ΗΓΑΘΟ ΤΑ ΟΠΟΙΑ 
ν Ο/ΛΩΣ ΠΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΔΟΥΛΕΨΟΥΝ ΛΟΝΟ ΣΤΟ ΣΙΚΑΓΟ 
ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 50 ΠΟΡΤΑΖΟΥΝ ΚΑΙ ΙΟΡΓΑΝΟΝΟΥΝ ΤΟΥΣ ΠΑΤΡΙΚΟΥΣ ΑΓΩΝΕΣ, ο 
ΑΤΟΝ εἰ ῤ α ΠΟ ΑΡΟΥΣΙΑΖΕΤΑ 


ΤΕΥΚΟΣ 65,ΙΟΥΝΟΣ ΤΟΥ 195ΤΟ ΤΕΥΚΟΣ 668 ΔΕΚΕ/ΙΒΡΙΟΣ {005 
Ῥο ΜΑΘΤΕΚ ΕΝΩΝΕΤΑΙ /ΛΕ ΤΟ ΡΟ 6Α/ΕΡ ς ΤΗΝ ΘΕΣΗ ΤΟΥ ΑΡΚΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
- . Ἀ ΠΑΙΡΝΕΙ Ο ΜΙΚΑΛΗΣ ΑΤΑΛΙΑΛΗΣ 


ΤΕΥΚΟΣ ό5. Η ΔΙΣΚΕΤΑ ΠΟΥ ΕΠΙΣΗΣ ΠΡΟΣΤΙΘΕΤΑΙ 
ἳ ΕΡΧΕΤΑΙ ΛΑΖΙΕ ΤΟ ΡΟ ΛΑΡΤΕΚ ΟΡ-ΒΟΛΛ 


ΠΝΕΤΑΙ 144” Ὑά ΣΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΥΝΗΘΙΣΕΣ; 


8 ί -εσ 
δΛιι 


ΤΕΥΚΟΣ 687, ΣΕΠΤΕΙΙΒΡΙΟΣ {997, ΑΡΧΙΖΟΥΝ 
ΤΑ ΘΤΕΕΕΙ ΤΕΘΤ ΤΑ ΟΠΟΙΑ ΕΛΠΛΟΥΤΖΟΥΝ 
ΔΕ ΠΟΙΚΙΛΕΣ Ε/ΙΠΕΙΡΙΕΣ ΤΟΥΣ ΔΥΟ ΓΕΝΝΑΙΟΥΣ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΠΟΥ ΤΑ ΑΝΑΛΑΙΙΒΑΝΟΥΝ.. 
ΦΥΤΕ ΑΠΟ Δο ΡΕ ΦΗΣΤΕ 
ΗΝ ΣΟΥ ΚΑΝΟ 
΄ 9ΤΡΕΕΤ ΤΕΦΤ ΣΤΑ ΛΟΥΤΡΑ! 


κ ο 9 | 


µ ΔΕ ΠΝΗ ΝΑ . ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ {098, ΤΕΥΚΟΣ φ!, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΑΝΑΛΑΛΙΒΑΝΕΙ 
ΦΟΒΕΙΤΑΙ Ο ΒΑΙΓΕΛΗΣ ΚΡΑΤΣΑΣ, ΛΥΣΤΗΡΙΩΟΔΩΣ Οἱ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΠΟΥ 
ΤΟΝ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΑΑΝΤ ΑΣΚΟΛΟΥΝΤΑΙ ΠΕ ΤΗΝ ΥΠΟΘΕΣΗ 
Ἀ ς ας” ΣΑΡΚ-ΣΑΤ ΕΞΑΦΑΝΙΖΟΝΤΑΙ! 


ΣΤΟ ΤΕΥΚΟΣ ϱ5 ΝΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΛΑΖΙ/ΛΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΛΑ ΕΦΗΠΕΡΙΔΑ 
ΠΑ ΤΟ ΘΚΑΝΡ ΡΕΙΚ, ΠΕΝΤΕ ΤΕΥΧΗ /ΛΕΤΑ ΠΟΡΤΑΖΟΝΤΑΙ ΤΑ /οο ΤΕΥΧΗ ρς ΛΑΘΤΕΚ 
ΚΑΙ ΚΟΛΥΠΑΕΙ /ΛΑΖΙ ΜΕ ΦΙΛΟΥΣ ΤΟΥ 
ΣΕ ΕΝΑ ΠΟΤΑΙΝ ΓΕΑΤΟ ΠΙΡΑΙΚΑΣ 


ΚΑΙ ΗΛΕΚΤΡΟΦΟΡΑ ΚΕΛΙΑ! 


ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΕΙ ΕΝΑΝ ΚΡΟΣΚΟΠΚΟ 
ΑΛΛΑ ΘΑΝΑΤΗΦΟΡΟ ΒΑΤΡΑΚΟ 


ΤΕΥΧΟΣ 5, ΤΟ ΡΟ /ΛΑΦΤΕΕ ΠΝΕΤΑΙ ΤΕΥΧΟΣ 12: ΣΕΠΤΕ/ΙΒΡΙΟΣ 2009, 
ΠΑΡΑΠΛΑΝΗΤΙΚΟ ΓΡΑΙΝΛΑ ΑΝΑΓΝΟΣΤΗ 
΄. ΕΚΛΟΓΕΣ ΣΕ ΕΝΤΟΝΟ ΔΗΝΟΝΡΑΤΚΟ ΤΣΤΝ ΣΤΗΛΗ ΤΗΣ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑΣ ΛΠΕΡΔΕΥΕΙ 


ΤΟΝ ΚΡΑΤΣΑ Ο ΟΠΟΙΟΣ ΚΑΤΑ ΛΑΘΟΣ ΤΟΥ 
ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ ΠΡΑΓΙΛΑΤΙΚΗ ΤΟΥ 


ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ: Η ΣΑΡΚΑ ΤΟΥ ΣΑΤΑΝΑ! 


ΔΕΚΑΠΕΝΘΗ/ΙΕΡΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 


ΚΑΙ Ο ΚΡΑΤΣΑΣ ΠΑΙΡΝΕΙ ΕΚΤΑΚΤΑ ΠΕΤΡΑ 
ΠΑ ΝΑ ΔΙΠΛΑΣΙΑΣΕΙ ΤΗΝ ΠΑΡΑΓΩΓΙΚΟΤΗΤΑ 
ΤΩΝ ΣΥΝΤΑΚΤΩΝ ΤΟΥ! 


Η ΛΑΚΗ ΞΕΚΙΝΑΕΙ ΠΑ ΝΑ ΕΞΟΝΤΟΘΕΙ 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΤΙΚΑ Ο ΣΑΡΚ ΣΑΤ, ΛΑΛΙΣΤΑ 
ΣΤΟ ΤΕΥΚΟΣ {55 ΠΝΕΤΑΙ ΑΚΟΗ ΛΛΙΑ 
ΑΛΛΑΓΗ ΣΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ, ΤΟ ΝΕΟ ΤΟΥ 
ΣΚΗ/ΛΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΛΕΓΕΤΑΙ 
ΟΤΙ ΕΙΚΑΝ ΔΑΙΛΟΝΟ-ΑΠΟΘΗΤΙΚΕΣ 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ! 


ΤΟ ΙΟ 
ΠΡΟΣΠΑΘΟΥΝ ΝΑ ΚΑΝΟΥΝ 
ΚΑΙ ΣΤΟ ΤΕΥΚΟΣ {50 ΑΛΛΑ 

ΑΠΟΤΥΓΧΑΝΟΥΝ, 
ΞΑΝΑΔΟΚΙΛΑΖΟΥΝ ΟΛΩΣ/ 


ΝΟΠΙΙΖΑΤΕ ΟΤΙ ΛΠΟΡΟΥΣΑΤΕ ΝΑ 
ΠΕ ΝΙΚΗΣΕΤΕ Ε; ΣΚΟΥΛΗΚΙΑ ! 
ΘΑ ΣΑΣ ΒΑΛΩ ΝΑ ΓΡΑΦΕΤΕ 
ΑΡΘΡΑ ΠΑ Ίοοο ΧΡΟΝΙΑ ! 


ΓΡΑΨΤΕ ΑΡΘΡΑ! 
ΑΡΘΡΑΑΑΑΙ! 


ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕΙ 
ΣΤΟ Ρ6 ΛΑΘΤΕΚ 
ΕΙΝΑΙ ΌτΙΟΣΟ 
ΚΑΙ ΑΝ ΑΛΛΑΞΕΙ 

ΠΑΡΑΠΜΕΝΕΙ ΠΑΝΤΑ 
ΤΟ ΙΔΙΟ 


Ρ, ΜΕΣΙΕ ΕΤΕ 


Όταν ο Βαγγέῆης {ο αρχισυντάκτης µας) µου πρότεινε να γράψω ένα 
αφιέρωμα για τα 150 τεύχη του περιοδικού, απάντησα, εβαφρά τη 
καρδία, καταφατικά. Ωστόσο, αποδείχθηκε το πιο δύσκοῆο άρθρο που 
έχω γράψει έως τώρα. Το ξανάγραψα από την αρχή 4-5 φορές, ενώ 
κάθε φορά που έφτανα περίπου στη µέση, µου ερχόταν µία καινούρια 


ιδέα για το πώς θα γινόταν καἠύτερο. 


ώς είναι δυνατόν να µιῆήσεις για σχεδόν 14 κρό- 
νια από τη ζωή σου µέσα σ’ ένα άρθρο, να χωρέ- 
σεις µέσα σε κάποιες σεῆίδες όῆα τα συναισθήµα- 
τα καιτις εµπειρίες που έχεις βιώσει γνωρίζοντας 
µία σειρά ανθρώπων και καταστάσεων; Πώς είναι 
δυνατόν να µιῆήσεις έτσι ᾽απῆά” για το πρώτο τεύ- 
Χος, για την περίοδο που το Ρ6 Μαςίοι” χωρίστηκε 
σε δύο περιοδικά ή την περίοδο του ασπρόµαυρου 65 
Μαςίοι” και, ακόµα περισσότερο, πώς είναι δυνατόν να χω- 
ρέσεις µέσα σε Βίγες σεῆίδες τις σχέσεις σου µε τους κατά και- 
ρούς αρχισυντάκτες του περιοδικού ήτους άθῆους συντάκτες; 
Αναγκαστικά, Δοιπόν, έχουν γίνει συµβιβασμοί από τη µεριά 
µου. Μπορώ να µιβώ ώρες οἠόκῆηρες για όῆες αυτές τις κατα- 
στάσεις καιτους ανθρώπους που κατά καιρούς έχω γνωρίσει. 
Νομίζω, όµως, ότιτο καἠύτερο για να γιορτάσει το περιοδικό 
τα 150 τεύχη του, στο πῆαίσιο της εξέβιξης της τεχνοβογίας͵, 
θα ήταν να οργανώσει ένα οη-ἱΐπο ομαῖ, µε συντονιστές τους 
Γιάννη Πατρίκο και Βαγγέβη Κράτσα, στο οποίο θα καθούνταν 
να µιῆήσουν, κατ αρχάς, µία σειρά παθιών και νεότερων στε- 
ἠεχών του περιοδικού και εν συνεχεία οι όποιοι ακροατές-ου- 
νομιβητές θα τους έθεταν ερωτήσεις. θα μπορούσε να οργα- 
νωθεί σε δύο διαφορετικές συνέχειες, µε πιο κατάἠήπῆες µέ- 
ρες, πάντα κατά τη γνώµη µου, το Σάββατο ή την Κυριακή, οπό- 
τε θα μπορούσαν να συμμετάσχουν ενεργά οι περισσότεροι εκ 
των {αΠ5 του περιοδικού, δηῆαδή όῆοι όσοι θα ήθεῆαν να µιΏή- 
σουν για οτιδήποτε µε κάποιο από τα παῆιά στεῆέχη του και να 
µάθουν πώς ήταν εκείνες οι μέρες. Και µετά, όῆη αυτή η συζή- 
τηση, µε τη βοήθεια της τεχνοθογίας, να κυκῆοφορούσε σ΄ ένα 
ή δύο συνοδευτικά 0Ώ5 του περιοδικού. 'Ρ6 Μαςίοι” ΕΟΒΕΝΕΒΙ! 


Η ΣΧΕΣΗ ΜΟΥ ΜΕ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ, ΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΤΗΝ 6ΟΜΡΙΡΡΕΟΟ 

Η πρώτη επαφή µου µε τους υποῆογιστές ήταν το 1983, 
όταν ο αδεῆφός µου αγόρασε έναν 5ροοΐτιπι. Η γνωριμία µου 
µε τα παιχνίδια στους υποβογιστές έγινε τον ίδιο χρόνο, όταν 
ο φίῆος µου Σταύρος Μπουθούδενος αγόρασε ένα Ώγασοπ 32 
και αµέσως πέσαµε µε τα μούτρα, παίζοντας σαν τρεῆοί το πε- 
ριβόητο Ε{οσση και άθῆα 5ποοί απι μρ σαπιθς της εποχής. 

Τα πρώτα αἀνοπίιτας µου, ἴθχί, φυσικά, τα έπαιξα στις αρ- ως Ἡ 
χές του 1984 και ήταν τα περιβόητα ΗομΒΙϊ (του µεγάῆου δη 
1.8.Β. Τοἰκίθπ] και Οἰαςςίο Λἀνοπίμτα της Μαίμοιιπο Ηοιιςο, 
καθώς καιτο Τωΐπ Κἰπσάοπι Ψαἰίου της Βασ-Βυΐς. Καθώς τότε 
δεν είχα ακόµη δικό µου υποβογιστή, παίζαμε τα προαναφε- 
ρόμενα αἀνεπίωτος σ’ έναν 6οπιπιοάοΓε 6ά που εν τω μεταξύ 
είχε αγοράσει ο Σταύρος. Τα ξενύκτια ήταν αμέτρητα, µια και 
παίζαμε έωςτις 6:00-7:08 τα ξημερώματα και µετά πηγαίναµε 
κατευθείαν στη δουβειά. Μιῆάµε για μοναδικές συγκινήσεις. 

Τίποτε δεν µπορεί να συγκριθεί µε την εποχή εκείνη που ανι- 
χνεύαµε έναν τεβείως καινούριο κόσµο. 

Περίπου εκείνη την περίοδο αγόρασα τον πρώτο υποΏογι- 
στή µου, έναν 5ροοἴτιπι ἀθίκ, τον οποίο έχω ακόµη και Λει- 
τουργεί κανονικά, παρακαθώ! Είχα δώσει γύρω στις 32.000 
ὄρχ., αν θυμάμαι καθά, ποθῆά ἠεφτά για κείνη την εποχή. 
Σχεδόν όῆεςτις εἠεύθερες ώρες µου ήµουν μπροστά σε µία 
µικρή τηΏεόραση παίζοντας αἀνοπίμτος και όχι µόνο. Το πρώ- 
το αἀνεπίμτο που τεβείωσα ήταν το Τψίπ Κἰπσάοπι Ψαἰίου), 
ενώ το πρώτο αἀνεπίμτθ που οἠοκήήρωσα εντεῆώς µόνος 
ήταν το | ογάς οί Τίπις της 1.ονοί 9. Χρειάστηκα µάβιστα περί- 
που 5 µήνες γι αυτό. 


Ἅἀὤἥὤἵἂἀἄὥὤ,. ἹἼ{ἦἵ. 
.....- 


Εκτός από τα αἀνοπίμτας, µου άρεσαν ποθύ τα ἠεγόμενα α:- 
σα4ο αἀνοπίμτος {όρος που γεννήθηκε από το εί δοαΐ ΝΠ{η], 
ενώ το πρώτο αιοαἀθ-ρἰαΒοιπι σαπιο που τέῆειωσα ήταν το 
Μαπίο Μίπογ. Για να το τεῆειώσω, χρειάστηκε να µάθω απέξω 
κάθε βήμα του, χρησιµοποιώντας, Φυσικά, ένα ο[ιεαῖ οοςθ, 
και να το παίζω μόνος επί 3 1/2 µήνες. 

Το αγαπημένο µου παιχνίδι όῆων των εποχών παραμένει το 
πρώτο Ψευτο-9Ώ ατοαάο αἀνεπίμτο που κυκἠοφόρησε ποτέ, το 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΝΟ Κπίσμϊ {ους της περίφηµης ὈἱΜπιαῖε Ρίαυ [πα 
6απιο. Ναι, διαβάζετε σωστά, δεν πρόκειται για κάποιο αάνθη- 
ἴμτο σαπῃο. Είναι το πρώτο παιχνίδιπου καθιέρωσε τα ἠεγόμε- 
να 98 γραφικά, σπάζοντας το φράγμα των δισδιάστατων παι- 
Χνιδιών που κυριαρχούσαν µέχρι τότε. Στο παιχνίδι αυτό ήσουν 
άνθρωπος την ηµέρα, αΏῆά το βράδυ γινόσουν ἠυκάνθρωπος 
από ένα ξόρκιπου σου είχαν κάνει (το παιχνίδι είχε κανονικό 
κύκῆο ηµέρας - νύχτας] και έπρεπε να εξερευνήσεις περίπου 
120 δωμάτια ενός κάστρου για να βρεις τα συστατικά του φίῆ- 
τρου που θα σε απεἠευθέρωνε από την κατάρα αυτή. Ημουν ο 
πρώτος σε παγκόσμιο επίπεδο που είχα βρει ότιτα αντικείµε- 
να αυτά εμφανίζονταν σε Γαπάοπι µεν αῆῆά σταθερούς συν- 
δυασμούς, τους οποίους µάῆιστα είχα καταγράψει. Είκα τότε 
δημοσιεύσει την έρευνα αυτή στο ᾿Ρορμίαι θοπιρμ(ίπρ Ἰ/οθἰκ- 
ἴυ΄, ένα εβδομαδιαίο αγγΏικό περιοδικό για υποβογιστές, όπου 
µου είχαν κάνει µάῆιστα ειδική αναφορά. Αργότερα βρήκα την 
αντίστοιχη σχέση των αντικειμένων στο Αἰίεπ 8 της ίδιας εται- 
ρείας͵ που ήταν φτιαγμένο στο ίδιο μοτίβο. 

Τον Μάιο του 1985 γράφτηκα στο πρώτο µου οἰμή, το περί- 
Φηµο ΤΗ9 Λάνοπίιτοίς Οἱμή 14, το οποίο είχε ιδρυθεί µόῆις 
έναν µήνα πριν από ένα Αγγῆο φιβέῆῆηνα [έκανε μονίμως 


. Ο Δνὸ ρέας Τσουρινάκης θιπ]άτα!... 


“.. 


διακοπές στη χώρα µας). Εκεί έγραφαν, ανάµεσα στους ἁῆ- 
ήους, ο Ροΐει Αιιςίϊπ της 1 ονοἱ 8, ο Καίϊϊῃ (απιρΏείἰ από το 
“Οοπιρμῖοι απά Ψάθο 6απιος” [εκδίδεται ακόµη και σήµερα, 
παρακαβώ!, ο Τοπυ Βηάσθ, ο ΜίΚο 6ειτατά, ο Ημσο Ἠ)αἰκοι 
(όῆοι ήταν τα ιερά τέρατα της εποχής εκείνης) και ποῆῆοί ἁῆ- 
ῆοι προγραμματιστές και εκδότες παιχνιδιών. 

Το πρώτο µου πρωτότυπο αἀνοπίμτο σαπιο ήταν το ΦΗθιίοσΚ 
Ηοίπιος της Μείμοιιπε Ηοιςθ, που µου είχε φέρει, µέσω ενός 
φίῆου της από την Ιρῆανδία, η τότε "Φφίθη” µου Αγγεῆική Λού- 
βη. Το παιχνίδι αυτό εξακοθουθώ να θεωρώ ως το καἠύτερο 
αστυνομικό αἀνοεπίμτο που έχω παίξει ποτέ. Ηταν το πρώτο 
παιχνίδιπου η δράση του ήταν σε πραγµατικό χρόνο και αν 
δεν υποθόγιζες σωστά το χρόνο και τις κινήσεις σου, έχανες 
ποθβθά και σηµαντικά γεγονότα που διαδραματίζονταν άσχετα 
µε το αν ήσουν εκεί ή όχι. 

Η σχέση µου µε τα ἴοχί αάνεπίμτος αθῆά και µε διάφορα ἁῆ- 
ῆα είδη παιχνιδιών είχε πάρει έναν σχεδόν ερωτικό χαρακτή- 
ρα. Είχαν γίνειπια η κυρίαρχη καθημερινή ενασχόθησή µου. 0 
άθῆος µεγάθος έρωτάς µου, το σκάκι, πέρασε σιγά σιγά σε 
δεύτερη μοίρα. Στην Εἠῆάδα τότε είµαστε εἠάκιστοι αυτοί που 
ασχοθούμαστε µε παιχνίδια σε υποβογιστές. Λἠἠηϊογραφούσα 
µε διάφορα περιοδικά και αἀνοπίιτθις στο εξωτερικό και δεν 
πρόκειται ποτέ να ξεχάσω την αγωνία µε την οποία περίμενα 
κάθε µέρα τον ταχυδρόµο µήπως µου φέρει ένα γράµµα απ’ 
όῆους αυτούς µε τους οποίους ήµουν σε επικοινωνία. Τα γράµ- 
µατα αυτά ήταν το παράθυρό µου στον έξω κόσµο, όσο βαρύ- 
γδουπο και αν ακούγεται αυτό. Αξέκαστα χρόνια! 

Λίψο πριν από το καῆοκαίριτου 149868 έγινε η πρώτη επαφή 
µου µε την 6οπιρυρτοςς και το περιοδικό Ρἰχοί”. 0 φίῆος µου 


μήε----ες μον ος τοπ ονο Ἐλωμα { 


Οι Ἀναμνήσεις 
ενός Ἀάνεπίιτετ 


νὰ ἳ 


Αν µη τι ἀλλο το χιούμορ 
δεν µας έλεππε. Ο Χ. 
Κυριακός προσπαθώντας να 
“πατήσει” τον εκδότη στο 
ΚΙΟΚ οἩ, ο Α. Λεκόπουλος 
µε τον ἐρωτάτου, ο Δ, 
Παυλής εν ώρα εργασίας,ο 
Γ, Κυπαρίσσης προσπαθεί 
να τραβήξει την προσοχή 
καιο Α. Τσουρινάκης σε µια 
προηγούµενη 
μετεμψύχωση. 


Σταύρος Μπουβούδενος, που δούῆευε σ’ ένα κατά- 


στηµα υποῆογιστών, είχε γνωριστεί µε τον τότε αρχι- 


συντάκτη του περιοδικού Χρήστο Κυριακό και µε δι- 
κήτου πρωτοβουῆία μού έκβεισε ένα ραντεβού µε 
αυτόν. θυμάμαι ότι δεν ἠθδεῆα να πάω, καθώς δεν τα 
πήγαινα ποτέ καῆά µετις δηµοσιότητες και τα σχετι- 
κά, αηΠά, τεβικά, ακοθούθησα την προτροπή της φί- 
ῆης µου Αγγεβικής Λούβη και πήγα σε µία συνάντη- 
ση. Εκεί, αφού είδαν τη δουῇειά µου, µου πρότειναν 
αμέσως να γράφω στο περιοδικό. Ετσι, στο τεύχος 
Σεπτεµβρίου του 1988 δημοσιεύτηκε στο ᾿Ρικοί΄ το 
πρώτο µου άρθρο για το ΤΗΕ ΡΑΜ/Ν της Μασποίΐο 
Ῥογοἱ{ς. Λίψο αργότερα, τον Ιανουάριο του 1989, έκα- 
νετην εμφάνισή της και η στήβη "Λάνοπίιτε 509”. 


Η ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥ Ρς ΜΑΡΤΕΗ 
ΚΑΙ Η ΣΧΕΣΗ ΜΟΥ ΜΑΖΙΤΟΝ 

Το Ρ6 Μαςῖοι” κυκἠοφόρησε τον Σεπτέμβριο του 
19898 µε αρχισυντάκτη το Χρήστο Κυριακό. Το περιο- 
δικό συνοδευόταν, από το πρώτο τεύχος του, από µία 
δισκέτα 5 1/4 χωρητικότητας 940ΚΒ, σηµαντικό γε- 
γονός για τα δεδοµένα της εποχής. Στο περιοδικό εἶ- 
χε το ίδιο ἴθαπι µε αυτό του "Ρϊχεί”. Η µεγάῆη διαφο- 
ρά, όμως, ήταν ότιτο µεν 'Ρ6 Μαςίει΄ ήταν καθαρά 
προσανατοβισµένο στα ἠεγόμενα Ρ05, ενώ το ᾿Ρικοί” 
στην αγορά των υποθογιστών Απιίσα, Αἰαιί 91 κ.ἠπ. 

Το Βασικό ἴθαπι του περιοδικού αποτεθούσαν οι 
Χρήστος Κυριακός, αρχισυντάκτης, Αντώνης Λεκό- 
πουβος, Βοηθός αρχισυντάκτη, και οι Πώργος Κυπα- 
ρίσσης, Δημήτρης Ασημακόπουῆος, Γιάννης Ρηγό- 
πουβος, Κώστας Βασιῆάκης, συντάκτες, ενώ αργό- 
τερα προστέθηκαν µερικά ακόµη ποῆύ αξιόβογα 
στεἠέχη. Εγώ στην ομάδα εκείνη ήµουν κάτι σαν 
Ἰσόντα”. Το αἀνοπίιτο τονἰεν που δημοσιεύτηκε 
στο πρώτο τεύχος στην ιστορία του περιοδικού ήταν 
το βο!!Ι6Ε ϱ0Ε9Τ 2 της ποθύ µεγάῆης τότε 5ΐθιΓα. 


ας-- : κακός, ο χειρότερος καιο 
κάκιστος - ή, αν προτιμάτε, οἱ 
Ανδρέας - Παρασκευάς 
Τσουρινόκης, Γιάννης Πατρίκος 
και Βαγγέλης Κράτσας. Τρία σε 


ἕνα - και µη ρωτάτε πώς 


Σημειώστε ότι τότε η παραγωγή του περιοδικού 
δεν γινόταν µε τα σηµερινά ηἠεκτρονικά µέσα. Σχε- 
δόν όῆα τ΄ άρθρα καιτα τονίθως γράφονταν σε χαρ- 
τί και γι΄ αυτό έπρεπε να παραδίδονται ποθύ νωρίς, 
µια και έπρεπε να πθηκτροθογηθούν τα κείµενα, να 
περάσουν από διόρθωση κ.ἠπ. 

Στο πρώτο τεύχος, ανάµεσα στ άῆῆα, υπήρχε και 
µία αναῆυτική παρουσίαση του περίφηµου κειµενο- 
γράφου Ψοἰκςνῖετ, που για αρκετά χρόνια αποτε- 
ἠούσε το βασικό κειμενογράφο των περισσότερων 
Ρ65. Επίσης, γινόταν µία παρουσίαση της πρώτης 
κάρτα ήχου γιατα Ρ05, της περίφηµης Λά 10. 

Στο τεύχος 8, Απρίηιος 19948, δημοσιεύτηκε ένα ει- 
δικό αφιέρωμα για το ᾿Δουθέψτε µε το Νογίοη Όοπι- 
πιαπάε:”, το καἠύτερο Πἰ6 πιαπασει μἴξη και όχι µό- 
νο που κυκἠοφόρησε για το Β08, το οποίο εξακοΏου- 
θώ να χρησιμοποιώ ακόµη και σήµερα. Βἠέπετε, στον 
υποΏογιστή µου έχω ακόµη 005 και Νπάονς 989Ε. 

Στο τεύχος 17 δημοσιεύτηκε το πρώτο "Αάνεπίιτα 
905’ [δισέβιδο) και από τότε δεν έχει Δείψει σχε- 
δόν από κανένα τεύχος του περιοδικού. Σε εκείνο 
το ᾿Αάνεπίιιο 089” δηµοσιεύαμµε τη ἠύση του 0οη- 


αμθςί οί σαπιεἰοῖ της Φίθιγα, η οποία ἠόγω του ἰπῖοι- 
{α06 που χρησιμοποιούσε η εταιρεία εκείνη την επο- 


χή, όπου πθηκτροθογούσες εντοΏές, καταθάμβανε 
µόνο µία σεθίδα του περιοδικού. Με τα σημερινά δε- 
δοµένα θα χρειάζονταν 6-10 σεβίδες! 

Το περιοδικό µέχρι καιτο τεύχος 29 ήταν ασπρό- 
µαυρο, εκτός από το εξώφυῆῆο καιτις διαφημίσεις 
που ήταν, Φυσικά, έγχρωμες. Από το τεύχος 24 και 
µετά απέκτησε µία ιδιόμορφη τρικρωμµία. 

Προς το τέῆος του 1992 επέστρειµε ο Πιάννης Πατρί- 
κος από το στρατό, παῆιός αρχισυντάκτης του Ὄοπι- 
Ριΐοι Τια 0ήους”, και από το 260 τεύχος ανέῆαθε ως 
αρχισυντάκτης, ενώ ο Χρήστος Κυριακός αποσύρθηκε 
στα καθήκοντά του ως αρχισυντάκτης του ᾿Ρίχεί΄. Η 


δεύτερη περίοδος του Ῥ6 Μαςῖοι΄ ξεκινούσε. 

Στο τεύχος 27, Μάρτιος 1992, δημοσιεύτηκαν 
τα πρώτα έγχρωμα άρθρα του περιοδικού, στο 
πῆαίσιο της ανανέωσης στη θεµατοΏῆογία καιτη 
γενικότερη εμφάνιση του περιοδικού που επι- 
χείρησε ο Πατρίκος. Το πρώτο έγχρωμο γονίθν’ 
σε αἀνεπίμτο δημοσιεύτηκε, Φυσικά, στο τεύχος 
27 και ήταν το ΜΗ Υ ΒΕΛΜΙΦΗ, πάῆι της Ρί8ιΓα. 

Στο τεύχος 29, Μάιος 1992, παρουσιάστηκε 
για πρώτη φορά το Μ/ογά 2.0 για τα ΜΙπάονς 
83.0,που εν τω μεταξύ είκαν κυκἠοφορήσει. Πό- 
σα ΡΏ5 δεν έχουν εγκατεστημένη σήµερα κά- 
ποια έκδοση του Ἰ/ογά; Εγώ, πάντως, ανήκω στη 
ισχνή μειοψηφία που δεν το έχει εγκατεστηµέ- 
νο, αφού ως κειμενογράφο χρησιμοποιώ πει- 
σµατικά το Ταχίβαά της Ηείίος βοβν/α{θ. 

Στο τεύχος 30 έγινε η πρώτη παρουσίαση των 
ψ/πάονς 9.1 καιτου Εχοοί 4.0. Το βάθος του ουρα- 
νού δείχνει, δυστυχώς, ΜίοτοςοΠ. Περίπου τότε 
εγκατέστησα στον υποΏογιστή µου τα τρομερά 
Ψ/Ιπάονς, αν καιτο 9026 των ἠειτουργιών εξακο- 
Πουβούσα να το εκτεῆώ µέσω Ρ05 προγραμμάτων. 

Στο τεύχος 42 παρουσιάστηκε στην Εἠῆάδα το 
πρώτο οη-[ΐπε σαΠ18, το περίφημο ΛἱΓ Μ/αιπῖου, 
του οποίου τα δικαιώµατα αγόρασε η Όοπι 
ρμίπκ, η πρώτη ιδιωτική εμπορική εταιρεία πα- 
ροχής Ιπίοιποῖ, που δημιουργήθηκε από την 
{6οπιριριθςς, στην Εἠῆάδα. Είμαι ο πρώτος κατα- 
χωρισμένος πεθάτης της ϱοπιρι[ίπέ, γί αυτό 
εξάθΏου έχω σ’ αυτήν το μ5οπίά Απά(εας. 

Από το τεύχος 33 (Οκτώβριος 1992] καθιερώ- 
8ηκαν τα δύο αἀνοπίμτε γενίοως σε κάθε τεύ- 
κος, Η πρώτη τυχερή δυάδα αποτεἠούνταν από 
το ανεπανάΒηπτο ΒΛΗΚ 5ΕΕΏ καιτο ΙΛΟΒΑ ΒΟΝ/ 
2: ΤΗΕ ΡΑΕΘΕΒ 0Ε ΑΜΟΝ ΒΛ. 

Στο τεύχος 34 δημοσιεύτηκε µία σημαντικότατη 


σας ! εναν 


ον ο 


είδηση: Η ΜίοΓοδοΒ ανακοίνωνε επίσηµα την από- 
φασή της να εισέῆθει και στην εἠῆηνική αγορά. 
Στο τεύχος αυτό παρουσιάστηκε για πρώτη 
φορά ένα συγκριτικό ἴοςί 19 διαφορετικών 
υποΏογιστικών συστηµάτων που στηρίζονταν 
στους περίφημους 386ΡΏΧ/48 της ΑΜΏ. Ηταν η 
πρώτη Φορά που έσπαγε το µονοπώβιο της {η- 
τ6ἱ. θυμάμαι ότιτο πρώτο Ρ6 µου ήταν ένας 
3865Χ/25 μ΄ έναν Βθάρη σκθηρό δίσκο και περί 
που έναν χρόνο αργότερα κατόρθωσα ν΄ απο- 
κτήσω έναν 3860ΏΧ/άἀ8, τον οποίο θεωρώ ακόµη 
και σήµερα ως τον πιο σταθερό υποῆογιστή που 
έχειπεράσει από τα χέρια µου. 
Το περιοδικό πια συνέχισε ακάθεκτο να πα- 
ρουσιάζειτα καἠύτερα προγράµµατα που κυ- 
κἠοφορούσαν, ενώ ταυτόχρονα παρουσίαζε κά- 
8ε νέο Πατάνα[ε προϊόν που έφθανε στην εὔῆη- 
νική αγορά. Αξίζει να δείτε κάποιο από τα τεύχη 
της εποχής εκείνης. 
Το τεύχος 38... φώναζε: Το 005 6.0 είναι εδώ! 
ΑΧ, πού είναι αυτές οι ωραίες εποχές! Τώρα πια 
κανείς δεν ασχοβείται µαζίτου... 
Στο τεύχος ἀθ, Μάιος 1993, παρουσιάστηκε 
ο πρώτος Ρεπ!ίίμπι. Από τότε µε- 
τράµε συνέχεια νέους επεξερ- 
γαστές και αφήνουμε πίσω ορι- 
στικά τον ἀθθΏΧ/108 της ΑΜΟ, 
που είναι ο δεύτερος πιο στα- 


Φωτογραφίες µιας εποχής του 
Εαἀῑῑοτὶα! από το “αδελφό” περιοδικό 
ΡΙχεΙ. Όλο το ἴθαπῃ των βασικών 
συνεργατών του κατά τη διάρκεια 

µιας συνηθισµένης ημέρας. (Τα πυρά ᾿ 
ήταν άσφαιρα δυστυχώς καιο Χ. 
Κυρισκός επέζησε... 


11Η! 


Οι Ἀναμνήσεις 


δερός επεξεργαστής που έχω δει. 

Στο τεύχος 42 σημειώθηκε η πρώτη απώῃεια: 0 Λεκόπου- 
ἠος έφυγε από το περιοδικό για να πάει στο στρατό µετά το 
τεύχος ἀ1 του Ιουνίου 1993 (τεἠευταίο που δούθευε]). 

Από το τεύχος ἀ9, Σεπτέμβριος 1993, έως καιτο 62, Μάιος 
1985, το περιοδικό κυκἠοφορούσε διπηό, καθώς υπήρχαν στην 
ίδια συσκευασία το ᾿Ρ6 Μαςίογ” καιτο ᾿Ρς 6απιος”. Είναι η τρίτη 
περίοδος του περιοδικού και ίσως η πιο δημιουργική από πάρα 
ποθῆές πῆευρές, θεωρώ το συγκεκριµένο εγχείρηµα ως το πιο 
σωστό όσον αφορά στην κυκἠοφορία Ρ6 περιοδικών και στενα- 
χωρήθηκα πάρα ποῆύ όταν το περιοδικό ξανάγινε ενιαίο. 

Στο τεύχος 52 σημειώθηκαν δύο ποθύ σημαντικές αποχω- 
ρήσεις από τη συντακτική ομάδα του περιοδικού. Δύο από τα 
πιο παῆιά και ιστορικά στεῆέχη του, οι Ηῆίας Μανεσιώτης και 
Γιώργος Κυπαρίσσης, αποχωρούν ο µεν πρώτος για να ασχο- 
ἠηθεί αποκῄειστικά µε την Οοπιριίπκ ως υπεύθυνος του Ν/6ἠ, 
ο δε δεύτερος προς άγνωστη κατεύθυνση. Σιγά σιγά η μαγιά 
των παθιών συντακτών χάνεται. 

Η δεύτερη και η τρίτη περίοδος του περιοδικού (τεύχη 27-02] 
ήταν, κατά τη γνώµη µου, οι καύτερες,. Το Ρ6 Μαςίοι” ήταν το 
κατεξοχήν κομπίστικο περιοδικό που απευθυνόταν στους Ρ6 
Ηοπιε ἤ5ευ5 και το καἠύτερο περιοδικό κομπιούτερ που έχω 
διαβάσει ποτέ. Κάθε χρήστης μπορούσε να βρει στα άρθρα του 
κάτιπου τον ενδιέφερε. 0 τρόπος γραφής του περιοδικού ήταν 
μοναδικός. Οι συντάκτες εκείνης της εποχής είχαν κατορθώσει 


να δίνουν όχι γενικά και ... Γονίονς, αἠῆά αυτές τις πβη- ͵ 


ροφορίες που χρειαζόταν ο χρήστης για τη ἠειτουργία κάθε 
προγράµµατος που παρουσίαζαν. θι παρουσιάσεις του Λου- 
ἠέψτε µετο...' έχουν αφήσει εποχή. Η µεγάθη διαφορά ήταν 
ότι τότε οι συντάκτες ήταν πάνω απ’ όῆα φανατικοί α5οι5 και 
γνώριζαν ποθύ καῆά τα θέµατα που παρουσίαζαν. Ηταν οἱ επο- 
χές που οι περισσότεροι ήταν ακόµη ερασιτέχνες, µε τη θετική 
έννοια του όρου. θῆοι φιθικοί, χαμογεῆαστοί και ευχάριστοι, θι 
απρόσωπες εποχές δεν είχαν έρθει ακόµη. 

Η ζωή, όµως, συνεχίζεται και έτσι στο τεύχος 58 {Απρίῆιος 
1994) µπήκε η δισκέτα 3,5”, χωρητικότητας 720ΚΒ. 

Με το τεύχος 63 το περιοδικό πέρασε στην τέταρτη φάση 
της κυκήοφορίας του. Κυκήοφορούσε πῆέον µε τη ἠεγόμενη 
ράχη” και µε βοηθό αρχισυντάκτη τον Μικάῆη ΑτάῆιαΠη. 

Στο τεύχος 60 [Σεπτέμβριος 1995] περιβαμβανόταν η δισκέ- 
τα 3,5”, χωρητικότητας 144ΜΒ, και παρουσιάστηκαν τα περί- 
φηµα ΜΙπάοως 850. Η εποχή της αθωότητας των υποΏογιστών 
είχε τεβειώσει οριστικά. Το περιοδικό άηῆαζε σιψά σιγά καρα- 
κτήρα και µετατρεπόταν όῆο και περισσότερο σ΄ ένα πιαἰ{ἴπιο- 
ία ως προς τη γενική θεματοθογία περιοδικό, ενώ τα σαπιος 
αποκτούσαν όῆο και μεγαθύτερο βάρος στην ύῆη του. 

Στο τεύχος 68, Δεκέμβριος 19950, σημειώθηκαν δύο µεγάῆες 
αἠθαγές. Το περιοδικό θα κυκἠοφορούσε πῆέον µε συνοδευτι- 
κό ΟΡ-ΒΟΜ {1}, ενώ ως αρχισυντάκτης αναθάμβανε πῆέον ο Μι- 
χάθης Ατάβιαήης, ϐ Πιάννης Πατρίκος ανέῆαβε αρκισυ- 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΛΙΝΕΝΤΟΡΕΝς ΚΛΙ βρᾶς 


Ν ΄ 


.. 


Οχι, δεν πρόκειται να δημοσιεύσω µία λίστα µε όλα τα παιχνίδια 
που έχουµε παρουσιάσει, αν και νομίζω ότι κάτι τέτοιο θ᾽ άξιζε. 
θέλω, απλώς, ν᾿ αναφερθώ στα παιχνίδια που νοµίζω ότι ξεχωρί- 
ζουν. Κατ᾽ αρχάς, να διευκρινίσω ότι απά παλιά διαφωνώ µε τη 
βαθμολογία στα τενίενς, αφού, κατά τη γνώµη µου, καταστρέφει 
την παρουσίαση. Για διάφορους λόγους δεν μπορώ να βάζω χαµη- 
λές βαθμολογίες, Δεν µου πύει͵ ὅεν είναι του χαρακτήρα µου. Δεν 
μπορείς να βάζεις ένα 5 ή 6 στον κόπο τόσων ανθρώπων. Ασε που 
από πλευράς γραφικών και ήχου τα περισσότερα παιχνίδια ξεπερ- 
νούν το 9076, όσο χάλια και αν είναι η δράση τους. Τι βαθµολογού- 
με, Τελικά; Εγώ, πάντως, τελείως βαθµολογώ το πόσο καλά ένιω- 
σα παίζοντας ένα παιχνίδι. Είμαι ΚΑΤΕΞΟΧΗΝ ΑΜΕΒ. Μου αρέσει 


να παίζω παιχνίδια, µε διασκεδάζουν, µε αποσπούν από τη µίζερη 
πραγματικότητα που βιώνω σχεδόν καθημερινά, Μόνο όταν λείπω 
σε κάποιο ταξίδι δεν σκέφτομαι καθόλου τους υπολογιστές και τα 
παιχνίδια. Δηλαδή µόνο έναν µήνα τον χρόνο. Καλά δεν είναι; 
Εχω ξεχωρίσει τα παιχνίδια σε τρεις κατηγορίες: σ᾿ αυτά που 
βάζω Α (δηλαδή άνω του 9056), σ᾿ αυτά που βάζω ΑΛ: (δηλαδή 
άνω του 9570) και σ᾿ εκείνα που βόζω Α΄: ή-, τα οποία θεωρώ αρι- 
στουργήµατα. Αυτή η κατηγοριοποίηση έγκειται στο να ξεχωρίσω 
ποια παιχνίδια απ᾿ όσα έχουµε παρουσιάσει πιστεύω ότι πρέπει να 
υπάρχουν στη βιβλιοθήκη κάθε φίλου των αἀνεπίμτος ή των 
ΒΡα». 
Έχουμε και λέμε, λοιπόν: 
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ντάκτης σε µία σειρά άήῆων ώκών που εξέδιδε η Όοπιρι- 
ρτο55, αφού πρόκειται για τον άνθρωπο των επικίνδυνων απο- 
στοθών. 

0 Μικάθης Ατάβιαῆης αποχώρησε τον Ιούνιο του 1996 και από 
τοτεύχος 75, Ιούβιος-Λύγουστος 1996, ανέῆαβε πάΒιτην αρχι- 
συνταξία ο Γιάννης Πατρίκος µε βοηθό τον Ιορδάνη Ασῆανίδη. 

Στο τεύχος 84 (Φεβρουάριος 1997], ύστερα από δική µου 
πρόταση στον Γιάννη Πατρίκο, βοηθός αρχισυντάκτη έγινε ο 
Βαγγέῆης Κράτσας. Εκείνη την εποχή µε τον Βαγγέβη ήµαστε 
σχεδόν κοῆβητοί. Ως αρχισυντάκτης του περιοδικού ανέῆαβε 
από το τεύχος 94 και έπειτα [Ιανουάριος του 1998). 

Από τότε έκουν σημειωθεί αρκετές αθθαγές στη συντακτική 
ομάδα του περιοδικού. Λξιόῆογα παιδιά έχουν έρθει και, για 
τον ένα ή τον άῆῆο Πόγο, έχουν αποχωρήσει. Το περιοδικό εξα- 
κοῆουθεί να βγαίνει µε ποθύ µεράκι, αθθά θεωρώ ότι πρέπει 
να αναζητήσει µία νέα ισορροπία στην ύῆη του. Αν περνούσε 
από το χέρι µου, 8α το κυκἠοφορούσα πάῆι ως δύο τεύχη, 
όπως γινόταν στα 43-62. Φυσικά, χρειάζεται ποθῆή συζήτηση 
γιατοτι ενδιαφέρει έναν απΏό Ἀοπιο µ56: το 2002-3. Εξακο- 
ἠουθώ, πάντως, να πιστεύω ότιτο περιοδικό πρέπει πάνω απ΄ 
όῆα να απευθύνεται στους Ποπιθ µ5ο:ς. 

Νιώθω ἠίγο σαν άνθρωπος του Νεάντερνταῆ. Βἠέπετε, µόνο 
εγώ έχω επιζήσει όῆης αυτής της ιστορικής διαδρομής του 


περιοδικού. Όπως σε κάθε σχέση, υπήρξαν όῆα αυτά τα χρό- 
νια ποῆῆά Όρς και Ώομῃς στη σχέση µου µε το περιοδικό και 
τους ανθρώπους που δούβευαν σ΄ αυτό. 

Απότους αρχισυντάκτες ξεχωρίζω δύο, για διαφορετικούς 
ἠόγους τον καθένα. Προς αποφυγή παρεξηγήσεων, τονίζω ότι 
για τον Βαγγέῆη δεν μπορώ να κάνω κανένα σχόῄιο, µια και εί- 
ναιεν ενεργεία αρχισυντάκτης. 0 Χρήστος Κυριακός ήξερε να 
παίρνει μ΄ έναν μοναδικό τρόπο το µάξιμουμ από κάθε συνερ: 
γάτη του, γι΄ αυτό θεωρώ την αποχώρησή του σηµαντική απώ- 
Ίεια για το περιοδικό. Δεν ξέρω πώς τα κατάφερνε, αῆῆά δεν 
άργησα ούτε µία φορά ένα άρθρο! θῆους τους άβῆους τους 
έκω τρεβάνει, περισσότερο απ΄ όβους τον Βαγγέβη, φυσικά. 0 
Γιάννης Πατρίκος ήταν αναμφίβοῆα ο πιο δημιουργικός. ίσως 
γιατί ήταν ο πιο Ρ60-άς απ΄ όβους, ίσως γιατί ήξερε ποῆῆά και 
αγαπούσε ποθύ αυτό που έκανε, ίσως γιατί πάνω απ΄ όῆα είναι 
ένα παιδί µάῆαμα, µε πάρα ποθῆές γνώσεις. Δυστυχώς, όµως, 
απέκτησε τεῆευταία ένα εξωγήινο παιδί και κάτι δεν πάει κα; 
Δά. Ασε που είναι κορίτσι και τον τραβάει από το βρακίτης... 

Καιµε τους τρεις αρχισυντάκτες που προανέφερα ήµουν φί- 
Λος. Πιο ποΏύ, όµως, µε τον Βαγγέβη. Μεγάῆη ιδιομορφία του 
περιοδικού ήταν ότι όῆᾳ αυτά τα χρόνια η βασική ομάδα του 
ήταν φανατικοί αἀνοπιιτάδες. 0 Γιάννης Πατρίκος είναι καθα- 
ρόαιµος αἀνοπίμτάς και δεν θέῆει καθόΠου αοἴίοη κομµά- 
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Όσοι µου ζητούν να ξεχωρίσω 5 Δνθπίυτες τους προτείνω τα; Βίνεη, Ιγ5ί, Τηε 
Ραπάοια Ὀἱηθοίϊνε, Βίρρει και το θαὐήεί ΚπίθΗί 1 (00). 

Σε ὁτι αφορά τα 5 ΒΡΩ5 που ξεχωρίζω, αυτά είναι τα: ὑ]ίπια ὑπάθηνοήή 1 ή 2, 
ἰ3πά οἱ ἰοτε Ί, ΜΙΡΝΙ ἃ Μαφίς 8, ήπια 9 και Βαἱάυς βαἱε 2. 

0σοι θέλουν λίγη περισσότερη ὁράση και ατέλειωτο κόλλημα... η πρότασή µου είναι 
μία; ἰα010 Ί. 

Άν μιλάμε για ένα μόνο παιχνίδι, τότε υπάρχει Τὸ θεϊκό ὀγ5ίεπι 9Η0οΚ 1. Γιατί; Μα 
περιέχει τον πιο "ου χαρακτήρα των οοπιριήΕΙ (4185, ΤΟΝ (εγώ επιµένω στο Τον Και 


όχι την) 9Ιοάδπ. Άντε, έχει και την καλύτερη ανάπτυξη και παρουσίαση του λεγόμενου 
σενριακού Ὀοκητουπά και παίζεται ως Δἀνεπυτα Και ως 401ἱ9Π (µε πολύ πιστολίδι- 


ἂὐνεπίυτε 3/18. 


Τέλος, αν θέλετε να νιώσετε τι σηµαίνει εισαγωγή σ΄ ένα παιχνίδι και πώς από µόνη 
της µπορεί να δημιουργήσει µία τελείως ανεπανάληπτη εμπειρία, ξεχωρίζω τρία ανη- 
προσωπευτικά δείγματα του είδους, τα; Τ16 711 θυεςί, Ό3Υ οἱ ἴπε Τεπίαεἰε (ΜθΠίαυ 
ΙΜαπςίοη 2) και Βεχ Νεὐνίατ. Δείτε τα και Τα ξανολέµε. 


Οι Ἀναμνήσεις 


ενός Ἀανοθηίιτθί 


---- 


τᾗ Το δεύτερο ΜΟΠΚΘΥ Ιδίαπά της ΓωοςαςΑγῖς, 
ίσως το διασκεδαστικότερο όλων. 


Το αριστουργηματικό Βΐνεπ ξεπέρασε σε 
ποιότητα τον πρὀγονό του ΜΥςΙ. 


τια µέσα σ’ ένα αἀνεπίωτθ. Ψάξτε να διαβάσετε οπωσδήποτε τη 
ἠύση που έχει γράψει για το Ν/θεπ. Είναι ενδεικτική του χαρα- 
κτήρα καιτου χιούμορ του. Δεν πρόκειται να ξεχάσω ποτέ ότι τέ- 
ῆειωσα το πρώτο Μηςί στο σπίτιτου στο Παγκράτι καιτο βράδυ 
κοιµήθηκα αποκαμωμένος στον καναπέ του. ΒΏέπετε, έπρεπε 
να γράψω οπωσδήποτε το τονἰθν του παιχνιδιού και στον δικό 
µου υποῆογιστή το Μυςί δεν έτρεχε, επειδή δεν είχα ΒάΠει ακό- 
µη Μ/Ιπάονς 95 ή κάτιτέτοιο τέῆος πάντων. 

0 Βαγγέβης ξεκίνησε, επίσης, από φανατικός ἴοχί αάνθη- 
τωτάς, έτσι εξάῆῆου γνωριστήκαμµε, αθῆά σιγά σιγά άρχιζε ν΄ αῆ- 
ἠηθωρίζει. Κάτι «ἰταίεσι από δω, κάτι κάρτες Μασίο από κει, µε- 
τά ήρθαν τα Χ-Εἴΐας καιτον αποτέῆειωσαν. Οι πῃηροφορίες ἠένε 
ότιτώρα πια ασχοβείται µε το Διάστημα και Ψάχνει... και όῆο 
ψάχνει... 

Αναποθώ το κῆίµα της πρώτης καιτης δεύτερης περιόδου του 
περιοδικού, τότε που στα γραφεία γινόταν χαµός. Από τους πα- 
ἠιούς συνεργάτες ο μεν Κυριακός δουβεύει ως πωβητής στη 
ΕΟΒΤΗΠΕΙ, αν δεν κάνω ἠάθος, και ο Λεκόπουῆος είναι αρχισυ- 
ντάκτης στο περιοδικό ΜΟΤ0 και είναι ευτυχισμένος αφού πά- 
ντοτε τον ξετρέῆαιναν οι µμοτοσυκῆέτες. 0 Κυπαρίσσης δουΠεύει 
σε κάποιο περιοδικό και είναι στέῆεχος της ομάδας της Αννας 
Παναγιωταρέα στην τηϊεόραση, αφού εδώ και κάµποσα χρόνια 
εµφανίζεται συνέχεια στις εκπομπές της ως υπεύθυνος των 9ε- 
µάτων Ιηϊειπεί. 0 ΗΠίας Μανεσιώτης τώρα πια δουΒεύει ως 
υπεύθυνος του Ιπίθγποῖ στον Αντένα, ενώ ο Ρηγόπουῆος ως 
προγραμματιστής σε µία εταιρεία, η οποία µάῆιστα είχε αναῆά- 
Βει ένα µέρος του ἠογισμικού του αεροδρομίου. Σίγουρα ξεχνώ 
αρκετούς, ας µε συγχωρέσουν͵, όπως ο Απόηηωνας Κουτῆίδης, 
επίσης παῆιό στέῆεχος του περιοδικού, µε τον οποίο κάναµε 
ατέῄειωτες πῆάκες, ήτο παβικάρι που παρουσίαζε ανάµεσα στ 


) κορυφαίας ΒΡΩ σειράς, . . 


ΤἍΡΡΕΙ Όεςμκνοεσοοη Ενα 


ππασ 
πρώτο που έγραψα για το περιοδικό “ΡΙΧΘΙ’. : 
άηῆα καιτα ΒΡᾷς στο ᾿Ρϊχοί”, τον Βασίθη, αν θυμάμαι καῆά το 
όνομά του, µε τον οποίο κάναµε παρέα και ανταΏῆάσσαμε 
εµπειρίες από τα ὃ Βατά Ταΐος ΒΡ6ς καιτο αΏησμόνητο Ώµη- 


ρεοη Μαςῖεγ. Δυστυχώς, νιώθω πῆέον μόνος. ἴσως να φταίω 
και εγώ που έχω κβειστεί τώρα πια στο καβούκι µου. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Σαναδιαβάζοντας το κείµενο, έχω την αίσθηση ότι έπεσε αρ- 
κετή ὀήίψη, αΏῆά οι αναμνήσεις µου είναι ποῆΠές και έντονες. 
Αναποθώ εκείνες τις εποχές όσο Πίγα πράγματα στηζωήµου. 
Ετσι είµαι εγώ. Δένομαι ποῆύ µε ανθρώπους και καταστάσεις. Τα ---'--- 
Χρόνια µου στο ᾿Ρϊχοί΄ καιτο Ρ6 Μαςϊογ” αποτεΏούν µία αξέκα- 
στη εμπειρία... Οι εποχές, όµως, είναι διαφορετικές. Βἠέποντας 
προς τα πίσω, αν και έχουν περάσει µόνο 13-14 χρόνια, όῆα πια 
είναι αἠῆιώτικα. θι ρυθµοί της ζωής µας, οι απαιτήσεις µας, 
ακόµη και οι υποῆογιστές... όῆα μοιάζουν να κινούνται σε ᾿δια- 
στηµικές” ταχύτητες... Ετσι, σιγά σιγά αβῆάζουμε και εµείς. θέ- 
ἠω να πιστεύω, πάντως, ότι όῆοι στο περιοδικό 9α συνεχίσουμε 
να κάνουμε τη δουΒειά µας µε το ίδιο µεράκι. Εγώ, πάντως, θα 
συνεχίσω ακάθεκτος να ασχοθούμαι µε τα αγαπημένα µου α- 
νοπίωγες και τα ΒΡ65. Προς το παρόν, περιμένω και εἠπίζω κά- 
ποια στιγµή να δω το θη-ἶπο βἀνοπίμγο Ἰ/οιά των αδεῆφών 
Βαπά και Βοῦυη ΜΙίετ, ένα καινούριο αάνοπίιτε µε τον ανεπα- 
νάΠηπτο Τεχ Μµιρῄη, καιτο φρέσκο 8ραο6 θμεςί της ἀῆῆοτε 
Βασίῆισσας Θἱειτα. θα µου πείτε, καθά εσύ ονειρεύεσαι ποθύ. 
Καῆά, καῆά, µη φωνάζετε, δεν πετάω µόνο στα σύννεφα, περι- 
µένω καιτα ΒΡ6ς Νονοπμίπίοι Νἰοἡΐς, ΤΗ Εἰάοι δοτοίἰς 3: Μοι- 
γον/πά, το καινούριο ΜίσΙί ἃ Μασίο και, τέβος, το Ιζανάτιι 8. 
Οἠα ξεχωριστά ΒΡ6ς που αδηµονώ να παίξω! 


ΟΕ 
ΠΙΒΓΟΝΙΣΝΟΣ. 


η ήτευικη 
ΠΔΡΙΘΙ 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1989 - ΔΠΡΙΠΙΟΣ 2004 


Επί δώδεκα χρόνια και επτά µήνες το “Ρς Μαςῖοει”’ ακολουθεί πιστά το σφυγµό 
των Ρ6 µ5θ:ς5 και των ΡΟ 68ΠΊΕΥς... μεγαλώνοντας µαζίτους. 
Γιορτάζοντας τα 150 τεύχη του, το “Ρς Μαςῖει” σε συνεργασία µε εταιρείες 
της ελληνικής αγοράς πληροφορικής διοργανώνει έναν µεγάλο διαγωνισμό 
µε πολλά και πλούσια δώρα. 

Πάρτε, λοιπόν, µέρος στον επετειακό διαγωνισμό του αγαπηµένου σας 
περιοδικού και γιορτάστε κι εσείς µαζί µας. 


Καλή επιτυχία ἃι χρόνια µας ποβἠά!! 


μη 


1 Μοναδικά 


| 


ΠΠ 


ὃ Λας 


ΓΙ 1! 


! ΓΕ! 
͵ / ! { Ι 
υυμμμ μμ μυ ἡμΗΙ 


1 
ΕΤΕΙ 
ΙΓ ΓΓΓΓΓΕΓΓΓΓΓΓΙ Η 
ευη η µΕι ιτ 
ΤΕΙ ΓΕ ος 


πιβρίες 
σάπιε 


ο σν 


ως ἔ-- 


Απαντήστε σωστά στις ερωτήσεις 


1.Το “Ρς6 Μαςίαει” είχε γίνει 
δεκαπενθήµερο: 


και κερδίστε! 


2. Πότε κυκλοφόρησε το 3. Μεταφρασμένα σε έτη ζω- 
πρώτο τεύχος του ής, τα 150 τεύχη του “Ῥ6 
“Ρς Μαςίοι”; Μαςίαι” αντιστοιχούν σε: 

α. Τον Σεπτέμβριο του 1989.....Ί.  α. 8 χρόνια και 7 µήνες............ α 


β. Τον Νοέμβριο του 1989.......--Ἵ β. 10 χρόνια και 7 µήνες ......... . 
γ. Τον Δεκέμβριο του 1989 ......Ἵ. Υ. 12 χρόνια και 7 µήνες.......... α 


Απαντήστε και στις 3 ερωτήσεις του διαγωνισμού, συμπληρώστε τα στοιχεία σας και ταχυδροµήστε τη σελίδα αυτή στη 
διεύθυνση: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: "Για το περιοδικό Ῥ6 Μαρία, 'ΡΟΡΕΒ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 150 ΤΕΥΧΗ”". 


6απιο Ου 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθµοβογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των ἄαπιο Βενίους, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Οο-ξ5ο 5Ἱ-ΕΘΟ 61-70 71-80 
ΛΧΛΡΛΚΤΗΡΡΙΟ ΚΑΤΕ ΤΟΥ ΜΕΙΡΙΟΥ- ΜΕΗΡΙ0 ΚΛΛΟ Ν 
/ Μείνετε µακριά από αυτό το | Λυπούμαστε, αῆῆά δεν θα µπο- Ἀμ...το Παν Μέτρον Αριστον” Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σί- 
/ παιχνίδι, ακόµα κι αν σας πῆη- ρέσουμε... Εξάἠλου, ο ανταγω- μάῆῆον δεν ισχύει στην περί γουρα όµως αξιοπρεπές. 
{ ρώσουν για να το πάρετε! | νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! πτωση αυτή... λ 
581-580 91-85 8Ε- 10Ο 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ μη ΗΛΙΡΕΠ ΚΟ τν. ΛΙΙ ΤΜΕ ΕΙΛΡΟΙΕ ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 
Αυτό µάβιστα! Ενα παιχνίδι Ένας τίτῆος που σίγουρα 9α Ένα κἠασικό παιχνίδιπου διεκ ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
που 9α σας καθηἠώσει ώρες φιγουράρει στις Λίστες µε τα δικεί επάξια τη θέση του στις Ἶ 
| μπροστά στην οθόνη του υπο- τορ σαπιθς της χρονιάς. σεῆίδες του Ηα!ί οί Εαπις. Απο πο ης] 
' Λογιστή σας. ἳ{ κτήστετο χωρίς συζήτηση! Ι4)) κ 
- | - μα ας ες 8 
Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
ν/α:οΓαῇ ΠΗ Βεία το τν, 
Οι συντάκτες του "Ρ0 Μαςίοι” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Εἰποιίογάς 
ὃ 


ΑΝ, 5 ὦ γ | 
.4 --- 
ρω | 


0 κόσμος των Αιθέρων δεν είναιο παραμυθένιος τόπος 
που ξέρατε. Ἐκεί ζουν τα αιώνια πάσματα του 


ἕως τώρα, Βαρκούῆες στα μαγικά μονοπάτια του ωκεανού που άνοιξε η ΒΙϊΖζατά, είκαμε Σύμπαντος. Μόνο όσοι είναι άξιοι και γενναίοι αποκτούν 
µόνο εικόνες καιτη Φαντασία µας. Σήµερα η εταιρεία αποφάσισε να µας εξοπῆίσει µε το δικαίωµα να τα κοπάξουν στα μάτια... Καραδήµα, εού 
καγιάκ! Τι ἠέτε, πάµε για ταβῖπρ στους καταρράκτες του /αγογαβ ΙΙΙ; από πού κι ως πού; 


ζοπιπιαπή ἃ 6οπαμση;: Βεπεσαάθ 


Και εκείπου όᾷοι τσακώνονταν γιατο 
ποιος θᾳ κάνειτενῖεω το Βεπεσαάθ 
{Κόντης, Τουβιάς, Παπασπύρου είχαν 
θγάλει µακαίρια], πετάγεται ο Κυριακός 
και ποθύ δημοκρατικά τούς πήρε το 
πρώτο 6οπιπιαπά ἃ 6οπαιμετ Λοίῖοη 
6απιε από τα χέρια! 


ν/ατοΓαΗ ΗΙ Βοία 96 


Εἰπειίογάς 108 
Ροςεἰάοη: Μαςίοι οἱ ΑἴἰαπΙϊΐς 122 
Τ9 ἵ/αί Εησίπε 194 
Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
μήνα μάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καπαστήμανα/παιρώες; ζοπιπιαπά ἃ 6οπαμει: Βεπεραάε 102 
Αα. (Ρ-Μεάϊΐα, [εωργαντά 1Α, 
τηλ.: 010 6233906 
4Α. Ρουρος Μυ]ήπιοαία, Μακρυγιάννη 20, 
ΛΑ μισό νά νιωηέ . }αοΚ Ο(]απάο 114 
μα Ψειφαΐιες 2 190 
Βα:κ Ασε οἱ ζαπιε[οῖ 126 
ο ία ν/αις: οἴαιΕἰσμίθς 118 


18ςΚκ  Ιαπᾶο 


Ένα αἀνοπίιγε το οποίο, σύµφωνα µε τον Ανδρέα, φέρνει στην 
επιφάνεια αναμνήσεις από τη χρυσή εποχή του είδους. Καῆό σενάριο, 


µία σειρά από ποθύ καβοδουΏεμένους χαρακτήρες, ενδιαφέρουσα ν - [| 2 
δράση και ένα συναρπαστικό φινάῆε συνθέτουν ένα προσεγµένο ιν Γ5δαιί 65 
ἀείοο[ίνο αἀνοπίιτθ. 


Ένα παιανίδι περιπέτειας στα ανάκτορα του Βασιβιά της ΓαΏβίας, την εποχή 
της Αναγέννησης. Εἠπίζω ο σκοπός του παιχνιδιού να µην είναι να πείσετε τα 
Λουδοθίκο να πἠυθεί! Λυτό θα ήταν ακατόρθωτο! 


Βα(]ς Λσο οἱ (απιαίοῖ 


Στο μυθικό Βασίῆειο του Αρθούρου εκτυβίασεται ένα μοναδικό οη-πο ΒΡ6. 
Ποῆεμιστές απ’ όλο {δν κόσµό διαδιάὔρώνουν τα ξίφη τους και ξεχύνονταισ’ 
έναν πόθεμο που μοιάζει να κρατά αιώνες! 


πα 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΒΙΙΖΖΑΒΟΌ 6αἵηθ ῬτονΙθνν 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Πώς περνάει, ἠοιπόν, ο καιρός... Εξι οἠόκήπρα χρόνια ήρθαν κι έφυγαν ἃ 
από το σωτήριον έτος 1996, όταν το Ἰλαγεταί 2 ἐκἠεβε τις καρδιές όῆων, 
εγκαινιάτοντας ουσιαστικά µια νέα εποχή στο φαππίπᾳ, Ιδιαίτερα δετο 
οη-[ίπα. Ποιος µπορεί να ξεχάσει τις οµπρικές µάχες στο (ἀπιεΝεί; 0 
καηµένος ο Καῑϊ5εΓνει είχε αναστενάξει από τις ιαχέςτων Ημπιᾶῃς και 
των ΌΓς5 που αἠὴπῆοσφάζονταν στο πεδίο της μάχη»... 
Εως εδώ, όµως, µετις αναμνήσεις. Ηρθε πὴέον π ώρα για τῃ νέα 
πραγματικότητα, που ακούει στο όνοµα ἸΙαϊττα 2: Βεῖφπ οἵ (Ιιαοςί 

ην Ν 


τρόπος µε τον οποίο 
διέρρεαν σιγά σιγά οι 
πἠπροφορίες για το ἸΛαΓ- 
ςΤαΠΙ 2, από την ανακοί- 
γωσή του εδώ και κάτι... 
χρονάκια µέχρι σήµερα, 
είναι τυπικός µιας νοο- 
τροπίας ακραία “βασανισιικού” πιαΓκεῖῖπο. 
Κρατώντας τους Φαπιείς διαρκώς σε αγωνία 
και πειώντας τους πού και πού κανένα µεζέ 
για δόἠωμα, Π ΒΙἰζζαΓά κράτησε µε νύχια 
και µε δόντια στην επικαιρότητα έναν τίτῆο 
για τον οποίο εἠάχισια µπ αντικρουόμενα 
µεταξύ τους στοιχεία γνωρίζαμε. Μετα πρώ- 
τα {Ταΐϊθις πήραμε όἡοι µια γεύση για το τι 


κάτοχός του, ούτε θα σας φανεί εξαιρετικά 
διαφορετικό από το ἸΝαϊκταίί 2. Όσοι έχετε 
ξενυχτήσει ατέῄειωτες φορές παίζοντας 
ἸΛίαΓςΓα(Ι 2, θα βρείτε εδώ ένα γνώριμο παι- 
Χνίδι. Οι νεωτερισµοί που ενσωμάτωνε το 
5ΙαΙςΓα[Ι ήταν απείρως μεγαθύτεροι από αυ- 
τούς που θα βρείτε στο ἸΛαϊςΓαΠ 2, σε σύ- 
γκριση πάντοτε µε τον αµέσως προηγούµε- 
γο τίτῆο της σειρά». 


2. Οι αἠἡὴαγές που έγιναν δεν δικαιοἠογούν 
σε καµία περίπτωση πῃν τόσπ καθυστέρηση. 
Ναι, έχουµε δύο καινούριες φυῆές. Βεβαίως, 
υπάρχουν Πθτοος, πθυίτα| Ρμ]άΐπας και 5ρε- 
εἶα[ ἴἴεπις. Δεν αμφιβάῆὴει κανείς πως Π 


Το οµἑγπερίΣαγ είναι ήἠδηω αγιὀ την ΒεΕ{ε8 
συρωσό και όµορῳφο, οι μάχες στο 
ΒΕεοζε.πςς επικές, γραιρικά δεν δα 
Βρείτε καλύτερα σε παιχνίδι του 
είδους. Τι άλλο θέλετε; 


μας περιμένει, όµως, Π Βείὰ ἀῑ5κ που κατέ- 
φθασε πριν από µερικές εβδομάδες και στα 
γραφεία µας, ήταν Π µόνπ αρμόδια για να 
μας δείξει τι επιτέήους θα έβἠεπαν τα µάτια 
μας και θα άκουγαν τα αυτιά µας στο ἸΛαί- 
ςΓα[Ι 2. Είδαμε κι ακούσαμε, ἠοιπόν, οπότε 
καιρός να σας τα µαρτιυρήσουμε κιόῆα»... 


Επειδή ποἠὴοί από εσάς θα αναρωπέστε, ας 
ξεκινήσουμε εξετάζοντας τι͵ τεῆικά, πρέπει να 
περιμένει κανείς και τι όχι από το ἸΙαίζτα! 2. 


1 Το ἸαΓεταῇ 2 δεν είναι κάτα πρωτοπορια- 
κό. Λεν θα αἡῆάξει τη ζωή σας, όπως ο προ- 


ΒΙΙζζαΓά καιασκεύασε µια οἢο- 
καΐνουρια 20 επφῖπε που προ- 
σφέρει επιπἠέον ρεαῆισμό (και 
Πίσε Γαςο]ιίῖοη πιοάςς) στο παι- 
χνίδι. Ωσιόσο, π συνοἠική εντύ- 
πωσῃ είναι πως επιθυμία της 
εταιρείας δεν υπήρξε, τεῆικά, να 
φτιάξει µια καινούρια γενιά γΝαί- 
ζΓὰ[{ 4άπιος ουσιαστικά διαφο- 
ροποιπµένη από τα προπγούµε- 
να, αἡὴά να ρετουσάρει την ήδη 
επιτυχηµένπ συνταγή προσθέτο- 
ντας νέα στοιχεία, προκειµένου 
να μπορέσει να ἠανσάρει στην 
αγορά ένα “ἸΛαϊςταίί του 21ου 
αιώνα”. θα ήμασταν, βέβαια, 


θετικά 


9 Εζαιρετιμό μαπθρ]αΥ 
µε την ισορροπία ανάµε- 
σα στις φυλές να βελτιώ- 
νεται συνεχώς µε κάθε νέο 
Ρραζοςι της Βδεα 
ϱ 20 Υραφιμά µε έζι διαφο- 
ρετικές θέσεις της µάµερας 
9 Μοναδική ατμόσφαιρα 
ϱ Φοβερές ατάκες απὀ τα 
υηα55 
9 Προσθήκχη ΒΡΩ στοιχείων 
9 2 νέες φυλές επιπλέον 


Αρνητικά 
9 Πολλές κ οο-. ωδές ν 


9 Οσοι έπαιζαν για 
χρόνια το Μαγογαςς 2 δεν 
θα βρουν Νάτι το φοβερά 
διαφορετικό 
ο Το υἀρκθθρ σταµατά 
στο 960 


ϱ Λίγες πι] 4Ρ1ΑΥΘΓ πίστες 


Η ἴδια σκηνή σε δύο διαφορετικά επίπεδα χοοµη. 


Ρε Μεν Ετᾶ 


ΝΕύΤΕΑΙ ΒύΠΡΙΝΟΣ 


ἨνατοταΠ 3. Διαβάστε σχετικά και την αντίστοιχη παράγραφο στο κυρίως 


Λ ς δούµε ορισμένα από τα Νευίτα! Ρµήαάίΐπας που θα βρείτε στις πίστες του 


κείµενο. 


ος κι Με αυτό οι Ηρωές 
« σας μπορούν να 
4 αποκαλύπτουν 


µεγάλες μακρινές 


περιοχές του χάρτη 


καινα αποκτούν 
οΡυ/Ηπ Θ8ΡΡΕΙ5 


(εκρηκτικά) και 6οΡΙίη ολ 
Ζερρείίπς (εναέρια 
μεταφορικά µέσα). 


ΤγθςῬ οἱ Ι1{9 και Ρηϊο5ΐοςς οἱ "νο Μοοηπ των 
ΝΙσήΕΙνος σε κοντινό πλάνο. 


υπερβοήικοί αν μιἠούσαμε για ξαναζεσιαµέ- 
νπ σούπα, αἡῆά, έξι χρόνια µετά, περιμέναμε 
τουἠάχισιον µια εξωτική σπεσιαἠιτέ. 


3. Το ΥαΓςΓαΠΙ 2 είναι πώρωσπ. Αφού σας 
προετοιµάσαμε για το τι ΔΕΝ θα πρέπει να 
αναµένετε, ώρα να σας πούμε και τι ΕΙΝΛΙ 
όντως το παιχνίδι. Ε, µε ἠίγες και καθαρές 
κουβέντες, δεν θα ξεκοἠἡάτε από την οθόνη. 
Το ΦαπιθρΙὰγ είναι ήδπ από την Βαίὰ σιρωιό 


{ } Ε8Γι 5ιΐες 


ΠΠρ./ΑΝΝΝΝ.ὈΙσζαΓά.οΟπι/Ν/ἀΓΑ/ 
Πιρ:/ΛΝΝΗΝΝ ΝαΓβρυῦ.Πθί/ 
πρ://πο .ἴορ.0/ἱ5ἱ.Πίπιι 


[ΤΗ ρε Μεν 


αοΡ!ΐπ ς Ἔπεσαν Εδώ µπορείτε να 
αγοράσετε 
α. 
ὠ 
1 


διάφορα χρήσιμα 
͵ . 
3 
κ, 
κα 


Ποεπης. Πθπις 
ΜαιΓκεϊῖρίαςες. 
4 δι 
. 


ἳ 


και όμορφο, οἱ µάχες στο Βα!τ]α.πεί επικές, 
γραφικά δεν θα βρείτε καἠύτερα σε παιχνίδι 
του είδους, τι άλῆο θέήετε; Φυσικά, για τις σἶπ- 
0ἱε ΡἱᾶγθΓ ςαπηραΐαης θα πρέπει να περιµένου- 
µε την κανονική έκδοσῃ του ἸλίαιεταΙ 2, αφού 
Π Βείαὰ επιτρέπει µόνο οη-Ιίπο (απιίπα στους 
5οΓνθΙς του Βαΐϊ]ε.ποῖ (ή “αναγνωριστικό” σἱη- 
6ἱε στις πίστες του πιμ]ῖ µε το ἴαςΚ που κυ- 
κἠοφορεί), δεν αμφιβάἠῆω πάντως πως θα εί- 
ναι προσεγµένες και καἠά εἠεγμένες. Ηδπ Π 
Βοΐα κάνει ποὴύ καἠά τη δουβειά της, καθώς 
κυκἠοφορούν συνεχώς νέα ραΐμες ἠύνοντας 
τα όποια προβἠήματα παρατηρούν οι ἰθοίεις 
και εξισορροπώντας ακόµα περισσότερο 
Ριμήαίπᾳς, υπῖῖς και σρεί». Λυτός είναι και ο ἠό- 
γος που δεν θα βαθμοἠογήῄσουμε ακόµα το 
παιχνίδι, µια και βασικά στοιχεία του 4άπΠιε- 
ΡΙὰΥ βεἠτιώνονται από µέρα σε µέρα, οπότε 
δεν έχει νόημα να κρίνουμε µε τη στενή σκο- 
πιά µιας βαθµοἠογίας κάτι που έτσι κι αἠῆιώς 
βρίσκεται σε εξέῆιξπ. Εἠπίζω, πάντως, να κά- 
γουν κάτ και µε το ΗρΚ6θῥ, που για µένα απο- 
τεῆεί ένα από τα σφάήµαια της Βθίαὰ - φιάνει 
µόνο µέχρι το 90 και στη συνέχεια δεν αυξά- 
γει όσες φάρμες κι αν προσθέσεις, οπότε από 
κάποιο σηµείο και µετά πρέπει να “ξεφοριώ- 
γεσαι” ορισμένες από τι µονάδες σου για να 
μπορέσεις να κατασκευάσεις καινούριες. 
Ληγνιᾶγ, ἵο Πρώτο (και ίσως το µόνο) «ἶνθαί 
που θα βάἠω στο παιχνίδι θα είναι αυτό που 
θα καταργεί τον συγκεκριµένο περιορισμό, 
αν τον αφήσουν και στην τεἠική έκδοσπ... 


Ηδη κάναμε µια πρώτη αναφορά στα νέα 
στοιχεία που ενσωματώνει το ἸΛΙαΓςΓαΙΙ 2. Ας 
τα δούµε οἠίγον διεξοδικότερα: 


1. Καινούρια επαῖπε γραφικών. Το Νίατεταίί 
2 είναι πὴέον 20, µε ἠεπιομερέσιατα γραφι- 
κά, πιμ]ρ]ε Γεςο]μίίοπ πιοάες και έδι δια- 
φορετικά επίπεδα Ζζοοπι! Μάλιστα δεν πρό- 
κειται ακριβώς για Ζοοπι, αἡῆά για αἡἠαγή 


πουλάνε επίσης τα 


ά ΝΕ) 


κι κα) Οι Ηρωές σας 


ο θα αγοράσουν 
από εδώ 
Νθιήγαί υπίϊς 
που θατους 
ακολουθούν 
καιθατους 
βοηθούν στις 
μάχες. 


της γωνίας στην κάµερα: Υπάρχει π συνπθι- 
σµένπ “κάτοψπ”, όµως, σκροἠάροντας το 
πποισε ν/πεεί, µπορείτε να φέρετε την κάµε- 
ρα σε πιο µικρή γωνία µε το έδαφος, µέχρι 
και σχεδόν παράἠἡπῆα προς αυτό (οπότε το 
4ΑπιερΙὰγ θα είναι αρκετά αργό αν δεν δια- 
θέτετε σύγχρονο µπχάνηµα και θα βἠέπετε 
ένα ποὴύ μικρότερο τµήµα του χώρου σε 
σχέση µε την κάτοψπ, ωστόσο π ἠεπτομέ- 
ρεια των γραφικών θα ανέβει στα ύψπ). 


2. Δύο νέες φυῆές - Ὀπάθαά και ΝΙσ[ι(Ε]νε». 
Μην ανησυχείτε, Ηµπιαπς και ΌΓς περιῆαμ- 
βάνονται επίσης, χωρίς µεγάὴες αἡὴαγές 
από το προηγούμενο ΥΛΙάΙςΓὰΠΗ στο Φαπιθρ]ὰγ 
τους. Οἱ ΝίσμίΕίνος διεκδικούν σίγουρα τον 
τίτὴο της πιο «οοἱ φυῇής, κάτι σαν τους ΡΓΟ- 
ἴο5ς του 5ίαΓςΓαΠΙ, εγώ οἱ Ὀπάθαά είναι ακρι- 
βώς αυτό που υποδπἠώνει π ονομασία τους: 
ζωνιανοί-νεκροί µε Ρμ]]άϊπας όπως 
6ΓανεγαΓά (µπρρρ!), Νεετορο/ί και Σαςγϊ[ι- 
εἶαι ΡΙ{, καθώς και εξαιρετικά γρήγορο 
4ἀπιερίαγ. Όι επιρροές από το 5ίΔΓςΓὰΠ και 


πιο συγκεκριµένα τους ΖοΓᾳ5 και τους ΡΓΟΙο- 
55 είναι εµφαγείς στις νέες φυἠές. Για παρά- 
δειγµα, οἱ Αεο]γίες των Ὀπάθαά δεν “χτί- 
ζουν” κτήρια, αὴὴά κάνουν επικἠήσεις για 
την κατασκευή τους, µε συνέπεια να µπν πα- 
ραμένουν απασχοἠπμένοι κατά τη διάρκεια 
της κατασκευής αἡὴά να µπορούν να χρπσι- 
µοποιπθούν για άἠὴες δουᾖειές ενώ το κτή- 
ριο εἴοιμάζεται µόνο του. Αντίθετα, οἱ αντί- 
στοιχοι “εργάτες” των Νἰσμ{Είνας, τα ἸΙδρς, 
ενσωματώνονται τα ίδια µέσα στα κιῄβρια 
που φτιάχνουν, οπότε δεν µπορούν µετά να 
ξαναχρπσιμοποιπθούν για τίποτα! Από τῃν 
άλὴπ, τα κτήρια των ΝἰΦΠίΕίνας διαθέτουν 
την εκπἠηκτική Ιδιότητα του Πργοοί, που ση- 
µαίνει ότι όποτε χρειαστείτε τπ βοήθειά τους, 
μπορούν να... περπατήσουν και να συμμετά- 
σχουν και σε μάχες! Επίσης, οι Νἰσ[Είνος 
μαζεύουν ταχύτατα χρυσάφι και ξυβεία (ναι, 
τα ΓΘ5ουΓζ65 παραμένουν τα κἠασικά, µαζί µε 
το φαγπιό), σε αντίθεσῃ µε τους ἠπάθαά 


Απεζεηι οί Ἡ/αν: Δεν 
είναι υπῖῖ αλλά 
Ρωήάϊπα! ΚΙ! αν σας 
φαίνεται... 
ολοζώντανο, ννε!!, 
έχετε απόλυτο 
δίκιο... 


όπου οἱ Λκοἰγίος μαζεύουν µόνο χρυσάφι, 
αφού χρησιµοποιείται άὴὴπ µονάδα (τα 
6ου, που αποτεἠούν και την αρχική ποὴε- 
µική µονάδα τους) για τπ συἠὴογή ξυβείας. 
Τα ΝΙδρς µπορούν µάῆισια να κάνουν και 
Πθαί, ενώ υπάρχει επιπἠέον και ειδικό κτή- 
ριο σιους ΝΙαΠίΕίνες που ανασταίνει πεθα- 
μένα υπίές (ΑἰίαΓ οί Εἰάεις). Τέτοιο κτήριο 
διαθέτουν και οἱ ἠπάθαά (ΛΙίαΓ οί Όα(κ- 
Πες»), σε ό,τι αφορά όµως το Πεα[ίπα, τα 
πράγματα είναι πιο περιορισμένα (τα 
ΕΠοιής μπορούν να κάνουν ᾖθα| στον εαυτό 
τους και µόνο, εφόσον καταβροχθίσουν το... 
κοντινότερο πτώμα και αφού πρώτα γίνει 
Γβ5θᾶΙΚΗ στῃν (γγρί το (αππίραιίζε αδΙΙΠΥ). 


3. Ἠοεγους. Πρόκειται για µια ειδική κατπγο- 
ρία μονάδων που διαθέτουν επιπἠέον πα- 
γίσχυρες ικανότητες/δρθ[[», Ιενθἱ ἀάναπςθ- 
πιεπί και δυνατότητα συἠὴογής/χρήσης 
ορεςία| ἴἴεπις. Οι ήρωες των ΗΗπιαῃς είναι 


ΤΟ ΒΑΤΤΙΕΝΕΙ ΣΑΝΑΖΕΙ ΗΜΕΡΕΣ ΔΟΞΑΣ! 


Μια δεύτερη 
(ναι ακόµα πολύ νωρίς για να βγάλω ένα 


µεία, γεγονός που δημιουργεί ανισότητες 
στο πιω ρίαγοι παιχνίδι. Είναι, όµως, σίγου- 
ρο όπ μόλις το Ἰαγοταῇῖ ΗΙ εμφανιστεί στην 
αγορά, θα γίνει ανάρπαστο και οἱ δικτυακές 
κοινότητες θα γεμίσουν από επίδοξους 
στρατηγούς, οἱ οποίοι θᾳ είναι πολύ πιο 
αξιόμαχο! αλλά και περισσότεροι στον αριθ- 
μό απ’ όῃ σήμερα. 


» 


Χάρης Κλάδης 


ρε Μασίον ΕΤΕ; 


ΘΡΕ(ΙΑΙ ΙΤΕΜΣ 


ἄθπῃς που μπορούν να πάρουν οι 

Ηθ[οθς σας, αφού σκοτώσετε οΓθθρς. 
Διαβάστε και την αντίστοιχη παράγραφο ' 
του άρθρου για περισσότερες εξηγήσεις. 4 


Ἠαπαά οἵ Νοφαἴίοη 


(οπαιαε) 
Κάνει ἄἱδρεί πιασἰς σε 
µια περιοχή. 


Ότοννη οἵ σΟοπιπιαπά 


(ομαιφε) 
:. Παίρνει εχθρικά υπῇῖς (όχι 
Ηε(οςῬς) υπό τον έλεγχό σας. 


Τοπιο οἱ Κποννιθάςο 


(οοπςιιπιαβ!θ) 
Δίνει ένα εχρετίεηοε Ιενεί 
σε έναν Ηετο. 


ΘογοΙ! οἵ Βοςίογαἴίοη 


(οοπ5διπιαῦ!θ) 
Δίνει ΠΙϊ ροίπίς και πιαπα 
ροϊπίς σε κοντινά υπί!ς. 


Έοπη οἱ Τγωε 95οοεῖπα 


(ρειςἰςίεπῖ) 
Κάνει τα αόρατα υπίίς 
ορατά. 


Ηίπῳα οἱ Ιπιείαρποε 


(ρειςἰςιεπ!ῖ) 

Ανεβάζει το Ιπιοἱήσαθηπςθ 
ενός υπίῖ κατά 2, δίνοντάς 
του περισσότερο πιαπα και 
αυξάνοντας το πιαπᾶ 
ΓθαεπεΓα(ίοη. 


ἱ δού και ορισμένα από τα Βροοἶαὶ 


.. {, 
8αρροι5 ξέρουν απ’ αυτές τις δουλειές... 


[ΚΤΠ Ρε Μεείο 


το θελω ει αμα ρω οι ἑἑρις οὐ οδός, 


Τα Ωοἰάπιίηθς δεν χρειάζονται µονάδες 
εξόρυξης χρυσού όταν είναι... οπἱαφίθά! Ολα 
αυτά, φυσικά, στα ΝἰΦΕΙνος... 


οι ΑΓςμπιᾶσθ (µε τις ἀθί[[εῖος ΒΙἰζζατά, που 
προκαἠεί ζημιά στους εχθρούς που βρίσκο- 
νται σε µια οἠόκήπρη περιοχή, ΣΗΠΙΠΙΟΠ 
Ἰλαίοι Εἰεπιεπίαί, που καεί ένα ἸΛαϊει Εἰθ- 
πιεηία| για να ποἠεμήσει µαζί σας, ΒΓί]- 
[ίῃςθ ΑιΓὰ και Μας» ΤειεροΓί), Μοιυπίαϊη 
Κίπα (µετις ΤΗιΠάεΓ (ΙΡ, όπου ο Κίπά προ- 
καεί σεισμικές δονήσεις χτυπώντας το 
σφυρί του στο έδαφος, 5ίοΓπι Βο!ΐ, µετα- 
φραζόμενο σε... σφυροκόπηµα δίχως έῆε- 
ος, και Λνα(α{Γ) και Ρα|αάίπ (Βασιγγες{ῖοη, 
που ανασιαίνει νεκρά φιῆικά υπίίς σε µια 
περιοχή, Ὀονοίΐοπ ΑΛµία, που προσθέτει αἴ- 
πιοΙ σε κοντινά φιῆικά υπῖϊς, Ὀἰνίπο 5Ηἱεἱά, 
που προστατεύει τον Ρα]αάϊπ από ἆαπιᾶφε 
και εχθρικά σρθ]ἱ5, Ηο!γ ! 14Η, που κάνει 
ἁαπιᾶφε σε υπάθαά ή ᾖθα| σε αἰ[ίε5). Οι ΟΓς5 
έχουν τον Βἰαάε Μαςίαι (π ἸΛ/Ιπά ἸΛίαἰΚ τον 
κάνει αόρατο για ένα χρονικό διάστηµα και 
Π Βαάεςίο[πι τον καθιστά, όσο διαρκεί, 
άτρωτο σε µῃ μαγικές επιθέσεις, εγώ διαθέ- 


τει ακόµα τις ΜΙΤΤΟΙ Ιπιαφς και (γίςαἱ 
5ιΓίκε), τον ΤαιΓεπ (Ιἰα[αίη (µε Εδίηςα{- 
παϊίοη παρακαῆώ, για να... ξαναζωνιανεύει 
µόῆις πεθάνει, καθώς και (οπιπιαπά ΛιΓὰ 
που επιτρέπει στα φιῆικά υπίίς που βρίσκο- 
νται κοντά του να κάνουν µεγαἠύτερο ἁαπι- 
ἂφε σε µια µάχπ) και τον ΕὰΓ56ε/ (η ΕΓ5ίσἡί 
ἀΡΙΠτγ αποκαἠύπτει µια περιοχή του χάρτη 
µαζί µε τυχόν αόρατες µονάδες, ενώ π 
ΕαγίΠαιΙαΚε προκαῇεί ζημιά σε κτήρια). 

Περνώντας στους ΝΙΦΠίΕίνες έχουµε τον Ὀοθ- 
πιοπ Ηιπίε: (µε την Ιπιπιο]αίίοη αναφἠέγεται 
προξενώντας µπόἠικη ζημιά σε όποιο υπίϊ 
βρίσκεται κοντά του, ενώ µε τη ΜείαπιοΓρΒο- 
σὶς γίνεται Ώεπιοπ), τον ΚθερεΓ οἱ ἴπε ἄΓονε 
(η ΤµοΓης ΛιΓὰ δίνει ἁδπιᾶάο »ΠίεΙἀ σε όῆα 
τα φιῆικά υπίῖς που βρίσκονται κοντά του, 
ώστε όταν δεχτούν επίθεση, οἱ εχθροί να 
παίρνουν ἆαπιαςο από τη »ίε]ἀ αυτή, π Εο:ζθ 
οἱ ΝαϊµΓε µπορεί να καταστρέψει δένιρα ή να 
δημιουργήσει Τγεαπί υΠίίς που σας βοπθάνε 
στη µάχπ, ενώ π ΤταπαιυΠΠγ κάνει πιᾶσσῖνε 
Πεαί στα φιῆικά υηπῖίς σε µια οἠόκήπρπ πε- 
ριοχή) και την ΡΓἰβ5ί655 οἱ {Πα Μοοπ (π 
ΤγηεσΠοί Λυία δίνει επιπἠέον ἀαπιᾶσθ στις 
ΓΑΠπ6ε αἰίαςς5 των φιῆικών υπίίς που βρί- 


σκονται κοντά στην ΡΠϊεσί6ς» και Π δίαΓίαΙἱ ρί- 
Χνει αστέρια από τον ουρανό ({) που προξε- 
γούν ἀἆαπιᾶάθ σε εχθρικά υπίϊς). Τέῇος, οἱ 
Ηε[οθς των [Ιπάθαά είναι οι: | ἰ« (µε τη ΕΓοσί 
ΆΓπΙοΙ δίνει επιπἠέον ἀΓΠΙΟΓ και ἀαπιᾶσθ 
»Πίθ]άἀ σε ένα φιῆικό υπίί και µε τῃ Ὀθαί[ απά 
Ώεςὰγ προκαῇεί ζημιά σε όῆα τα υΠίίς και 
Ριή]άΐπάς µιας περιοχής), Όγθᾶά | ογά (οι αθί]- 
Πΐας του είναι π Υαπρίγίς Ληία που “κἠέβει” 
Ζωήῄ από τα εχθρικά υπίϊς και τη δίνει στα φι- 
ἠικά, π Ὀαίκ δµπιπιοπίπῳ, µε την οποία καἠεί 
από µακριά άἡὴα υπίϊς για να έρθουν κοντά 
του, Π (αΓΓίοΠ ΣΜάΓπι, που μαζεύει ορδές από 
ραΐς για να επιτεθούν στα εχθρικά υπίϊς, και 
Π 5|εθρ, που κοιµίζει υπίϊς) και Ὀθδαίίι Κπίσιιί 
(απ Ώθα(ῃ Ραςί σκοτώνει ένα φιῆικό ιπίί µετα- 
τρέποντας µέρος τῃς ζωής του σε μαγική 
ασπίδα για τον Ώδαίι Κπίσμΐ, ενώ Π Απίπιαϊα 
Ὀθαά “σπκώνει” για ένα χρονικό διάσιπµα 
τους γεκρούς µιας περιοχής για να ποἠεμή- 
σουν στο πἠευρό τῃ5). Δεν µπορείτε να έχετε 
ταυτόχρονα δύο ήρωες µετο ίδιο όνοµα. Όσο 
περισσότερους ήρωες έχετε τόσο πιο αργά 
θα ανεβαίνουν σε |ονείς. 


4. οροςίαἱ ἴίθπης. Λυτά βρίσκονται σκοτώνο- 
γτας «Γθερς (διάφορα υπίῖς που υπάρχουν 
στις Πίστες και εἠέγχονται από την Λ.Ι.). Μπο- 
ρούν να τα μαζέψουν και να τα χρπσιµοποιή- 
σουν µόνο οι Ηε[οες, οἱ οποίοι διαθέτουν ἵπ- 
ΥΘΠΙΟΓΥ έξι θέσεων γι’ αυτά. Τα δρεςίαί ἴἴοπις 
είναι είτε «ᾖάΓᾷθά (έχουν ένα συγκεκριµένο 
αριθµό από «ἶαἴφες, και αν χρησιµοποιΠ- 
θούν τόσες φορές όσα είναι τα «ἰιάϊζες τους 
σιῃπ συνέχεια εξαφανίζονται), είτε «οπ- 
ςπιὰδἰθ (χρησιµοποιούνται µόνο µία φορά), 
είτε ρε5ἱσίαπί (έχουν απεριόριστο αριθµό 
χρήσεων). Μπορείτε να δείτε ορισμένα χαρα- 
κιπριστικά δροςἰα[ ἴἴοπις στο αντίστοιχο ένθε- 
το που θα βρείτε σε αυτές τι» σεῆίδες. 


5. Νοιῄτα Ριάΐπας. Λυτά είναι κτήρια που 
θα βρείτε στις πίστες Και τα οποία δεν εἠέγ- 
χονιαι από κανέναν παίκτπ. Μπορούν να τα 
χρησιµοποιῄσουν οι Ηε[οες προς ὀφεῆος 


ΝΑΕςΕΑΕΙ 3 ΒΕΤΑ ΗΑΕΚΙΝΟ 


τῃς ομάδας τους. Για ορισμένα χαρακτπρι- 
στικά Νουίτα| Ρμἱἱάΐπάς και τη χρησιμότητά 
τους διαβάστε το σχετικό ένθετο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΟΑΜΕΡΙ.ΑΥ 
Για τα γραφικά τα είπαµε ήδπ. Εξαιρετικά και 
30. Το ΥΝαίἴςΓαΠ 2 είναι µια οπτική απόἠαυση, 
πάντοτε βέβαια για τα στάνταρ των ΕΤ55.0 
ήχος είναι κι αυτός προσεγµένος, µε αἴμο- 
σφαιρική μουσική και φοβερές ατάκες από 
τα υπίίς. Κορυφαία όἠων, κατά τη γνώµῃ µου, 
Π “ΝΠΘΓΕ σ[ια|| πιγ Ρἱοοά 6 ερἰ/εά2” των 
Λεοἰγίας, που από δω και πέρα θα υποχρεώ- 
σω όἠους τους συντάκτες του “Ῥς ΜαςίεΓ” να 
τη ἠέγε όταν Ζπιάνε ένα Γενίεν. Δεν είναι 
απείρως πιο «οοἱ από το “τι παιχνίδι έχει έρ- 
θει για να παρουσιάσω;”; Αφήστε που είναι 
και πιο κοντά στην πραγµατικότπτα... 

Αν εξαιρέσουμε το ΕΡά εἰθππεπί που έχει προ- 
στεθεί στο παιχνίδι µε τους Ηρωςς, τα ἵτεπις και 
τα Νειήτα| Ὀμἱάϊπῳς, κατά τα άἠὴα το φάΠπερίᾶγ 
είναι αυτό που ξέραμε από τα προηγούμενα 
ἸΛαἴεΓαί: Μαζέψτε Γεσοι/Γζο» - χτίστε Ρι]άίπας - 
από τα Ρι]άΐπάς κατασκευάστε νέα υπίϊς και 
κάντε αναβαθμίσεις για να ισχυροποιήσετε τα 
ήδη υπάρχοντα υΠίίς σας ή να μπορέσετε να 
κατασκευάσετε νέα που έχουν ένα συγκεκριµέ- 
νο Ριἱάϊπόά ως προαπαιτούµενο. Στη συνέχεια 
βρείτε τον εχθρό και... ἀθ5ίτογ 

Μήπουί πιθΓογ! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Κάπου εδώ, δυστυχώς, τεῆειώγνει ο χώρος 
που είχαµε στη διάθεσή µας. Σίγουρα δεν 
ήταν αρκετός, γι’ αυτό θα επανέήθουµε µε 
ένα µεγάὴο Γανίθν/ όταν θα κυκἠοφορήσει το 
κανονικό παιχνίδι. Εχουμε άἠῆωσιε ποὴὴά 


λένε 


κ---- ------ νε ι----ἶ 


5 


”-. , 


Οι ὑπάφθαά πρέπει να χτίζουν τα Βωήάίΐηᾳς τους 
στο ΒΗΦϊή. Οχι, δεν παίζετε Ζο9υᾳ5 στο Φίαγογα! 


ακόµα να σας γράψουμε για ἴις (ἀπιραίσης, τα 
γίάθος και, βέβαια, το τεὴικό Ραϊαηςο ανάµε- 
σα στις φυῇές. Γι’ αυτά, όµως, πρέπει ακόµα 
να περιμένουμε - εἠπίζουμε µε τις πρώτες ζέ- 
στες του καἠοκαιριού π τεἠική έκδοσπ να 
βρίσκεται στο Ρ{ µας. ΑΧ, κι όσο σκέφτομαι 
κάποιους από εσάς που έχετε σχοἠεία και 
εξετάσεις... Δεν πειράζει, όµως, µετά έρχονται 
οι διακοπές και οἱ ατέῄειωτες ώρες παρέα µε 
το ἸλίαΓζΓα ΙΙ 2. [{’9 [ΠαπιπιεΓ{(Π1Ε, 5ο ΦΓαῦ γοιΙΓ 
ΞΙ/ΟΓά ἂπά Πα! {ἶνα ΠοΓάθὶ - 


1. 1ο 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΜΕΣΤΜΝΟΟΟ 5τυρ!ιος 6αἵῃθ Γθν1ΘΝΝ 


Στο πανηγυρικό τεύχοστου Σεπτεμβρίου 1999 είχε γίνει µία από τις 
πρώτες αναφορές στο (οπιπιαπά ἃ (οπαµοΓ: Κοποφαἀε, το φιὴόδοξο 
αυτό ργο]εςί της ΥΝεσίν/οοά που ήθεῆε να μεταφέρει την ατμόσφαιρα 
του πρώτου (6{ σε ένα ἀςίῖοπ 6άπιε. Περίπου σαράντα τεύχη 
αργότερα, στην επετειακή ἔκδοσπῃ που κρατάτε στα χέρια σας, σας 
παρουσιάτουµετο πἠὴήρες γονῖενν του παιχνιδιού. Πιστεύετε στις 
συμπτώσεις; Καῆά, καῆά... σιγά τη σύμπτωσπί 


“ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 


στε, επιτέῇους, ήρθε... 

Ναι, είναι αἠήθεια. Το 

Κεπαφαάο κυκἠοφόρη- 

σε ύστερα από τόσα 

“ χρόνια αναµονῇς. Βέ- 

βαια, είχαµε και άἡ- 

ἠους (ᾶ{ς τίτῆους να 

μας απασχοἠήσουν κατά τη διάρκεια αυτής 
της μακράς περιόδου (βὴ. ΕἰγεςίοΓπι, Κεά 
Λἰογί 2 και Υμγί Κενεπ6ε), αἡὴά κανένας 
απ’ αυτούς δεν παρουσίαζε τον κόσµο του 
(ᾷ6ς σε 20! Στις επόμενες σεῆίδες θα έχετε 
την ευκαιρία να µάθετε εάν π τεἠική έκδοσῃ 
του Κεπεφαάἀο κατάφερε να κρατήσει σε 
υψπὴό επίπεδο όχι µόνο το ΦἀπιερΙᾶγ αἡὴά 


5[ιᾶνή, ο οποίος ενδιαφέρεται κυρίως για πειρά- 
µατα σε ανθρώπους µε Τιρεγίμπι... Ετσι, όπως 
θα διαπισιώσετε όταν αρχίσετε να παίζετε τῃν 
ἀπιραΐόη, οἱ Νοά δεν αργούν να αιχμαἠωτί- 
σουν τον Μοβίης και την ομάδα του, για να τους 


βοπθήσουν στα πειράµατα... 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΦΙΝΑΙΕ ΡΙΑΥΕΗΒ 
Και περνάμε ευθύς αµέσως στο ψπιό. Το 
Κεπεφαάθ, ως ένα καἠό αςίίοῃ 5Ποοίθί, Προ- 
σφέρει µία σἱπαίε Ρἱὰγ6Γ και µία πιι[{ρ]αγθί 
εμπειρία στους παίκτες του, καθώς και µία 
οΗ-[ίπο ρτας{ἶςε επιλογή µαζί µε το ποὴύ κα- 
ἠό τωίογία| που διαθέτει. Το τεβευταίο συνι- 
σιώ να οἠοκήπρωθεί απ’ όἡους προτού ξεκι- 


Οἱ εχθροί του ΒΗΠΕΠΘΕΩΕΩΕ είναι προ- 
γραμμασισµένοι να σα κάνουν όλα. 
Τρέχουν, σκύβουν, καλούν ενισχύσεις, 
ερωνάζουν, μετακινούνται όσαν πωρο- 
βΒολούν, χουπιάνε σωναγερμούς και άλλα 
πολλά ενδιαιέροντα πράγµασα. 


και τους άθήους παράγοντες του παιχνιδιού. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το ΡᾶςκαΓουπά 5{οΓΥ του Κεπασαάο είναι 
ακριβώς το ίδιο µε αυτό του πρώτου (6, που 
βΒγήκετο 1995. Εσείς είστε ο (αρίαίπ ΝΙΚ "Ἠαν- 
ος” Ρα(αί, «οπππιαπάο των ειδικών δυνάµεων 
των ΕΡΙ. 0 Ηανος ναι µεν είναι µέὴος των 601, 
ποὴῆές φορές, όµως, αγνοεί τυχόν διαταγές 
που έχει και ενεργεί μόνος του. Δεν σέβεται 
ιδιαιτέρως τους αξιωματικούς, εκτός από τον 
υποστράτηγο Λάαπῃ {οςκα, που είναι ο άνθρω- 
πος µε τον οποίο έχει δουἠέψει εδώ και δύο 
χρόνια. 0 Ηᾶνος ήταν παῆιά µέῆος της ομάδας 
Ὀθας-6, µίας ομάδας έξι ατόμων που ήταν και 
εξακοἠουθούν να είναι οι καἠύτεροι και πιο 
έμπειροι στρατιώτες των (ΡΙ. Ενα µέὴος των 
Ὀθαά-6, όµως, Π ΣάΚιία Όβαία, έφυγε και πήγε 
στην εῆίτ ομάδα Βἰὰςκ Ηαπά των Νοά. Οι Βἰαςκ 
Ηαπά είναι µία θανάσιµη µονάδα, π οποία ἠει- 
τουργεί υπό τις διαταγές του στρατηγού βανθ- 


.Η ἨΝεσίνοοά θα κυκλοφορήσει 
πολύ σύντομα ένα ραἰοῇμ, Το 
οποίο θᾳ επιτρέπει την αγορά και 


τον έλεγχο Ιπτάµενων μονάδων, 
όπως το ΟΒΟΛΑ, το ΑΡᾶΕΠΕ και το 
ΟΠἱποοΚ; Το ραϊο[ προορίζεται 
για το 086 Μοάε και όχι για το 
5ἱπῃ]α ϱἱαγεί και αναμένεται να 
κάνει πόταγο! 


γῄσετε την ςἀπιραίση. Στο {μῖοΓίαΙ, µάῆισια, ο 
χαρακιῄρας που σας καθοδηγεί είναι π πα- 
ἠιά έκδοση του Ηανος, π οποία, τεἠικά, δεν 
εγκρίθηκε και έκτοτε άλῆσαξε ριζικά... 

Το «ἶπό[ε Ρἰγεῖ, ἠοιπόν, αποτεῆείται από 
Ἡ αποστοῆές, οι οποίες έχουν αρκετά οϐ- 
Ἰθε[ῖνθς π καθεμία (πὴπν τπ5 πρώτῃς που 
είναι π µικρότερῃπ απ’ όὴες). Στην πρώτῃ 
καἠείστε να ξεἠασπώσετε µία ομάδα 601 
που παγιδεύτηκε σε µία χαράδρα από πὴπ- 
θώρα Νοά στρατιωτών. Όταν το κάνετε, θα 


Ψηλό το φράγμα ε; Από εκεί πάνω έρχομαι... 


θΘετιυκά 


ϱ ΛΦΟΥΗ αναπαράσταση ών 

τον 0460 µόσμον σε 2Ό 
ο Καλό 5{οςΥ 

ο Λυνατό πια 4ρ]αγογ µε 

μεγάλη αντοχή 

ο Πολύ ὡραία εζωτερνκά 

τοπία 

ϱ Μεγάλο οἹ)οστάσιο 

ο [Ῥούσιο φσυπάεγασκ 


Αρνητικά 
ο Απογοητεντικό ΑΙ 


ο Ον αποστολές (καν τά 
φανος) φορτώνουν σχε- 


πρέπει να βρείτε τῃ βάση από την οποία 
εφόρµπσαν οἱ εχθρικοί στρατιώτες και να την 
καταστρέψετε. Το σενάριο του παιχνιδιού αρ- 
χίσει από τη στιγµή που ο στρατηγός |.οςκε 
θα βρει κάτι ενδιαφέρον στους υποῆογιστές 
τῃς κατεστραμµένῃς βάσης και από εκείνπ 
τη στιγµή θα κἠπθείτε να ερευνήσετε τις 
ενέργειες της ομάδας ΒαςΚ Ηαπά, ενώ πα- 
ράἡὴπῆα θα προσπαθείτε να βρείτε πού 


Ην σαξ 
άρεσε... 


ωΠαίξτε ό,τι 6οπηπιαπά δι 00Π- 

αυ6{ βρεθεί μπροστά σας! Αν τα 
έχετε παίξει ήδη όλα, απλώς... ξα- 
γαπαίξτε τα! 


ΡΜ 


ΜΕ πΙκΗ 3 


ΠΩΣ ΘΑ ΕΠΡΕΠΕ, ΤΕΛΙΚΑ, ΝΑ ΚΡΙΘΕΙ ΤΟ ΕΕΝΕΟΑΡΕ; 


ακριβώς κρατούνται οι φυἠακισμένοι επι- 
σιήµονες. Όταν πέρασα από την πρώτη απο- 
σιοὴή στη δεύτερη, παρατήρησα µία µεγάῆπ 
αἠἠαγή: Όχι µόνο το μέγεθος της αποστοῆής 
µεγάἠωσε απότομα σε σχέση µε τπν πρώτῃ, 
αἠὴά όταν την πέρασα, είχα καταφέρει να 
οἠοκήπρώσω 18 (1) δευτερεύοντα οβ]ες- 
ἴγες παράἠἡπὴα µε τα 4-5 βασικά που επι- 
Βάῆῆεται να οἠοκήπρωθούν προκειµένου 
γα προχωρήσετε. Εκείνῃ τη στιγµή σκέφτπ- 


{ Ὢλ Ε8ηΠ 5ίίες 
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Γωσ 


-ἳ ΓΦΠΠΙΤΗ ασ. φλὰ-σ-σ-.-ὰ 
Δεν σας τα ΄λεγα; Οδηγώντας το Μοάϊωπι ΤαηΚ στην κορυφή του φράγµατος. 


κα ότι αν κάθε αποστοὴή έχει γύρω σια 20 
οΡ]ες[ῖνες (ασχέτως αν είναι προαιρετικά ή 
όχι), τότε το παιχνίδι θα έχει ποὴύ ενδιαφέ- 
ρον, καθώς αρκετοί παίκτες θα 
προσπαθούν να τα οἠοκήπρώ- 
σουν ένα-ένα (σαν κι εμένα)... 
Δυστυχώς, όµως, αυτός ο 
αυξημένος αριθµός οὔ- 
Ἰθείΐνες που παρατπ- 
ρήθηκε στη δεύτερη 
αποστοἠή, δεν κάνει 
την εμφάνισή του σε 
ποὴῆές άἠὴες πίστες. Σε 
κάθε πίστα, βεβαίως, 
υπάρχουν πρωτεύοντα 
και δευτερεύοντα οὐ]ες- 
ἴἶγας (σε κάποιες, µάὴι- 
στα, υπάρχουν και Ῥοπις- 
5 τα οποία θα πρέπει να 


ανακαἠύψειε εντεἠώς μόνοι σα!), αἡὴά σί- 
γουρα όχι τόσα ποὴὴά όσα στη δεύτερη πί- 
στα. Μην απογοπτεύεστε, όµως, καθώς ο 
µειωμέγος αριθµός των οβ]εςτῖνες δεν ση- 
µαίνει σε καµία περίπτωση ότι οι πίστες εί- 
γαι µικρές. 

Τα οΡ]εςίίνος σας φαίνονται στην επάνω 
δεξιά περιοχή της οθόνης και από εκεί 
µπορείτε να δείτε µε τη βοήθεια του ΕΥΑ 

(ΕΙεείτοπίς γϊάεο Ασεπῖ) πόσο απέχετε 
από το στόχο Και σε ποια κατεύθυνση βρί- 
σκεται αυτός. Όταν στην απόσιασπ αναγρά- 
φεται "Ί-2 µίῆια”, πρέπει όντως να διανύσε- 
τετῃ συγκεκριμένη απόστασπ... όχι αστείαἱ 
Φυσικά, δεν τρέχετε απἠώς προς την εκά- 
στοτε κατεύθυνση Και... όταν φτάσετε, φτά- 
σατε. Ποὴὴές φορές, πριν καἠά-καὴά να 
φτάσετε στα µισά της διαδρομής, εµφανίζο- 
γται τα προαναφερθέντα δευτερεύοντα οἳ- 
Ἰθείῖνες και έτσι, αν έχετε ἠίγπ αξιοπρέπεια 
ως ἀςίίοῃ 6απιΘΓ και, φυσικά, ως καἠός αθΏ! 
στρατιώτης, θα σταματήσετε να τα εκπἠπρώ- 
σετε ακόµα και αν αυτό σηµαίνει ότι θα 
αποµακρυνθείτε από τον πρωτεύοντα στόχο 
σας. Οἠοκήπρώνοντας τα δευτερεύοντα οὔ- 
Ἰθε[ῖνες, µπορεί µερικές φορές να σας βγει 
σε καὴό, καθώς αν, για παράδειγµα, εᾖευ- 
θερώσετε κάποιους φυἠακισμένους αντάρ- 
τες σε µία αποστοῆή, µπορεί να σας δώσουν 
οπἠισμό ή να σα» προσφέρουν κάἠυψῃ κα- 
θώς εσείς προχωρείτε. Μην τα αγνοείτεί 

Πριν να ξεκινήσετε την τἀπιραΐσπ, έχετε 

τη δυνατότητα να επιἠέξετε το επίπεδο δυ- 
σκοῆίας. Υπάρχουν τρία επίπεδα και εάν πι- 
στεύετε ότι τα πάτε καἠά µε τα ἀςίίοῃ Φπιας, 
είναι προτιμότερο να επιἠέξετε το ΗαΓά 
(ζοπιπιαπἀο), γιατί τα δύο προηγούμενα 
επίπεδα (Βοςγιῖ: και 5οἱάϊ6γ) είναι αρκετά 


λογομαχίες... 


εύκοῆα. Καθώς θα προχωρείτε από αποσιο- 
ἠή σε αποστοβή, κρατάτε όποιο οπῇισμό εί- 
χατε από τπν προπγούµενπ. Γι’ αυτό είναι 
φρόνιµο να µῃπ σπαταὴάτε τις σφαίρες σας 
σαν τρεῇοί, γιατί αργά ή γρήγορα θα έρθει 
π ώρα που οἱ εχθροί θα έρχονται 10-10 και 
εσείς θα είστε µε το φανεἠάκι... εεε το πι- 
σιοῆάκι ἠθεῆα να πω. Ειδικά στο (οπιπιαΠ- 
4ο επίπεδο, τα πυρομαχικά είναι ιδιαίτερα 
δυσεύρεια και ακόµα και το ίδιο το παιχνίδι 
σάς προειδοποιεί προτού αρχίσει Π απο- 
στοὴή ότι θα πρέπει να κάνετε οικονομία 
στις σφαίρες. Σημειώστε ότι ποὴὴά από τα 
όπἠα του Κεποφαἀο είναι καινούρια στον 
κόσµο του (4{. Οπὴα όπως το Γοςκεί 
ΙΔΙΠ{ΜεΙ Και το ΠαπιθίἩΓονΝΘΓ έχουν, φυσι- 
κά, διατπρπθεί, αἡὴά θα δείτε και καινού- 
ρια, όπως το Ψο]ϊ Αιίο ΚΗΙε και το ΡεΓσοπα| 
Ιοῃ (αΠΠΟΠ... Συνοὴικά υπάρχουν περίπου 
23 όπῇα, αν τα έχω μετρήσει καθά! 

Ενα από τα “δυνατότερα” σηµεία του 


Δείγμα πολύ καλού σχεδιασμού εσωτερικού 
περιβάλλοντος... 


Όλα τα παλικάρια της ομάδας Όθα8ά-6 µαζί µε την κόρη του Μοθίως. Έχουν να πέσουν κάτι 


Κεποφαάε είναι το γεγονός ότι ο κόσμος του 
(46 έχει αναπαρασταθεί ά4-ψο-γα στο παι- 
χνίδι! Ειἠικρινά, δεν μπορώ να δω πώς θα 
μπορούσε να έχει γίνει καἠύτερη δουἠειά 
σε αυτόν τον τοµέα. Σχεδόν όὴα τα παῆιά 
κτῄρια και οἱ µονάδες κάνουν την εμφάνισή 
τους στο Βεποφαᾶάε και οι βετεράνοι παίκτες 
του αυθεντικού παιχνιδιού δεν θα έχουν 
κανένα πρόβήημα στην αναγνώρισή τους. 
Περνώνιας στις µονάδες, πρέπει να οµοῆο- 
γήσω ότι όταν είδα το ΟΒΓΛ (υπερεξεῆιγµέ- 
νο εἠικόπτερο των 60!) να πετάει από πάνω 
µου, ένιωσα µια µεγάῆπ χαρά, καθώς έχω 
µεγάὴπ αδυναμία στη συγκεκριμένη µονά- 
δαί Το Αρας[θ των Νοά, όµως, δεν πάει πί- 
σω και θα έχετε την ευκαιρία να καταρρίψε- 
τε ποῇὴὴά τέτοια εἠικοπτεράκια όσο περι- 
πῆανιέστε στι» µεγάὴες εξωτερικές πίστες 
του σἶπθίο ρἱαγθΓ! Λἠὴο αέρα έχουν, όµως, 
οἱ µονάδες, όπως το τεράστιο Μαπιπιοί{ι 
Ταπί και το καταστροφικό Εἰαπιε ΤαΠΚ. Εχετε 
τη δυνατότητα να οδηγήσετε και τα δύο, όχι 
µόνο στο σίπα[α αἠῆά, φυσικά, και στο 
πιιᾖἴρΙαγΕί. 

Κατά γενική οµοήογία, Π εικόνα που απέ- 
σπασα από το σἶπό[ε ΡἰαγοΙ είναι ποὴύ καβή. 
Υπάρχει µεγάὴπ ποικιῆία τοπίων που θα επι- 
στεφτείτε (χωριά, κάστρα, φυἠακές, ερήμους) 
και δεν πιστεύω ότι θα βαρεθείτε. 


ΑΙ... ΕΙΣΑΙ ΕΔΩ; 

Άν και οἱ µονάδες του Βεπθφᾶάε παρου- 
σιάτουν µία πρωτοφανή ευφυῖα σε µερικά 
σηµεία, τι» περισσότερες φορές που θα πα- 


“Κάποιος µε παρακολουθεί...” 


ραιπρήσετε τις κινῄσεις των εχθρών σας, θα 
δείτε ότι περιορίζονται µόνο στο να τρέχουν 
προς το µέρος σας και να πυροβοβούν. 

Οι εχθροί του Κεποφαάο είναι προγραµµα- 
τισµένοι να τα κάνουν όῇα. Τρέχουν, σκύ- 
βουν, καἠούν ενισχύσεις, φωνάτουν, µετακι- 
νούνται όταν πυροβοβούν, χτυπάνε συναγερ- 
μούς και άἡὴα ποἠὴά ενδιαφέροντα πράγµα- 
τα. Ποὴὴές φορές, όµως, µπορεί να περάσετε 
από µπροστά τους και αυτοί να σας αγνοή- 


Μια δεύτερπ οι 


ο 086 μού άρεσε πάρα πολύ ως εἰΓαῖθῦγ 
ν µέσων και ήταν από τα λίγα παιχνίδια 
στρατηγικής που τερµάτισα, Παρ᾽ όλα αυτά 
αντιµετώπισα το ΒΘΠΘΠΔ48 ως ένας καθαρύ- 
σίµος Δοἱίοη 48ΠΠ6Ι που απλώς φρόνπζε να 
έχει στο νου του όπ το παιχνίδι προσπαθεί 
να ικανοποιήσει και τους φἰΓ8ίθ0Υ [8η5ἱ 
Με αυτή την προοπτική, λοιπόν, Τὸ ΒΕΠ6- 
ϱ8668 σίγουρα δε θα αποσπούσε από εμένα 
τη βαθμολογία που του έδωσε ο Γιώργος. 
Ναι, η μουσική ήταν πολύ ωραία και όλα όσα 
είχες να κάνεις σε κάθε πίστα σε κρατούσαν 
απασχολημένο για ώρα. Τα γραφικά, όµως, 
ήταν αρκετά κατώτερα των δυνατοτήτων 
της τωρινής τεχνολογίας, Κακώς, κατά τη 
γνώµη µου, η Μ/ασίνουά αποφάσισε να φτι- 
ξει δική της μηχανή γραφικών. Στα εσωτερ!- 
κά περιβάλλοντα η διαφορά µε τους όλλους 
Ἡτλους φαίνεται ακόµα και στο απαίδευτο 
µότι, Επίσης, η τεχνητή νοημοσύνη µάς τα 
χαλόει συχνά πυκνά µε τις απροσεξίες στον 
κώδικα. Το 086 Μος στο πιωρἰαγθί εντυ- 
πωσιάζει µε την πρωτοτυπία του και θα σας 
κρατήσει καθηλωµένους, αλλά τι θα γίνει 
όταν αρχίσετε να νοσταλγείτε Το παλιό, καλό 
ΡΜ; Εν τέλει, το Βεπεθαύε είναι ένα αρκετά 
ενδιαφέρον παιχνίδι που είμαι σίγουρος ότι 
θα ενθουσιάσει κάθε {85 {8π, χωρίς όµως 
να μπορώ να ισχυριστώ µε σιγουριά το [διΟ 
και για όλους τους υπόλοιπους, 


Βασίλης Τουλιάς 


ϱυ Μα 


Ένα ειρηνικό χωριό τη νύχτα. Οἱ ακροβολιστές 


καραδοκούν... 


[ΚΤΠ Ρε Μεεῖον 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΝΟΟΡΟΟ ὈςδΕΡΕς! 


Η 8ΦαΚυγα φαίνεται πως έχει στριµώξει τον Ηανοο... 


σουν τεῄείωῶς ή να αρχίσουν να τρέχουν σε 
άσχετη κατεύθυνσῃπ, προσπαθώντας µάῆισια 
να περάσουν και µέσα από τοίχους (το Αἱ την 
έχει δει 5ΗρεΙπιαπ σε ποὴῆά ἀςίῖοπ Φάπιες 
τεῆευταία). Ποἠῆές φορές αυτή π ασχειοσύνη 
του υποἠογιστή δεν φαίνεται τόσο, επειδή 
απἠούσιατα έρχονται τόσο ποἠβοί σιρατιώ- 
τες που δεν προσέχετε τις ισαπαισουἠιές του 
ενός ή των δύο που στα καἠά καθούµενα 
έκαναν µεταβοὴή και άρχισαν να κοιτάνε τ 
άστρα. Το εχθρικό ΛΙ έχει προγραμματιστεί, 
επίσης, να ακούει τα βήματά σας (γι’ αυτό και 
σε μερικές αποσιοἠές σας συνιστάται ευθύς 
εξαρχής να περπαιάτε και όχι να τρέχετε). Κι 
όµως, σπανίως θα σας χρησιμεύσει το περ- 
πάτηµα για να κάνετε αθόρυβες επιχειρήσεις. 
Αξιοσημείωτο, πάντως, είναι το γεγονός ότι 
µπορείτε να τοποθετῄσετε εκρηκτικά σ’ ένα 
σηµείο και να τα πυροδοτῄσετε κατά βούήη- 
ση όταν έχετε απομακρυνθεί, διεγείροντας 
έτσι την περιέργεια των εχθρών, που µόὴις 
ακούσουν θόρυβο, θα σπεύσουν να ερευνή- 
σουν το συμβάν. Εκεί όπου φαίνεται το κακό 
ΛΙ, όµως, είναι όταν πυροβοήείτε έναν στρα- 
τιώτῃ, ο οποίος δεν σας έχει αντιἠηφθεί. Στην 
προκειµένῃπ περίπτωση, το πιο πιθανό είναι 
να κάτσει να... Τι φάει παρά να κάνει την πα- 


ραμικρή κίνηση για να δει τι είναι αυτό που 
του προκαῆεί τόσο πόνο, βρε παιδί µου! Πά- 
γτως, όταν δείτε το Αἱ να κάνει έξυπνες κινή- 
σεις, είναι βέβαιο ότι θα το ευχαριστπθείτε. 
Εάν θέῆετε να συναντήσετε όσο το δυνατόν 
ἠιγότερα κωµικοιραγικά φαινόμενα, βεβαιω- 
θείτε ότι παίζετε στο (οπιπιαπάο επίπεδο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η Μ/εσίνοοὰ αποφάσισε από τα πρώτα 
στάδια δημιουργίας του Κεπεσφαάς ότι θα κα- 
τασκεύαζε ῃΠ ίδια τη µπχανή γραφικών του 
παιχνιδιού. Ετσι, π µπχανή κατασκευάστηκε 
από το μηδέν και το αποτέἠεσµα είναι οµο- 
ἠογουμένως ποῆύ καὴό. Τα “δυνατά” σηµεία 
της είναι σαφέστατα τα ἠεπιομερέσιατα µο- 
ντέῆα των χαρακτήρων, τα τεράστια εξωτερι- 
κά τοπία και τα ποὴύ ωραία εφέ των όπλων, 
που και αυτά µε τη σειρά τους έχουν σχεδια- 
στεί τέῆεια. Παρ’ όὴο π µπχανή γραφικών 
χειρίζεται τα εξωτερικά τοπία τόσο καἠά όσο 
τα εσωτερικά, τα τεβευταία παρουσιάζουν ἠι- 
γότερο ενδιαφέρον. Σε καµία περίπτωση, 
όµως, τα γραφικά του Κεπεσφαάε δεν μπορούν 
να χαρακτηριστούν άσχημα. Πιστεύω ότι έχει 
γίνει ποὴύ καἠή δουἠειά και αν κάτι Λείπει, 
αυτό είναι µερικά ωραία Ιἰαμιίπα εῄες!5.... 


Ένα Εἴαπιο ΤαπΚ επιτίθεται στο Ίαν Εαοῖοιγ κατά τη διάρκειατου σᾶς 


Μοάο. Εδώ γίνεται χρήση του “ΗΤ5 6απιθγα Μοάθ’ Μοά για να φαίνονται 


όλα ως αἴταῖοςγ σαπηε! 


Περνώντας στον ήχο, το µόνο που 
έχω να πω είναι ότι το 5οιΙπαά(ἴαςΚκ που 
συνοδεύει το παιχνίδι είναι εκπήηκτι- 


κό, έχει µάῆιστα µερικά Γεπιίχες 
από το πρώτο (ᾱςὙς.0 
ΕταπΚ ΚΙοραςκί έκανε πά- 
ἠι το θαύμα του στη µου- 
σική, π οποία συνοδεύεται από 
ποθὴύ καὴά και ρεαἠιστικά 
5ουπά ο[/ῇεςίς καθ’ όὴπ τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού. 


ΜυΙ.ΤΙΡΙΑΥΕΗ σᾶς 
ΜΟΡΕ 

Με µεγάὴπ χαρά αναφέρω ότι ῃ 
συντριπτική πἠειονότητα των πὴπ- 
ροφοριών που γράφτηκαν στο ῥΓ6- 
γίθν/ του Κεποφαάο (4{ς Μοάο στο 
τεύχος Ἰ48 εξακοἠουθούν να ισχύ- 
ουν. Το (ᾷς Μοάε παραμένει το µο- 
ναδικό πιιίρἰαγθΓ πιοάς του παιχνι- 
διού και έχει να κάνει µε την αναµέ- 
τρησῃ των 01 και των Νοά πάνω σε 


ΠΡΟΣΕΧΩΣ ΣΤΟ 
ες: ΕΕΝΕΟΑΡΕ... 


ένα κομμάτι γΠς, στο οποίο αμφότεροι 
έχουν αναπτύξει βάσεις. Κάθε κτήριο έχει 
τη δική του σημασία και αν καταστρα- 
φεί, έχει επίπτωση σε όὴπ τν 
ομάδα. Τα ΒαΓἴαςΚ5 επιτρέπουν 
την αγορά αναβαθµισµένων 
6Ρ! χαρακτήρων, που φέρουν 
δυνατά όπῆα, ενώ το ΑἰΓςίτῖρ 
παρέχει στους Νοά πρόσβαση 
σε οχήματα. Το ΡΟΝΝΘΓ ραπί παρέ- 
χει ενέργεια στα αμυντικά κτήρια και 
εάν καταστραφεί, τα τεἠευταία τίθε- 
νται εκτός ἠειτουργίας και αυτόματα 
το Κόστος των µηχανοκίνπτων µονά- 
δων αἡλά και του πεζικού διπἠασιά- 
Ζεται. Η νίκη έρχεται όταν Π µία οµά- 
δα καταφέρει να καταστρέψει όῆα τα 
κτήρια της άἠὴπς ή τοποθετήσει το 
Ιοπ (4πποπ ή Νιιείθαῖ σίΓίκα Ώεᾶκοπ (Π 
ἠειτουργία των οποίων εξετάσιπκε 
αναἠυτικότατα στο ργενίθν/) σε µία προ- 
καθορισμένη θέσῃ. Η χρηµαιοδότπση των 
παικιών γίνεται πρωτίστως από το ΒΕεΠΠΘΓΥ 
και διακόπτεται αµέσως όταν αυτό καταστρα- 


Στο εσωτερικό του Ρον/ου ΡΙαΠΙ... Εντυπωσιακό! 


φεί. Όπως και µε το πρώτο (ές, οι αΏἱ έχουν 
τα βαριά τεθωρακισμένα, όπως το Μεάίμπι και 
Μαπιπιοίῃ Ταπίς, που σκορπίζουν την κατα- 
στροφή, ενώ οι Νοά χρησιμοποιούν το ύπου- 
ο 5{εΔΙ{Η και Εαπιε ΤαπίΚ για να κυριαρχή- 
σουν. Το (ᾷς Μοάε έχει µέχρι στιγμής Ἡ πί- 
στες, αἡλά π Μ/ασίν/οοὰ σχεδιάζει να κυκἠο- 
φορῄσει περισσότερες στο άµεσο µέῆῆον. Το 
(ᾷ{ς Μοάο µπορεί να παιχθεί σε ΙΑΝ, στη 
Νεσίν/οοά Όπ πε, καθώς Και στο (ΑΠΙΕΣΡΥ 
ῄ σε κάποιο άἠὴὴο ανάἠογο πρόγραµµα. 


ΚΕΕΡ ΕΜ ΟΟΜΙΝΑΙ! 

Το Κεπεφαάἀε, κατά τπ γνώµῃπ µου, είναι ένα 
πάρα ποἢύ καῆό παιχνίδι, που ὡς ατού έχει το 
ποὴύ δυνατό πιι]Πραγοί πιοάἀο του. Το συ- 
Υκεκριµένο πιοἆς, μαζί µε το γεγονός ότι το 
παιχνίδι υποστηρίζει πιο», αυξάνει την αντο- 
χή του κατακόρυφα. Αν είστε (4 {απς͵ δεν 
χρειάζεται να γράψω τίποτα παραπάνω, γιατί 
πιθανότατα ήδη το έχετε αγοράσει. Αν είστε 
ἀςίἴοῃ {αηπς, θα σας έῆεγα να το δείτε από κά- 
ποιον φίῆο σα» πρώτα και µετά να αποφασί- 
σετε αν σας αρέσει. Αυτά τα οίγα... Ώ 


ΟΑΜΕΡΙΑΥΙΙ ΑΝΤΟΧΗ ῃ] σες ΕΕΕΙ. 


πι 


Αξιο 080 8ΠΠ6, που ως {8Π εκτιμώ ότι θα παίζω για πολύ καιρό ακόµα... 
Μέχριτο επόμενο 086, για να είµαι ειλικρινής! 


ΡΜ 


ζσ8ππ6 Γθν1θνν 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΕΙΡΗΤΑΝΚ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 
ΝΙΝΑΙ. ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 


ο το. ο 
ντυβε. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ὮΡΕΝΤΙΟΝ Η 300ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΘΜΕΒ 30 ΛΟΟΕΙΕΒΑΤΟΑ, 1.408 ΗΟῦ ΦΡΑΟΕ 


π ον ἕν ν. ! ᾗ | 


3 5 “Τινε {οπφιες οἱ Παπις, {ογγεπίς οἵ νναῖετ, ἴἶνθ ναί οἵ νθάνθπ απά {γε 5ίοπο ςγιςέ, 


ὰῇ «γθαίωΓες Ιπίε[σεπί απά 5εηρίά - πεγο ονεγγτ]ήπῳ ἴς πιαάε οἵ Ε{ῃογ. ΕνεγγτΠίπα 
ρΓίπᾳς {γοπι ἴ γείιΓῃς {ο [ῖ α[τει ἀεαίῃ. Είει ΚΠοννς πο ΡαΓΓίΘΙ5. Ε{ΙΙΘΙ ἰς 
ενειγνήνεγα. Απά ἴές Πονη ἴς [ῆε Ιε5εί - νε Ιήε οἱ {με Είπει πίνοισο.” 

Από τα (Ἠγοπίς[ες οί ΕίΛεΓί οΓάς 


Ἔτο παιχνίδι υπάρχουν τέσσερις ερωλές, 
αγιό σις ογιοίες οι Κἰπεθςσίος και ΜΓΕΙΙΕΥ 
Είναι µε σο µέρος σου ερωσός και σης 
Θετικής ενέργειας, ενώ οι ΟΠ8ΒΟΘ και 
Βυγηπεμεθίε έχουν το ρόλο τῶν κακών. 


α αρχίσω κάπως ανορ- 
θόδοξα την παρουσία- 
ση αυτού του παιχνιδιού 
- (εἠπίζω να µε συγχω- 
ρέσει ο αξιότιµος Χά- 
έ ρΠ5), µια Και µε δυσκο- 
ἠία καταφέρνω να συ- 
γκρατήσω τον ενθουσιασμό µου για το 
ΕἰμεΓ]ογάς. Οἠοι οἱ ἠάτρεις του Μασίς: ΤΠε 
σαἴ]ιαγίπα να σταματήσουν τώρα την ανά- 
γνωσπ του παρόντος άρθρου και να τρέξουν 
να προμπθευτούν το παιχνίδι. Όσο για τους 
υπόβοιπους αναγνώστες, ας» κάτσουν ανα- 
παυτικά στην ποἠυθρόνα τους και ας» απο- 
ἠαύσουν το ταξίδι τους στο μαγευτικό κό- 
σµο του Ε{ΠΘΓΝΟΓΙά (ως μουσική υπόκρου- 
ση προτείνω τη “Μγίποάεα” του µεγάῆου 
Βαγγέῆὴπ Παπαθανασίου). Ας ξεκινήσουμε, 
όµως, µε τα βασικά... 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΕΤΗΕΗ:; 

Το ἠευκό χρώμα του σε θαμπώνει όπως 
το ΧιόγΙ και γι’ αυτόν το ἠόγο ποὴῆοί το ξέ- 
ρουν και ως ἠευκό ΕΙΠΕΓ. Σε κάποιο σηµείο, 
µέσα από την κεντρική ροή του ξεπηδούν 
τέσσερα μικρότερα ρυάκια, που το καθένα 
έχει το δικό του χρώμα, τις δικές του µονα- 
δικές δυνάµεις και χαρακτηριστικά και ακο- 
ἠουθεί τη δική του πορεία. 

Το ΕίΙ6Γ οἱ (μαος είναι κόκκινο σαν το 
αίμα, το ΕίΠ6Γ οἱ Μοίίοπ είναι µπῆε σαν τον 
ουρανό, το ΕίΠΕΙ οἱ ΥΙ{αΙΙγ έχει το πράσινο 
των φύἠήων, ενώ το ΕίΠθί οἱ δγπί]αςίς έχει 


το χρώμα της Καµένης πέτρας, το μαύρο. 
Ἀπό τα τέσσερα αυτά είδη του ΕίΠεί δηµι- 
ουργήθηκαν οἱ βάσεις για την εμφάνιση 
τῃς ζωῇῄς στο Σύμπαν. Όπου π ροή των 
ΕίΠεις είναι οµαῆή και γαἠήνια, αναδύεται 
αγνή ενέργεια. Όπου, όµως, υπάρχει ταρα- 
χῄ, το Ε{Ι6Γ παίρνει ἵηπ µορφή ανεµοσιρό- 
βιῆου, προκαἠώντας έτσι τη γένεσῃ τῃς 
ύὴπς. Με αδυσώππτῃπ τάξῃ οι τέσσερις ροές 
των Είῃ6ίς, συγκρουόµενες και πάϊι µεταξύ 


Μία “καυτή” επίθεση ενός Μο Όταφοη. 


θετικά ν) 
η πκες (ϱΦ) 
) 


τους, δημιουργούν το ΜΝΠΙ{ε Ε{ΠεΓ. Και εκεί 
όπου πΠ µείξῃ τους... ξερνάει βίαιους στροβι- 
ἠισμούς, από µέσα τους αναδύεται ο κόσμος 
των αρχόντων (Τµ6 ἡβ/ογ]ά οἱ {πε |. ογά»). 
Λυτοί που μπορούν να το χαἠιναγωγή- 
σουν, αποκτούν τεράστιες ψυχικές δυνάμεις. 
Εως τώρα ἠίγοι είναι αυτοί που έχουν κατα- 
φέρει να κατανοήσουν μερικές µόνο από τις 
επιφανειακές δυνάµεις του και να εκμειαή- 
ἠευτούν τις περιοδικά αποκιούµενες δυνα- 
τότητές τους. Ανάἠογα µε τπ χρήση του 


Ην σας 
άρεσε... 


Ἡ Να παίξετε µια καλή παρτίδα 
Μαρίο: Τη6 Εαἰπεήπα. 

Ἡ Αν δεν ξέρετε το Μαθίο: ΤΠ 
Θαἰπεήπᾳ ή δεν έχετε την κατάλ- 
ληλη παρέα για να παίξετε, δοκι- 
µάστε το ἄθπιο του Μαρίο: ΤΠ 
θαἰπαήπῃ που έδωσε πριν από 
λίγο καιρό το “Ρ6 Μαςίειῦ. 


Επεξήγηση ἱηέθιγίαςς 


Το κάστρο του  «]οψγ βμάίπςς "ον ΗθΓους 
ποικτη 


ασ ή: 


κ 


Οἱ 8 κατηγορίες 
των γβςοιζες 


ἨΠί{ε ΕίΠΕΙ οἱ χρήστες του χωρίζονται σε 
τέσσερις βασικές φυῆές: τους (ᾖαος, Κἰπεί- 
ἰςς, ΥΙ{α[Ιἴγ και δΥπΠίῃεςί». 


ΤΗΕ ΜΟΒΙΡ ΟΕ ΤΗΕ ΙΟΒΟ5 
Όπως Θα καταἠάβατε, στο παιχνίδι υπάρ- 
χουν τέσσερις φυῆές, από τις οποίες οι ΚΙπεῖ- 
ἰςς και ΥΙ{αΙΙγ είναι µε το µέρος του φωτός και 
της θετικής ενέργειας, ενώ οἱ (Παος και ὅΎΠ- 
[λἡεσίς έχουν το ρόῇο των κακών. Ας δούµε, 
όµως, πιο αναἠυτικά τα χαρακιπριστικά κάθε 
φυἠής: 
ν δγπίῃοσίς. Εκμειαἠἠευόμενοι τῃ ροή του 
πιο εξασθενηµένου ΕίΠΕΙ, του μαύρου, 
έχουν καταφέρει να κατεβάσουν στο εἠάχι- 


( 8 Ε8π 5ήες 


5’ ΝΝΗΝ.εἰπεήοΓάς.οοπι 

Β' ΝΑΝΝΙογ5ΙοΚ.οοπι/ἀον/πἰοθάς 

Ε’ ΝΝΑΝ Πράοί οοπγΊεαπγ/αΠίοἰς [ἰδρΠρ7ᾳαπῃο--70 
9 Ψ/Ν/Ν.ϱαππεςἀοπιαίπ.οοπι/πιονίθς/489.Πίπιι 


[ΕΠ] ε Μεν) 


στο τη ζωτική ύὴπ από το σώμα τους, αντικα- 
θιστώντας τη µε µπχανικά µέρῃ (κάτι σαν 
«ΥΡοίᾳ). θα μπορούσε να χαρακτηριστεί ὡς 
Π πιο επιθετική φυἠή από τις υπόβοιπες 
τρεις. Πώς να µην είναι, άἠήωστε, αφού τους 
έχει απομείνει εἠάχιστῃ ζωή µέσα τους από 
την αδιάκοπη χρήση τῃς τεχνοἠογίας; Εχο- 
ντας ὧς κύριους αντιπάἠους τους ΥΙαΙΙΥ, οι 
Σγπίµεςίς χρησιμοποιούν χηµικές αντιδρά- 
σεις και ισχυρά οξέα εναντίον τους, εκµε- 
ταἠἠευόμενοι την αδυναμία των ζωνιανών 
οργανισμών να αντεπεξέήθουν σε αυτές τις 
ασυνήθιστες συνθήκες. Μεγαἠύτερη αδυνα- 
µία τους είναι το ότι, ενώ προσπαθούν να 
τεβειοποιήσουν την τεχνοἠογία τους, χά- 
γουν την κοινή ἠογική και μετατρέπονται σε 
ἀμυαήους εξοἠοθρευτές, µπ ἠογαριάζοντας 
έναν βασικό κανόνα: ότι ακόµα και οι τεῆει- 
ότερες µπχανές µπορούν να βραχυκυκἠώ- 
σουν. 

Ὑ (μαος: Οἱ γιοι και οἱ Κόρες των (μαος 
αναγνωρίζονται από µία µικρή, κόκκινῃ 
ἠάμψη που φέρουν στο πρόσωπό τους. 


Τα πορτρέτα των ηρώων 
ο τουπαίκη 


Μπα." 
τς νο Ἡν 


Οπηήπἰ πιαρ 


ν 


λν Ἡ 
ἐ Ἀδιήίχχ 
ον) 


κπααι. ο” 


ΤΕ ντ Εξ- 
ο. ΕΕ 


κ .. 


Μία επίσκεψη στο Ἠήχαγάς |.80 για την αγορά 
φρέσκων ερο!!ς. 


κα 
μα. 
κ. 


Πρόκειται για την ανιανάκῆαση της ακράτη- 
της φὴόγας του ποἠέμου και του αίματος, 
προερχόμενη µέσα από χιβιάδες μάχες. Τα 
πρόσωπά τους είναι χαραγμένα σαν την 
τραχιά πέτρα, ενώ τα σώματά τους είναι 
σκἠπραγωγημένα, γεμάτα σημάδια και αυ- 
ἠακώσεις από ξεχασµένες επουἠωμένες 
πἠηγές. Στις µάχες οἱ (μαὰος εμφανίζουν 
τρία σηµαντικά πἠεονεκτήματα έναντι των 
υπόήοιπων φυἠών: τη µεγάὴπ σωματική 
δύναμή τους, την ασυγκράτπτη ποὴεμική 
έξαψπ και τπν αριθµπτική υπεροχή τους. 
Τα παιδιά τους µε- 
γαἠώνουν και ωρι- 
« µάτουν γρήγορα 
μὸ νν  και οι ενῄήικοι 
ν  Ν ορμούν στη µά- 

ΧΏ χωρίς να κα- 
ἠοσκεφτούν 

κ την ασφάἠειά 
τους, διότι, από τη 
µία, απἠώς δεν τους 
αρέσει να σκέπτονται 
και, από τπν άλὴῃπ, 
ποτέ δεν έχουν μάθει 
γα ἠογαριάτουν τῃ 
ζωῄ ἠόγω της µεγά- 
ἠηπς ευφορίας τους 
και του ότι δεν τους 
φοβίσζουν οι απώἡειες 
στο πεδίο τῃς μάχης. Εδώ 
που τα ἠέμε, ποὴύ ἠίγα 
πράγματα µπορούν να φοβί- 
σουν έναν (Παος. Μεγαἠύτε- 
ρο µειονέκιηµά τους; 


Να γιατί οι Κἰποῖῖος είναι η αγαπημένη µου φυλή. Και δεν θέλω οουυυ. 


Αδυνατούν να εἠέγξουν τα πανίσχυρα και 
πρωτόγονα ένσιικτά τους µε, ποἠῆές φορές, 
οβέθριες συνέπειες. 

ΥΠΑΙΙΥ: Προερχόμενοι από την πιο άστα- 
τη ροή του ΕίΠεΙ, οι Ψἱίαἰς ποὴὴές φορές 
φαίνονται (και φέρονται) φοβερά παράξε- 
γοι. Παρατηρώντας τους για πρώτη φορά κα- 
ταἠαβαίψεις αµέσως το πόσο ποἠυποίκιὴπ 
είναι π ζωή. Για να καταφέρει να γίνει κά- 
ποιος | οΓά οί ΥΙαΙΙ{γ, θα πρέπει κυριοῆε- 
κτικά να μεταμορφωθεί στην πεμπτουσία 
τῃς ζωής, στο υπέρτατο ον, στην ενσάρκωση 
του οποίου θα μπορούμε να δούµε όλες τις 
μορφές ζωής, ακόµα και της πιο ασήµαντης. 
Σημαντικότερο πἠεονέκιπμά τους είναι Π 
ικανότητα να εππρεάζουν, χωρίς µεγάῆπ 
προσπάθεια, τα αισθήματα των άἠῆων µορ- 
φών ζωῇς, επιδρώντας καταὴυτικά πάνω 
τους. ΟΙ σημαντικότερες αδυναμίες τους ου- 
σιαστικά αφορούν στο ότι δίνουν ποὴύ µε- 
γάὴπ σημασία όχι µόνο στη ζωή τους αὴὴά 
και στη ζωή όἠων των άἠὴων πἠασμάτων 
και στο ότι οἱ φιἠοδοξίες τους περιορίζο- 
γται στην επιθυµία να κυριαρχήσουν µόνο 
στην επικράτειά τους, χωρίς να τους νοιάζει 
ποὴύ π επέκτασή τους. 

Κιποίῖςς Όπως το ΕΤΕΙ από το οποίο γεν- 
γήθηκαν, πάντα έχουν το βἠέμμα τους προς 
τον ουρανό, ενώ οι φιὴοδοξίες και οἱ στόχοι 
τους βρίσκονται πάντα ένα βήµα πιο µπροσιά 
από τα όνειρά τους. Είναι τα πιο όμορφα πἠά- 
σµατα του Σύμπαντος, µε καἠαίσθπτια σώματα, 
ἠεπτές γραµµές και εντυπωσιακά χαρακτηπρι- 
στικά. Από τα πρόσωπά τους πηγάζει γνώση 
και υπεροχή, ενώ αν ψάξετε βαθύτερα στην 


αεἰδορἩ 


ψυχῄ τους, θα διαπιστώσετε ἐκπἠηκιοι ότι Π 
σοφία τους είναι σχεδόν ανύπαρκτη µπροσιά 
στη δύναµπ που µπορούν να αντἠήσουν µέσα 
από τα όνειρά τους. Λεν είναι ακριβώς αθάνα- 
τοι, αλλά, δίνοντας απίστευτα µεγάῆπ αξία στη 
Ζωῇ, μπορούμε να πούμε ότι έχουν πἠπσιάσει 
αρκετά προς την αθανασία. Ωστόσο, π αξία 
της γγώσης είναι γΙ’ αυτούς το σημαντικότερο 
κίνητρο ύπαρξης, µε την επιθυμία τους για µά- 
θΠσπ να φιάνει σε ακραίες καταστάσεις και το 
"Κπον/ήεάσα ἴς ρον/6Γ” να είναι το πρώτο που 
ακούει κάποιος από έναν Κἰπείῖς, 


ΑΜΕΡΙΑΥ 


Μειά την ποὴύ καὴή και άκρως κατατοπι- 
στική εισαγωγή του παιχνιδιού, έρχεσιε 
αντιμέτωποι µε ένα πἠήρες κεντρικό μενού 
επιἠογών, στο οποίο, αν έχετε παίξει µερι- 
κά από τα πιο δημοφιὴή {Ἡγη Ρὰσθά και Γε- 
αἱ ἴἶπιε 5ἰΓαϊοσίος, Π εξοικείωσή σας θα εί- 
γαι άµεσπ. Τεἠειώνοντας µε τις ρυθμίσεις 
και περνώντας σιπν οθόνη του “ΝΕΝ 
6απιο”, βἠέπετε τι» κἠασικές επιἠογές για 
να αρχίσετε είτε µε την απιραΐσπ του παι- 
χνιδιού είτε µε κάποια σἶπα]ε πηίςσίοπ. Πέρα 
από αυτά, όµως, υπάρχει και µία τρίτη, 


Μια δεύτερη 


άκρως ενδιαφέρουσα επιἠογή, π “Ρο” 
(μονομαχία). Όπως υποδπἠώνει και το 
όνομά της, σκοπός αυτής τῃς επιἠογής είναι 
γα σας μετατρέψει από απἡούς αρχηγί- 
σκους σε µεγάἠους στρατηγούς. Λημιουρ- 
γώντας και εξοπῆίζοντας µε τα ανάἠογα 
«ρθ]ἱς τον ήρωα τῃς αρεσκείας σας, ρίχνε- 
στε στῃπ µάχῃ χωρίς δεύτερη σκέψπ, µε 
απώτερο σκοπό να καταιροπώσετε, κατα- 
κρεουργήῄσετε, κατασιρέψετε τον ανιίπαὴο 
μάγο. Βέβαια, µπορείτε να ορίσετε εσείς 
τον αντίπαὴό σας, εξοπἠίζοντάς τον καταἠ- 
ἠήῆως, έτσι ώστε ή να δείξει ένα θετικό 


Ρε Μεν 


ος λα 


[π 


Μάχη σε εξέλιξη. 


αποτέῆεσμα, οπότε θα έχετε µία αρκετά εν- 
διαφέρουσα µάχῃ, ή να τον γεἠοιοποιῄσε- 
τε, δίνοντάς του τα πιο ανίσχυρα και υποτυ- 
πώδη ρε]. Μια ποὴύ καἠή, ἠοιπόν, επι- 
ἠογή, που εἠπίζω να δούµε και στα µεὴὴο- 
ντικά σἰταῖθφίες (βῆ. Ηεγοες 4). 

Το ΕἰΙεγ]οΓάς διαθέτει δύο ςἀπιραΐσηῃς, 
ανάἠογα µε το ποια µεριά θέῆετε να ακο- 
ἠουθήσετε (καἠούς ή κακούς), στα πρότυπα 
που χάραξε το Ηε[ους 2. Μπορεί εκ πρώτης 
όψεως να φαίνονται ποἠύ ἠίγες, αἡὴά όπως 
και στο Ηο[οες 2, έτσι και εδώ κάθε «απι- 
ραΐφπ αποτεῆείται από πάρα ποἠὴές πίστες 
διαβαθμιζόµενης δυσκοῄίας. 


ΤΑ ΠΕΡΙ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ 


Η κύρια φιἠοσοφία του παιχνιδιού είναι Π 


εότι αφορά τῃν πιω Ιρί8η8/ 
5 πῆευρά του παιχνιδιού, θα 


σας παραπέμψιω σε κάποισν 
παίκτπ του "Μααις” για να σας πει 
τι εστί κάόβῆπμα. Ηπβιύς ο ορισμός 
τπς διασκέδασης. Κάπιυς έτσι 
είναι τα πράγματα και στα 
Ειπεήοιάς, αν και σταθερά 
αυξάνονται µέρα µε τπ µέρα αι 
παίκτες που ασχαβούνται µαζί του 
στο αβιπΕξδρι. 


[ΚΤΠ ρε Μεείον 


εξής: Εχετε το Κάστρο σας, από το οποίο το 
µόνο που µπορείτε να κάνετε είναι µερικά 
βασικά σρο/!», όπως να δημιουργήσετε έναν 
ήρωα. Αν περιμένετε το σύστηµα χτισίµατος 
των Ηετοες, µάὴὴον θα απογοπτευτείτε έως 
έναν βαθµό. Αφού δημιουργήσετε τον πρώτο 
χαρακτήρα σας, τον παίρνετε από το χεράκι 
και πάτε να εξερευνήσετε τον υπόῆοιπο χάρ- 
τη. Το κυριότερο µέὴπμά σας είναι να βρίσκε- 
τε ορυχεία, τα οποία θα σας προμπθεύουν µε 
τα απαραίτητα Γθ5οι/ζες (πάἢι µε Γεςοι/Γζθ5 
µπἠέξαμε), έτσι ώστε να µπορείτε να αγορά- 
Ζετε σρεἰ!» και Γπες. Όσο µμεγαἠύτερπ και 
ποικιἠόμορφη συἠἡογή από ορυχεία διαθέ- 
τετε τόσο τα οικονομικά σας θα ευπμερούν. 
Από κει και πέρα στις περιπἠανήσεις σας θα 
Βρείτε πάμποἡὴὴα διαφορετικά κτήρια. Σε 
ορισμένα από αυτά θα µπορείτε να αγοράσε- 
τετα ορθ|ἱς και τα ΓΗΠες σας, ενώ σε άὴὴα 

θα ανεβάζετε |ήε, θα προπονείστε, θα 
αποκτάτε καινούρια σΚΙΙ5, θα σας δίνουν 
τζάμπα εχρε[ίεῃςε ροίπίς κ.ά. Τέῇος, 
υπάρχουν και τα κἠασικά ἀμπ- 

4θοπς αἡῆά και µία πἠπθώ- 
ρα από αγίϊαςϊς, τα οποία, 
ανάἠογα µε την αξία τους, 
διαθέτουν και τον κατάἠ- 
ἡπῆο “ντα” φύλακα, 
όπου περιμένει, µέσα 
από µία ειρηνική συζή- 
τησῃπ, να τον πείσετε 

για την αξία σας. Το 

πώς θα τον πείσετε, 
θατο δούµε σιῃπ συνέ- 
χεια. 


Παγωμένοι οι Ογος από το φόβο τους µπροστά 
στο εντυπωσιακό όσο και πανίσχυρο ἤτθ 
οἰθηνοπία!. 


Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 

Όπως θα έχετε ήδπ καταἠάβει, οι µάχες του 
Είει]ογάς είναι “όὴα τα ἠεφτά”. Πάρτε, ἠοι- 
πόν, τους κανόνες του “Μασίς” και ρίξτε τους 
στο παιχνίδι, όπου υπάρχει π ἠέξη '"πιαπα”, 
αντικαταστήστε τη µε τπν “είμαι”, οί νοῖ]ὰ έχε- 
τετο σύστημα μάχης του ΕΙΠΘΓΙοΓάς. Αν δεν 
έχετε ξαναπαίξει Μασίς και ψάχνεστε ακόµα, 
θα προσπαθήσω να σας εξηγήσω τα βασικά 
για το παιχνίδι, αἡὴά θα ήταν καἠύτερα να 
προσπαθήσετε να δείτε κάποιο ἆαπιο του 
παιχνιδιού, για να καταἠάβειε πἠήρως τους 
κανόνες. Εχετετον ήρωά σας, ο οποίος διαθέ- 
τει µερικές κάρτες-σρθ[[5, µε τι» οποίες θα 
προσπαθήσετε να εξονιώσετε τον αντίπαἠο 
ἤρωα. Για να Κάνετε κάποιο ρε, θα πρέπει 
γα το πἠπρώσετε σε θίῃ6Ι5, τα οποία σε κάθε 
γύρο αναπἠπρώνονται και αυξάνονται κατά 


ένα. Αρχίζετε µε πέντε διαθέσιµες κάρτες, οἱ 
οποίες σε κάθε γύρο ανανεώνονται κατά µία, 
διατηρώντας όµως τον αριθµό των καρτών πά- 
ντα στις πέντε, αφαιρώντας κάρτες όπου είναι 
απαραίτπιο. Κάνοντας 5Ηπιπιοπίπα κάποιο 
ςΓΘΔίΙΓΕ σας, µπορείτε να επιτεθείτε άµεσα 
στον αντίπαὴό σας ή να αμυνθείτε στα τυχόν 
«ΓθαίυΓ6ς του. Τα τέρατα µπορούν να αμυν- 
θούν από τον πρώτο γύρο και να επιτεθούν 
από τον δεύτερο. Επιπῆέον οι αμυντικές και 
επιθετικές ικανότητες κάθε «ΓεαίηΓε απειΚο- 
γίτοντιαι µε δύο αριθμούς τοποθειηµένους 
πάνω από το κεφάἠι. Μπορείτε, επίσης, µε τα 
αντίστοιχα σρεἰ», να ενισχύσετε τόσο αμυντι- 
κά όσο και επιθετικά τα «ΓθαίιΓας5. Βέβαια, 
υπάρχουν «ΓεᾶίµΓες που απορρίπτουν ποῆ- 
ἠούς από τούς προαναφερόµενους κανόνες, 
τα οποία, φυσικά, είναι και τα πιο ενδιαφέρο- 
ντα σε µία τράπουῆα (προσοχή στα ν/οΓπη5 και 
στις ϱ6ε5). Επίσπς, υπάρχουν διάφορα άἡὴα 
είδη ορε]ἱ», εκτός από τα σµπηπιοπίπᾳ, τα οποία 
διευρύνουν τις στρατηγικές κάθε μάχης, επι- 
τρέποντάς σα» να δώσετε (ή να δεχτείτε) µερι- 
κά ύπουῆα χτυπήματα κάτω από τη µέσπ, ψά- 
Χνοντας έτσι για τον πιο θανατηφόρο συνδυα- 
σµό καρτών (ᾳ5 περισσότερες φορές αυτό εἷ- 
ναι που κρίνει µία µάχπ). Απώτερος σκοπός 
σας είναι να µηδενίσετε πρώτοι το [6 του 
εχθρού, ώστε να τον στείῆετε στα... θυµαράκια, 
κοιτάζοντας τα... ραδίκια ανάποδα. Το καὴό 
στην όὴπ υπόθεση είναι ότι µε την πἠπθώρα 
των σρθ]! δύσκοὴα θα καταφέρετε να ξεκοἠ- 
ἠήσετε, µια και οἱ συνδυασμοί των τραπουἠών 
που µπορείτε να φτιάξετε είναι χιῆιάδες για 
όὴες τις φυῆές, κάτι το οποίο µόνο ως θετικό 
µπορεί να εκἠπφθεί. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Και περνάμε αισίως στον τεχνικό τοµέα του 
ΕἰΠεΙοΓάς, τον οποίο επίτηδες άφησα για το 
τέῄος, αφού πιστεύω ότι είναι και “το κερα- 
σάκι της τούρτας”. Και αρχάς, να σας υπενθυ- 
µίσω ότι για άἠὴπ µία φορά οι εἠάχιστες 
απαιτήσεις που δίνονται είναι πέρα για πέρα 
αναἠπθείς, µια και αν επιχειρήσετε να παίξε- 
τετο παιχνίδι µε το ανάἠογο σύστηµα, το σί- 
γουρο είναι ότι θα απογοπτευτείτε. Για να 
αποἠαύσετε την 20 οπαίπο που κινεί 50000 
ποἠύγωνα σε κάθε καρέ κίνησης, τῃ σιθάτη 
αρχιτεκτονική, το απίστευτο απἰπια(ἴοῃ, την 
απαράμιἠὴπ ἠεπτιομέρεια των 120 «Γδαίητος, 
τα φανιασµαγορικά σροςῖαἱ ε[ῄθς!ς των σρεί!», 
τα σαγηνευτικά τοπία µε τα μαγευτικά Ραςκ- 
φΓουπάς (ουφ...), που διαφημίζει π εταιρεία 
(αἠὴὴά και που υπάρχουν στο παιχνίδι}, το 
µόνο που Χρειάζεστε είναι έναν απἠό χιῆιά- 
ρη επεξεργαστή µε µία ταπεινή Τ81 κάρτα 
γραφικών. Ψιἠοπράγματα, δπἠαδή. 


Προτού αρχίσω, όµως, να κατεβάζω τα 
καντήῆια της διπἠανής εκκἠπσίας, ας» περά- 
σουµε γοργά γοργά και στον πχητικό τοµέα. 
Ποὴὴά και καἠά είναι τα μουσικά θέµατα, 
που ξεκινούν από κἠασική μουσική και ἁπι- 
Ρίθπί µεἠωδίες για τους ΨΙ{αΙΙΤΥ και Κἰπείΐςς 
και τεἠειώνουν µε πιο [παΓά Γοςκ ήχους για 
τους (μαος και δΥπί]οςί». Άψογα είναι, επί- 
σης, τα πχητικά εφέ, που δένουν τέῆεια µε 
τα τεκταινόμενα επί της οθόνης. Εκεί, όµως, 
όπου δίνει ρέστα ο Ππχπτικός τοµέας είναι 
στην οµιῆία, π οποία διαθέτει και ποσότπτα 
και ποιότητα. Ιδίως τις επικἠήσεις των διά- 
φορων σρείἰς θα τις ακούτε και θα τις ξανα- 
κούτε, χωρίς να κουράτουν, πιάνοντας ποὴ- 
ἠές φορές τον εαυτό σας να αποσιπθίζει µε- 
ρικές από αυτές και να τις χρησιμοποιεί και 
εκτός παιχνιδιού (βὴ. ΚΡά5). Εύγεί 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ 


ΟΠ και να πω για το ΕἰΠεγ]οΓάς θα είναι 
ἠίγο. Η καἠύτερη µεταφορά των ςαΓά 4άπιες 
σιο Ρ{ είναι πἠέον γεγονός. Είμαι σίγουρος 
ότι τόσο οι ἠάτρεις των ςαΓά 4άππος όσο και 
αυτοί που περιμένουν µε αγωνία το Ηε[οες 
4 θα το έχουν ήδη αποκτήσει. Για τους υπό- 
ἠοιπους, το ΕίΠεΓ]οΓάἀς είναι άλὴος ένας 
ΠαΓάςοΓς τίτὴος που παίζεται άνετα απ’ 
όᾗους, είτε αυτοί θέήουν να ἠέγονται Θιακ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Πολύ καλό για να είναι αληθινό και, όµως, το Εἰπεήοιάς 


εἴς, είτε ἀάνοεπίυτάδες, είτε δεν ξέρω και γω 
τι άἠὴο. Από τα παιχνίδια που είναι φτιαγµέ- 
να για Ρ{ 4απιοῖς και που δεν θα δουν ποτέ 
οι κάτοχοι κονσόῆῇας {χε, χε, την είπα πάἠι 
την κακία µου). ΕὰΓΘΝεΙ| σε όήους. Πῆ 


Μία πανοραμική άποψη ενός κάστρου των 


Κιποίίςς. 


είναι ικανό να σας πάρει το μυαλό µε τον ΕἴΠεΓ κόσµο του. 
Σίγουρα ο πιο ου[ τίτλος της χρονιάς. 


Ρε Μεειν ΕΤΕΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΖυύΧΧΕΖ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ 6αἵηπθ γονΙθνν 


όΟΝΟΟῦ ΡΒΟΡύΣΤΙΟΝ 


ΒΑΤΟ ΜΟύΦΕ, 660ΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ. ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ {1 ϱΌ 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Το])αςκ Οπαπάο: Ὀγδς{ογ’ς (μή έρχεται να µας θυµίσει, παρά τις 
αντιφάσειςτου, τις παῆιές, καῆές µέρεςτων ἀἀνοπίιΓο 6αππες µε τα Παπά- 
πιαάο γραφικά. Αξίζει νατο δείτε, αφού θα σας χαρίσει σημαντικές 
στιγμές αἀνεπίιΓ-ίστικῃς ευχαρίστησης. 


Η αναβίωσιι ενός 
ξεχασμµένου αλλά 
πχλασκκού ἁἀοίοσᾶάνο 
αανοιίέυκο 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ὮΡΕΝΤΙύΝ ΣΤΑ 20ΟΜΗΣ, 32Μ8 ΒΑΜ, ΝΙΝΡΟΝ5 9Χ/ΜΕ/2ΟΟΟ/ΧΡ, ΡΙΜΕΟΤΧ 8.0, 10χ 60.ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ, 4Μ8 ΦΝΟΑ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ 
ΡΙΠΕΟΤΧ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΗΙΝΕΒΡ, 168ΙΤ ΝΙΝΟΟΝ5 ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΒΙΝΕΗΡ, ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΚΑΙ 10096 ΜΙΟΒΟΦΟΕΤ ΣΥΝ. 


ρισκόµαστε στα 1935, 

σ5 δύο ακριβώς πµέρες 

πριν από την επίσημη 

|-ν ν] αναγγεῆία του τέήους 

ο ἵπο εποχής της ποιοα- 

παγόρευσης. Σε όὴπ τη 

χώρα τα Ραἴ5 και τα «ἰμῦς “στοκάρουν” ουί- 

σκι ποιότπτος για να είναι έτοιµα για να 

υποδεχτούν το µεγάῆο γεγονός. Η ποτοαπα- 

γόρευση φαίνεται να έφερε µάῆῆον τ' αντί- 

θεια αποτεἠέσματα, µια και οἱ περισσότε- 

ροι είχαν γευτεί, στον ένα ή τον ἀὴὴο βαθ- 
µό, το απαγορευμένο είδος. 

Ηρωάς µας είναι ο ντεντέκτιβ ]αςκ ΟΓἱαΠ- 
4ο, ο οποίος είχε τιµπθεί παἠαιότερα µε τη 
µεγαἠύτερη διάκριση που µπορεί να πάρει 
ένας ποήἠίτης από την πόὴπ του, ὧς επιβρά- 
βευση για τις υπηρεσίες του προς τους συν- 
δημότες του σε µία σειρά σημαντικών γεγο- 
γότων. Δυστυχώς, τι παραμονές τῃς αναγ- 
γεῆίας της άρσης της ποιοαπαγόρευσης, ο 
βραβευμένος αυτός ντεντέκτιβ δεν είναι πα- 
ρά π σκιά του άἡβοτε μεγαἠειώδους εαυτού 
του. Η ρουτίνα τῃς δουἠειάς του και Ἡ 


πια ΠΠ παρ 


Τα γραιρικά του «οί ΟγΙαπιαάο: Ὀΐγεο- 
του5 Οως τρέχουν σε ανάλωσηω Θ664ΌχάΒΟ 
και σσα 65.ΟΟΟ χρώμµασα. Είναι ατγιό τα 
καλύσερα Πεπογωξσα γραιρικά που έχεο 
δει σε εανεπσιγε Ο8ΓΠΒ και Θωμίζει όσο 
λίγα παιχνίδια το Βγοκεηω Ὀθννογα. 


σή του για το ουίσκι τον οδήγησαν σιγά σι- 
γά στο περιθώριο. Τώρα πια τριγυρνά τα 
βράδια στα Ραΐ5 της πόῆπς, πίνοντας φτηνό 
ουίσκι και ζώντας µετις αναμνήσεις του. 

Η ιστορία ξεκινά καθώς ο ]αςκ φεύγει από 
ένα τέτοιο Ραἴ, αργά το βράδυ, για να γυρίσει 
στο διαμέρισμά του. Σ’ ένα αδιέξοδο, όµως, 
γίνεται μάρτυρας µίας έντονης συζήτησης µε- 
ταξύ δύο ανθρώπων και ἐκπἠηκτος βἠέπει 
τον έναν εξ αυτών να τραβά το πιστόῆι του 
και να πυροβοῆεί τον ἀἠὴον. Χωρίς να σκε- 
φθεί καθόῄου, τρέχει προς την κατεύθυνση 
του θύματος, που πέφτει µάὴὴον νεκρός σιο 
έδαφος, αἡὴά δέχεται ένα χτύπημα στο κεφά- 
ἠι από το δοἠοφόνο, που εν το µεταξύ είχε 
κρυφθεί σε µία γωνία. 

Όταν συνέρχεται έχουν καιαφθάσει δύο 
αστυνομικοί ειδοποιπµένοι από µία γυναί- 
κα. Δυστυχώς γι’ αυτόν ο νεκρός είναι στρα- 
τιωτικός! θα οδηγπθεί σιπν αστυνομία, 
όπου θα του δοθεί µία 4θωρῃ προθεσµία 
για να ξεδιαἠύνει την υπόθεσπ, αἠῆιώς, θα 


Στο "Ρ6 Μαςίει” είχαμε λάβει, 
όταν είχε κυκλοφορήσει το παι- 


χνίδι πριν από 4 χρόνια, δεκάδες 
επιστολές και ε-πιαί]. Η παρου- 
σίαση άργησε 4 ολόκληρα χρό- 
για, αλλά ελπίζουμε να σας απο- 
ζηµιώσει και µε το παραπάνω... 


θεωρπθεί ως ο βασικός ύποπτος... 

Η υπόθεσῃπ αυτή, που ξεκινά ὡς ένας 
απὴός φόνος, θα αποδειχτεί ποὴύ περίπὴο- 
κπ και θα χρειαστεί να επιστρατεύσει ο 
ἤρωσας όῆες τι», µάὴὴον ξΞεχασµένες, δυνά- 
µειστου, αν θέλει να βγει ζωντανός. 

Πρόκειται για µία ποὴύ καῆή ιστορία, ένα 
κἠασικό {Π]πι ποίτ, µε ήρωα έναν επίσης 
κἠασικό ντεντέκτιβ του είδους, π οποία πε- 
ριέχει ποἠὴούς και ενδιαφέροντες χαρα- 
κτήρες, γεγονός που δεν συναντάμε εύκοὴα 
πια σε αἀνεπίιΓε όαπιες του είδους. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του ]αςκ ΟΓ]απάο: ὈἱγθςίοΓ’5 
(μί τρέχουν σε ανάἠυσπ 640χάθθ και στα 
65.000 χρώματα. Είναι από τα καἠύτερα 
Παπάπιαάε γραφικά που έχω δει σε ἀάνειπ- 
{ηΓθ 4άππο και θυμίζει όσο ἠίγα παιχνίδια 


θετνμό η) 


Αρνητικά Φ 


το ΒΓΟΚΕΠ ΣΜΟΓά. Σχεδόν όῆοι οι χώροι και 
οι τοποθεσ/ίες του παιχνιδιού αποδίδονται 
εκπἠηκτικά. Οι χρωµαιτισµοί είναι µοναδι- 
κοί, π κίνπσπ των χαρακτήρων αρκετά καἠὴή 
και οἱ τοποθεσίες πάρα ποἠῆές, περισσότε- 
ρες από 200! Αναφορά αξίζουν οἱ ΚινΏµατο- 
γραφικού χαρακτήρα σκηνές, όπου ο ήρωας 
βρίσκει ή εξετάζει κάποιο σηµαντικό στοι- 
χείο, και οι ποὴῆές σκηνές θανάτου του 
Ἰαςκ. Πρόκειται για μοναδικές σκηνές. Τέ- 
ἠος, ιδιαίτερη μνεία πρέπει να γίνει στην 
προσπάθεια να αποδοθεί ο ρεαἠισµός 
όσον αφορά στην κίνηση και τη ζωή µέσα 
σιπν πόὴπ: άνθρωποι που µπαινοβγαίνουν 
στα διάφορα κτήρια, αυτοκίνητα που κινού- 
νται συνέχεια στους δρόµους. Η δουλειά 
που έχει γίνει στον τοµέα αυτό είναι εκπῆπ- 


Ην σα 
άρεσε... 


Αναζητήστε οπωσδήποτε το 

παλιό, κλασικό Οπιίδε {0/ α 00/58, 
το 1 35ΐ Εχρ/θς, τα Τεχ ΜυιΡΏγ 
ϱ4πΠ65, καθώς και τα πάμπολλα αά- 
γεπίυγες που έχουν κυκλοφορήσει 
µε πρωταγωνιστή τον 9ΠΕΠΟΟΚ 
Ηοίπῃες. 


- | ! ! 
“κ Γή 0) 
ο 4 


ΙΑΕΚ ΟΕΙΑΝΡΟ - Ἡ ΠΡΩΤΗ ΕΚΔΟΣΗ 


κτική. Δεν θυμάμαι άὴὴο ἀάνεπίμΓε που να 
έχει να δείξει κάτι παρόμοιο. 

Ο ήχος του ]αςΚκ ΟΠ/απάο είναι αμφιῆεγόμε- 
γος. Όσον αφορά στη μουσική του, είναι από 
τις καἠύτερες και πιο ατμοσφαιρικές που έχω 
ακούσει. Την υπογράφει ο '“ποὴύς” Ηατοἰάἀ 
ΕαΙ{ΘΓΠΙΑΥΕΙ, γνωστός από τη μουσική του 
στις ταινίες “Βονείίγ Ηϊς (ορ” και “Τορ απ”. 
Εκεί όπου το παιχνίδι χάνει ποὴύ είναι στις 
οµιῆίες, τις οποίες κρίνω, δυστυχώς, ως επι- 
εικώς απαράδεκτες. Δεν είναι καθόῆου ατμο- 
σφαιρικές. Οι μοναδικές φωνές που κάπως 
επιβιώνουν είναι αυτές των απἠών στρατιωτ!- 


ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Ανοίγει το ἱηνεπίοιἨ του 
η παιχνιδιού (η καμπαρτίνα του 

4δ0Κ). Από εδώ µπορείς 
επίσης να περάσεις στο πιαίῃ ππθπι. 


Ανοίγει το παράθυρο των 94νε 
Ε ᾳ4π165. 


Ανοίγει το παράθυρο των 5498 
Γ9 03ππ65, αλλά για να κάνεις Ιο8ύ. 


4 Ανοίγει το πιαῖῃ πιεπι. 


Ε5 Κάνειτο θμἱοκδανθ. 


τό] Κάνει το ΟµοΚΙ.οδ4. 


Ἠοὶ Κόνει Ουϊι, 


Ανοίγει το χάρτη του παιχνιδιού, όπου 
Μἰ αυτός είναι διαθέσιμος. 


Αν βρίσκεσαι µέσα σε κάποιο κτήριο, 
΄βαοκεραιοᾗ ποτώντας το πλήκτρο αυτό, 0 98οΚκ βγαίνει 


αµέσως έξω! 


[ΚΩ Ρε Μεείον 


κών (και όχι των βαθµοφόρων) σιο φινάῆε 
του παιχνιδιού. Ευτυχώς που το παιχνίδι επι- 
τρέπει την εµφάνισπ των οµιῆιών σε κείµενο 
πάνω στην οθόνη και έτσι δεν υπάρχει ιδιαί- 
τερο πρόβήηµα. Αν οἱ οµιῆίες ήταν στοιχειω- 
δώς ικανοποιπτικέ», θα έβαζα στον τοµέα του 
ῄχου περίπου 96, µια και Π τζαζ µουσική που 
περιέχει είναι ανεπανάἠππτη. 

Ο χειρισμός βασίζεται σ’ ένα ιδιόμορφο, 
αἠὴά αρκετά ἠειτουργικό μ5ε: ἱπίγίαςς. 0 χα- 
ρακτήρας κινείται στην οθόνπ, κάνοντας κά- 
που κἢικ τον γενικό ροϊπίαί του παιχνιδιού. 
Από τη µία οθόνη στην ἀὴὴπ πηγαίνετε µέσω 

των ειδικών ἀΓΓΟΝΣ που εμφανίζονται 
αν ακουμπήσει ο κέρσορας στα σηµεία 
όπου υπάρχει έξοδος από τη συγκεκρι- 
µένπ οθόνπ. 

Το πιαῖη ππεπι του παιχνιδιού περιέ- 
χει τα δίαΓί Α Νεν 6.π1ε, |οὰά Α σ.ππο, 
53νο Τε (.πι6, σᾶπιθ (οπίγοἰς, Λιάίο 
(οπίτοί», Λουί Τε «παπι, Ομ: ΡΙαγίπα 
και Κεσιπιε (απιθ. Στο Λμάΐο (οπίγοίς 
µπορείτε να χαμπἠώσετε τον ήχο των 
ομιἠιών, αν τι» βρίσκετε ενοχἠπτικές 
όπως εγώ. Στο σαππο (οπίτοἰς µπορείτε 
γα ρυθµίσετε την ταχύτητα κίνησης του 
Ἰαςκ. Η θέσπ που βάζει την ταχύτητα το 

παιχνίδι είναι π κανονική. Αν θέήετε 

όµως να επιταχύγετε την κίνηση του 
Ἰαε, βάὴτε το µειρητή στα περίπου 
3/4. Όσο και αν π κίνησή του θα 
γίνει αφύσικη, το παιχνίδι θα επι- 
ταχυνθεί σηµαντικά. Από εδώ, 
επίσπς, ρυθµίτετε την εμφάνιση 
των διαἠόγων σε κείµενο στο 
παιχνίδι. 

Κάνοντας δεξί κἠικ µε το 
πιοιςε, εµφανίζεται το ειδικό 
Ριἱαί ἱπιεγίαςα που περιέχει 
τ5 επιἠογές (σίαπάαά) Ροΐπί- 
6:, Τακα, Εχαπιϊπε, Αείῖοπ και 
6υπΠ (αφού, βέβαια, πρώτα το 


Βρείτε και το πάρετε). Για να περάσετε στο ἵπ- 
γδπίοτγ σας, παιάτε το πἠήκτρο ΕΙ, όπου εμ- 
φανίζεται µία ειδική οθόνπ µε τπν καµπαρτί- 
γα του ]αςκ ανοικτή από τη µία µεριά τῃς. Σε 
αυτό το σηµείο βρίσκεται Π πιο βασική ένστα- 
σή µου σχετικά µετο χειρισμό του παιχνιδιού. 
Ειῆικρινά δεν κατάἠαβα καθόἠου αυτόν το 
διαχωρισμό. Τον βρήκα ποἠύ µπερδεµένο, 
αφού σχεδόν πάντα έκανα το ένα αντί του άἡ- 
ἠου. Τι θα έχαναν άραγε αν σιο εξαιρετικό 
Ρι[[εί ἱπίεΓίαςε έβαζαν ακόµπ µία επιἠογή 
που θα αντιστοιχούσε στο άνοιγµα του ἵπνθη- 
ΤΟΓΥ, 

Κατά  ἀὴὴα στη δράση του παιχνιδιού τα 
μεγαἠύτερα προβἠήμαια είναι δύο. Πρώτον, 
πρέπει να εντοπίσετε τα διάφορα αντικείµενα, 
αφού ο 5ίαπάαΓά κέρσορας δεν εμφανίζει κά- 
ποιο σημάδι όταν περάσει πάνω από ένα 
χρήσιμο για το παιχνίδι αντικείµενο. Λεύτε- 
ρον, π χρήσπ των αντικειμένων μερικές φορές 
γίνεται προβἠημαιική, µια και πρέπει να γί- 
γουν κἠικ σε ποὴύ συγκεκριµένα σηµεία πά- 
γω στην οθόνη για να προχωρήσει Π δράσῃ. 
Ετσι, π.Χ., πρέπει να κάνετε κἠικ µία “ἠαδωτι- 
κή” ουσία στη δεξιά άκρῃ µίας πόρτας, εκεί 
δπἠαδή όπου είναι οι µεντεσέδες τῃς, και όχι 
γεγικά και αόριστα κάπου πάνω στην πόρια. 

Τεἠειώνω μ’ ένα σχόἡιο για το πιαπια| 
του παιχνιδιού, όπως συνπθίζω τεβευταία. 
Αποτεῄείται από 48 κατά βάσπ έγχρωμες 
σεῆίδες που περιέχουν τα πάντα και εξη- 
γούν τα πάντα. Ηταν µία ποὴύ µεγάὴπ έκ- 
πῆπξη για µένα µετά τα ποὴύ μέτρια έως 
απαράδεκια πιαπιαἰς που βἠέπω τους τε- 
ἠευταίους µήνες. Αν µην τι άλλο, δεν τσι- 


Ίσως το πιο κομβικό σηµείο του παιχνιδιού. Αν δεν εμφανιστεί ο φρουρός-φύλακας της εισόδου 
του παράνομου καζίνο, δεν θα µπορέσεις να προχωρήσεις από ένα σηµείο και µετά το παιχνίδι. 


γκουγεύτηκαν στον τοµέα αυτό τα χρήματα, 
όπως κάνουν τόσοι και τόσοι άἡῆοι και µά- 
ἠιστα “μεγάβοι”. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ . ΔΡΑΣΗ -ΓΡΙΦΟΙ 

Η αιµόσφαιρα του ]αςκ ΟΓαπάο είναι εξαι- 
ρετική. Πρόκειται για µία καθαρόαιµη {πι 
ποίτ ιστορία, όπου ὁῆα είναι δοσµένα σε πο- 
ἠύ προσεγµένες δόσεις Και το μοναδικό σιοι- 
χείο που επηρεάζει αρνητικά την αιµόσφαιρα 
είναι οι ποὴύ κακές οµιῆίες που περιέχει. 

Η δράση είναι ποὴύ πἠούσια αἡὴά αμφι- 
ἠεγόμενπ, κατά τῃ γνώµη µου. Υπάρχουν δύο 
τρόποι να παίξεις το παιχνίδι: 0 εύκοῆος, 
όπου διαλέγεις στην αρχή του παιχνιδιού το 
ΕαΣΥ ΥεΓσίοπ, και ο κανονικός. Δεν είχα χρό- 
γο να παίξω τον εὐκοῆο για να δω τις διαφο- 
ρέ5. Αυτό, όµως, που πρέπει να τονιστεί στο 
κανονικό παιχνίδι είναι το γεγονός ότι υπάρ- 
χουν αρκετά πράγματα που πρέπει να γίνουν 
χωρίς να περάσεις ένα συγκεκριµένο “σενα- 
ριακό” όριο. Αν το ξεπεράσεις χωρίς να έχεις 
κάνει τη σωστή δράση, τότε βρίσκεσαι σ’ ένα 
μάὴλον αδιέξοδο παιχνίδι. Δεν είχα το χρόνο 
για να ξεδιαἠύνω απόἠυτα το γεγονός αυτό, 
αἠὴά, κατ’ αρχήν, αυτό πιστεύω. 

Αρχικά π δράσῃ του θα εξεἠιχθεί στην 
περιοχή όπου βρίσκεται το διαμέρισμα του 
ήρωα, µετά θα µεϊαφερθεί στο κέντρο τῃς 
πόὴπς, που είναι και το πιο σηµαντικό τµή- 
μα τῃς, εν συνεχεία στο ἠιμάνι της πόὴῃς, 
για να τεἠειώσει σιη στρατιωτική βάση της 
περιοχής του ήρωα. 

Οι γρίφοι δεν είναι ό,π καἠύτερο έχω δει. 
Δεν είναι παράῆογοι, αἠὴά θα τους χαρακτή- 
ριζα ὦς µῃ ενιαγµένους στη σεναριακή εξέῆι- 
ξπ. Τα πιο δύσκοὴα σηµεία είναι τα εξής: Στην 
αρχή του παιχνιδιού πρέπει να πάρετε την 
εφημερίδα από τον τόπο του εγκἠήματος και 
γα τῃ δώσετε αργότερα στον υπάἠἡπῆο του 
ασανσέρ σιο Ξενοδοχείο. Λυτό θα ενεργοποι- 


ήσει την εμφάνιση του Κινέζου εμπόρου στο 
δρόµο. Εν συνεχεία στον υπάἠἡπῆο του Ξενο- 
δοχείου, που είναι στην εξώπορια, πρέπει να 
δώσετε το πακέτο µε τα τσιγάρα που βρίσκετε 
µπροσιά στῃπ ρεσεψιόν. Λυτή Π δράση θα σας 
ανοίξει το δπια! ΤαἰΚ Βαἴ, όπου θα βρείτε άὴὴο 
ένα ποἠύτιμο αντικείµενο που χρειάζεστε, για 
να καταἠήξετε να ανακαἠύψετε, µαζί µε την 
προηγούµενη δράση, το ποἠυπόθπτο ςὰσίπο 
«Πρ. Χωρίς αυτό το παιχνίδι δεν προχωράει. 
Το τρίτο σηµείο είναι στο ἠιμάνι, όπου το να 
αποφύγετε έναν φρουρό, είναι καθαρά θέµα 
τύχης και συνεχών 5ανες. Γενικά, όµως, στο 
παιχνίδι πρέπει να κάνετε ποὴύ συχνά 5ΛΝΕ, 
γιατί ποὴὴές φορές µία ἠαθεμένῃπ δράσπ θα 
έχει ὧς αποτέῆεσμα το θάναιό σας. 

Το τέῆος του ]ὰςκ ΟΓαπάο είναι ποὴύ κα- 
ἠό και πιστεύω ότι θα ικανοποιήσει το χρή- 
στῃ. Και τ’ αστεία της δράσης: Εχετε φτάσει 
σ’ ένα σηµείο µε το αμάξι σας. Κάνετε το ἠά- 
θος και ξαναμπαίνετε σ’ αυτό. Περνάτε στο 
γενικό χάριπ, δυστυχώς, όµως, τώρα δεν 
υπάρχει Π επιἠογή να ξαναβγείτε από το 
αμάξι. Αν κάνετε πάἠι κἠικ στο σηµείο όπου 
βρίσκεστε, θα κάνετε πρώτα το γύρο του τε- 
τραγώνου και µετά θα επιστρέψετε στο ση- 


Επιδόσεις 


Ένα αἀνεπίυτθ που φέρνει στην επιφάνεια αναμνήσεις από τη χρυσή 


-. | ο. ! ε 
{ [ο ΙΛ νε) 
ο ανὶς η 


µείο όπου ήσαστε για να βγείτε έξω! 

Σε κάθε περίπτωσῃ το παιχνίδι αξίζει 
από πάρα ποῆῆές πἠευρές και πρέπει να το 
δείτε. Ετσι, για να θυµπθείτε τις παῆιές, κα- 
ἠές μέρες. νο] 


Μια δεύτερπ Επι 


ὀ8οΚ Οήαπάο θα σας γοητεύσει σαν Το 
παλιό, καλό κρασί. Με λίγο µεγαλύτερη 
προσοχή, 0 ήρωας θᾳ μπορούσε άνετα να 
πλασαριστεί ως ο... Χάμφρεῖ Μπόγκαρντ 
των οοπιριθ: Π4π165, αυτό όµως προῦπέ- 
θετε να υπάρχει µια µεγαλύτερη εταιρεία 
από πίσω, µε σαφώς πολυπληθέστερη και 
πιο έµπειρη δημιουργική οµάδα. Κρίμα που 
δεν µας δόθηκε η ευκαιρία να το δούμε 
όταν είχε πρωτοκυκλοφορήσει. Δείτε το 
οπωσδήποτε, αν και Το 5ρ88ΟΙ θα σας "χα- 
λάσει” αρκετά, µια και βρίσκεται εντελώς 
εκτός κλίµατος, Δεν μπορείς, όµως, να τα 
έχεις όλα σε τούτη τη ζωή... 


Βαγγέλης Κράτσας 


εποχή των αἀνεπίυτες. Ενα αρκετά καλό σενάριο, µία σειρά από πολύ 
καλοδουλεµένους χαρακτήρες, ενδιαφέρουσα δράση και ένα 
συναρπαστικό φινάλε συνθέτουν ένα αρκετά προσεγµένο ΠΙπι-ποίγ 
ἀείθοίίν αἀνεπίυ(θ. Θα μπορούσε να ήταν στην πρώτη γραµµή, αν είχαν 
προσεχθεί 2-3 στοιχεία του παιχνιδιού. 


ΜΕ 


ΡΕΝΤΙΟΜ ΙΙ 350ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, 16ΜΒ 90 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ, 580ΜΕ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.! 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


5. του Νίκου ΏυΜΠΙΜΙΑΜ Κόντη ὈυΜπιΝμαΜίΦΟΙΘΝΕΙ.στ 


κ... 


Ε 


Μετά τα Χ-ΝΙπα, Τίε-Εἰσμτετ, Χ-ΊλΙπα νς Τίο-Εἰα[ίογ, Κοβοε| ΛΠίαπςο και το βοφυε 


5ᾳµαάγοπ (ξέχασα κανένα;), π [ υςᾶς κυκἠοφόρησετο φρεσκότατο δίὰΓ γίαίς: 
ΣίαγΠφΠίε, βασισμένο στο “νέο” κόσµοτου 5ίαΙΓ ΎΝαϊς, τον κόσµο των Ερϊςοσαε [, ΙΙ 
και ΙΗ, και όχι σε αυτόν των κἠασικών δίαΓ ΎΝατς. Εχουμε να κάνουμε, ἠοιπόν, µετο 
πρώτο σραςο σἱππη]αίίοπ που εξεῆίσσεται µε βάσπ τα νέα επεισόδια του απίθανου 


κόσμου του δίαἵ Ύλας. ΟΙ ουρανοί και το Διάστημα σας ανήκουν. Ετοιµαστείτε να 


συντρίψετετῃ ΓεάεΓαίίοπ. Μούχαχαχαί 


Γή 
Π σωτηρία του τιος - 
; ο. 
Ναβοο εἶναι 
΄ 
στα χεριασας 


πρόκειται και όχι περί 
παρουσίασης- από το 
συγκεκριµένο παιχνίδι, 
θέἠω να διευκρινίσω όπ είχα να παίξω σίπι- 
ηα[ίοπ από την εποχή του Χ-Νίπα νς Τία 
ΕΦΠίαΓ και του Κεβεί Λἰαπςα, δπἠαδή πε- 
ρισσότερα από δύο χρόνια. ἵστερα από τό- 
σο καιρό, είχα ξεχάσει δύο βασικά πράγµα- 
τα: πρώτον, το {οικ]ι αυτών των παιχνιδιών 
και, δεύτερον, το πόσο καὴός πιἠότος είµαι 
:) (και ένα τρίτο είχα ξεχάσει, ότι είµαι ψώ- 
γιο). Βέβαια, στην πραγµατικότπια δεν είμαι 
τόσο καἠός πιἠότος, αἡὴά αυτή π σιγουριά 
οφείἠειαι στο ίδιο το παιχνίδι, όπου κάθε 
αποσιτοῆή του είναι µία μοναδική πρόκἠη- 
ση. Αυτή την αίσθηση κατάφερνε ῃ | ες να 
τη δώσει μ’ όῆα τα σρᾶςο σΙπιμ]α[ίοῃς τῃς τα 
βασισμένα σιο δίαΙ Ίαϊς. 

Ύστερα από τόσο καιρό π {ες δεν έχα- 
σε τη μαγεία της και εξακοἠουθεί να προ- 
σφέρει αυτό το αίσθηµα ικανοποίπσης, σι- 
γουριάς και επιτυχίας έπειτα από κάθε οἡο- 
κἠπρωμένη αποσιοἠῆή. Σε αυτό δεν συμβάἡ - 


φῄής των εμπειριών µου 


Ολοκληρώνοντας την Βοπις Μίςςίοη, όπου επηδίδεστε σε αγώνα ταχύτητας ανάµεσα στα φαράγγια. 
Εάν πάρετε όλα τα μετάλλια, θα σας περιμένει αυτό εδώ στο τέλος της πίστας. 


Βρισκόμαστε στην περίοδο του 
Ερϊξοασε !, λίγες µέρες πριν απὀ την 
απόβαση σης Εεαεγεζίοω στον πλανήτη 
ΒΙεθοο. Ἐκοπιός σας είναι να αποτρέ- 
Ψετσε αωτήν την ενέργεια. 


ἠουν τόσο τα γραφικά, που είναι απίθανα, 
ούτε ο χειρισμός, που είναι όσο πιο ρεαἠι- 
στικός γίνεται, όσο π ανεπανάἠππτη ατμό- 
σφαιρα του δίαΙ Ἰλίαί». 


Οι αποσιοῆές ξεκινούν στη σκιά των γεγο- 
νότων του σεναρίου του Ρ]απίοπι Μεπαςο 
και σταδιακά ανακαἠύπτετε τς πονπριές και 
τον σατανικό σκοπό της ΤΓαάο ΕεἀοΓα(ῖοπ και 
εµπἠέκεστε όἠο και περισσότερο στα γεγο- 
γότα. Οι αποστοὴές σας δεν περιορίζονται 
µόνο στο αχανέσιατο Διάστημα, αἠὴά και σε 
φοβερά τοπία στην επιφάνεια των πἠανπιών. 
θεωρώ τις αποσιοῆές στην επιφάνεια των 
πἠανπιών ποὴύ πιο ρεαἠισιικέ» από αυτές 
στο Διάστημα, καθώς θα πρέπει να είστε δι- 
πὴά προσεκηκοί για στόχους τόσο εναέριους 
όσο και εδάφους. Υπάρχουν αποσιοῆές στις 
οποίες θα πρέπει να τα δώσετε όῆα στην επί- 
θεσπ, άὴὴες όπου πρέπει να βοπθήσετε στην 
άμυνα µία» περιοχής ενός πἠανήτη, ἀλὴὴες 
συνοδευτικές και άἠὴες που αποτεἠούν συν- 


πι Τα γυρίσματα του δί8ι 85 
Ερἰκούο ΙΙ; ΑΗποΚ Οἱ Το Οἴοηος 
έχουν ολοκληρωθεί και η ποινίᾳ θᾳ 
κυκλοφορήσει σης 16 Μάου, ενώ 
ήδη έχουν αρχίσει τα πρώτα 00η- 
οορί ουκ για το Ερίσοάο ΙΙ; Άντε 
να βγει και αυτό αλλά και τὸ «δάί 
Κπίςιὲς ΙΙ, για να γίνει... παιχνίδι. 


δυασµό των προαναφεροµένων. Στο σύνοὴό 
τους οι αποστοῆές είναι δεκατέσσερις. Μπο- 
ρεί να σας φαίνονται ἠίγες, αἠὴά, πρώτον, εί- 
ναι αρκετά δύσκοῆες, ενώ σε κάθε αποσιοὴή 
έχετε τπ δυνατότητα, πέραν των βασικών Ο0Ρ- 
Ἰεεῖῖνες, να οἠοκήπρώσετε και τρία Βοπιρος, 
τα οποία, ανάἠογα µε τη δυσκοῄία τους, θα 
σας χαρίσουν τρία µειάἠῆια. θα µου πείτε, τι 
γα τα κάνετε τα µειάἠὴια;, Οἠοκήπρώνοντας 
συγκεκριμένες αποσιοῆές µε µειάῆῆια, µπο- 
ρείτε να ξεκἠειδώνετε Βοπις Μίςσίοης για το 
παιχνίδι. Για παράδειγµα, αν οἠοκήπρώσετε 
κάποιες από τς Βοπις Μίσσίοπς, µπορείτε να 
επιἠέξετε εσείς ποια σκάφη θα χειρίζεστε 
σε Κάθε αποσιοἠή (στο κανονικό παιχνίδι 
σάς επιβάἠἠεται το σκάφος που θα χρηΏσιµο- 
ποιείτε). Ετσι, θα βρεθείτε να παίζετε ξανά 
και ξανά τς ίδιες αποστοῆές προκειµένου να 
πάρετε τα µετάθῆιά τους, τα οποία δεν είναι 
καθόἠου εύκοὴο να αποκιηθούν. Χρειάζεται 
µεγάὴπ προσοχή, ικανότητα και, φυσικά, µά- 
πα και αυτά ορθάνοιχτα. 

Εχουμε, ἠοιπόν, ]4 αποστοῆές, µπόῆικες 
Βοπιις Μίςείοης και τρία επίπεδα δυσκοῆίας, 
τα οποία ανεβάζουν ακόµα πιο ψπῆά τον 
πήχη της αντοχής του δίαΓΕΙφ{ετ. Μιἠάμε, 
ἠοιπόν, για 20-40 ώρες φαπιερἰαγ, ανάἠογα 
µε τπν υπομονή και την πώρωσῃ που θα 
έχετε. 


Πιο απἠά δεν θα μπορούσαν να είναι τα 


πράγματα... Το παιχνίδι, όπως προαναφέρα- 
με, παίζεται µόνο µε |ογςσίίςκ. Μπορείτε, φυ- 


θετικά 


Αρνητικά 


σικά (σας το συνιστώ εάν θέλετε να τμωρή- 
σετε τον εαυτό σας), να δοκιμάσετε να παί- 
ξετε το δίαΓ Ἰ/αις: δίαΓΕἰΦΠίεϊ µόνο µε 
ΚεγροαΓά ή µε συνδυασμό ΚεγβροαΓά- 
πιοιςς, αἡὴά το πιθανότερο είναι να πάτε 
µέχρι ενός σηµείου και µετά να κοἠήήσετε. 
Λυστυχώς, εάν δεν έχετε Ιογίϊ«, θα πρέπει 
να αγοράσετε κάποιο καινούριο µε τουἠάχι - 
στον 8 µε 10 πἠήκιρα (σας συνιστώ οποΙο- 
δήποτε ἸΜίπόπιαῃ της { οφίἴεςᾗ ή 546 ΙΜΙπ- 
46: της Μίςγοσο). 

Ας δούµε, όµως, τώρα πώς χειρίτεστε τα 
διαστπµόπήοιά σας. Υπάρχουν οἱ τέσσερις 
βασικές κατευθύνσεις κίνησης (πάνω, κάτω, 
αριστερά και δεξιά), π περιστροφή του σκά- 
φους αριστερά και δεξιά και, φυσικά, Βοοσί 
και φρένο για να ρυθµίζετε την ταχύτητα. Με 
το ΡΓΙΠΙΑΓΥ Είτα πυροβοήείτε µε τα | 56η, 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


Τότε σας συνιστούμε ανεπιφύλα- 
κτα να δοκιμάσετε και παλαιότερα 
παιχνίδια της { υσᾶςΛηῖς. Αν και 
προϊστορικά”, είναι "πιυςι”... 
Βεὺσί Αἰῄαποε, Τί6-ΕΙθΠίει και Χ- 
Νίπῃ νς ΤΙΕ-ΕΙ(ΠΙε. 


Της ακολασίας! Πού να βαρέσεις, ποιον θα 
πετύχεις... Απλώς κλείνεις τα µάτια και 


εξαπολύεις τα Ια5ο6γ. 


Μία από τις πιο δύσκολες αποστολές µετο 
Μαπίΐς. ἰδίως εάν θέλετε να πετύχετε και τα 
Βοπυς οαΙ. 


ενώ µε το 5εςοπάᾶΓγ τις ρουκέτες-τορπίὴες 
(ανάῆογα µε το σκάφος που έχετε). Το κου- 
µπί Αιίο ΤαΓσεί επιἠέγει αυτόματα τον Κο- 
γτινότερο αντίπαἠο ως στόχο, ενώ µε το 
ΜαπιαΙ ΤαΓ6εί στοχεύετε τη µονάδα-σκάφος 
που βρίσκεται ακριβώς µπροσιά σας (είτε 
πρόκειται για φιῆικό σκάφος είτε για εχθρι- 
κό). Με το πἠήκτρο Λο! ΜοάϊΠει µπορείτε 
γα παραἠἠπῆίσετε την πορεία του σκάφους 
µε την επιφάνεια τῃ Γης (σε όσες αποσιο- 


κ ΠΗρ:/ΛΝΝΗΝ.υσᾶςαγῖς.οοπι/ρτοάμεἰς/5ἰαίρηίθι 
5 Πἱρ://ΝΝΝΝ.ΙΔΝΑΙ5.οΟΠΙ 


ἠές γίνονται στην επιφάνεια του πἠανήτη), 
ενώ µετο Ζοοπι νομίζω ότι είναι αυτονόπτο 
τ συμβαίνει. Τέῆος, υπάρχουν τέσσερις 
εντοὴές που µπορείτε να δώσετε στους συµ- 
µάχους σας (όταν παίζετε µε συμμάχους). 
Με την εντοἠή (ονοί Μο όῆοι τρέχουν να 
σας καἠύψουν (Κἠάδπ, (οναΓ Με, ἠέω στον 
Κράτσα ότι ακόµα δεν έχω έτοιμο το άρ- 
θρο...), µε τπ ΚεροΓί ΙΠ καῆείτε όῆους τους 
συνιρόφους σας να δώσουν αναφορά (Κἠά- 


Το “Ρς Μαςίει” σου ήτη ζωή σου! 


ὅπ, ΚεροΓί Ίπ, ζεις; Πώς πήγε το µαστίγω- 
μα;), µε την Λίΐαςκ Ταϊσοί επιτίθενται όῆοι 
στο στόχο που έχετε επιἠεγμένο (ΛίϊαςΚ 
ΚΓαΐσα... γιούριααα), ενώ, τέῇος, µε την Βε- 
{θπά ΤαΓΦεί οἱ ιπιάµενοι φίῆοι σας προστα- 
τεύουν συγκεκριµένο στόχο - προφανώς φι- 
ἠικό προς εσάς (Κόντης ἴς ἀονῃ, | Γθρθαί, 
Κόντης ἴ5 άονπ, Ὀοίοπά Τασεῖ ΕΓοπι Μοπ- 
5ίθΓ Κράτσα). Τονίζω ότι οι αλῆαγές, τόσο 
στην γραφική ανάἠυση όσο και στα κου- 
µπιά (είτε του Κογροαγά είτε του Ιογς[ίςκ), 
πρέπει να γίνουν από το αρχικό μενού ΟΡ- 
Ποης-ζοπΠφυΓαἴίοπ Ορίΐοῃς και όχι µέσα 
από το παιχνίδι. Επίσης, επειδή προφανώς 
δεν θα σας φτάσουν τα πἠήκτρα του ]ογ»{ῖςκ 
για όῆες αυτές τις εντοῆές (ειδικά αν πάρετε 
κάποιο σχετικά φθπνό), καὴά θα κάνετε να 
παίζετε µε το ένα χέρι στο ]ογςίῖςκ και µετο 
άἠὴο στο Κογροαγά. Είναι µια ποὴύ καἠή 
ἠήσπ, την οποία εφάρµοσα και απέδωσε. 
Τέῇος, αν και πιστεύω ότι είναι τεἠείως πε- 
ριπό, υπάρχει ένα κουμπί µε το οποίο µπο- 
Ρρείτε να βἠέπετε το σκάφος σας από πίσω, 


µία τεῆείως άβοὴη επιἠογή που αρμόζει πε- 
ρισσότερο σε παιχνίδια µε αυτοκίνητα Και 
όχι σε σπιι]α[οπςί 

Όσον αφορά στο επίπεδο του Φάπιερίαγ, 
είναι ποὴύ υψπὴό. Η απουσία του πιοιισα 
από τα κεντρικά μενού και Π φοβερή µουσι- 
κούῆα συµβάῆῆουν τα μέγιστα για να σα»... 
µπάσουν στην ατμόσφαιρα. Επειτα έχουµε 
τι αποστοῆές µε τα ποἠἠαπῆά ΟΡ]ες(ῖνος, 
συν τα τρία µειάἠῆια που πρέπει να αποκτή- 
σετε προκειµένου να ξεκἠειδώσετε σηµα- 
γτικές αποστοῆές ή σκάφπ. Ενα από τα κα- 
ἠύτερα σκάφη από τις Βοπις Μίςίοῃς είναι 
αυτό του Ὀαγί{ι Μαι, το ΙΠῃΙΙΓαΙΟΙ, το οποίο 
είναι παντοδύναµο. Τα τρία διαφορετικά 
σκάφῃ που έχετε στην κατοχή σας κατά τῃ 
διάρκεια του παιχνιδιού και π εναἠὴαγή 
που γίνεται από σκάφος σε σκάφος ανάµε- 
σα στις αποστοῆές καθιστούν το 5ίαΓ Ἰ/αἴ5: 
ΣίατΕἰΦίεΓ ποὴύ εθιστικό. Είστε πάντα εκεί 
που είναι π δράση, είτε µε τον έναν πιῆότο 
είτε µε τον άἠῆο, και πάντα έχετε το κατάἡ- 
ἠπὴο σκάφος για τη δουᾖειά. Προσωπικά οι 


ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 6 ΤΙΡ5 ΠΡΟΣ ΤΟΥΣ ΙΠΤΑΜΕΝΟΥΣ ΚΑΙ ΟΕΝΤΙΕΜΕΝ 


γαπητοί αναγνώστες του περιοδικού και πιλότοι του 
Α ΘιαΓΕἰαΠίετ, οἱ συμβουλές µου προς όλους εσάς είναι οι 


ακόλουθες: 


Σ- Να χρησιµοποιείτε πολύ συχνά το Βοος! και ΒΓαΚκθ, 
προκειµένου να σκολουθείε το στόχο σας. Βοος! όταν είναι 


ΕΙΤΕ, αφού βάζει κάτι σαν μαγνήτη στα αντίπαλα σκάφη 

και τα πυρά πάνε πιο εύκολα, ενώ ταυτόχρονα οι 

σύμμαχοί σας εστιάζουν τις επιθέσεις τους σε αυτά τα 

σκάφη που εσείς έχετε µαρκάρει. 

Σ- Να έχετε τα αυτιά σας και τα µάτια σας ανοιχτά, προκειµένου 


µακριά, Ό{αΚε όταν σας έχει περάσει ξυστά και θέλετε να τον 
ακολουθήσετε προς τα πίσω. 

Σ- Για τις αποστολές εδάφους, όπου -ως συνήθως- θα χειρίζεστε 
το Ἠδνος, µια καλή στρατηγική είναι να καθαρίζετε τις µονάδες 
εδάφους από µακριά και εκτου ασφαλούς µε τη χρήση του Ζοοπι. 
Καλού κακού, πείτε και ένα "ὉἝονοι Με”, για να µη φάτε ξύλο από 
Ιπτάµενους αντιπάλους. 

Σ-Στις αποστολές εδάφους, επίσης, να χρησιµοποιείτε το πλήκτρο 
ΒοΙ ΜοαΠἹει για να ευθυγραμμµίζεστε µε το έδαφος. Σε µερικές 
στιγμές, που θα έχετε χάσει τον μπούσουλα, θα σας βοηθήσει 
πολύ. 

Σ Όποτε παίζετε µε το Μαπίΐ5, να χρησιµοποιείτε το Ξθοοπάβ{γ 


να ολοκληρώνετε στα Βοπυς αοαὶς. Αρκετές φορές οι στόχοι σας 
θα είναι καλά κρυμμένοι ή θα είναι δύσκολο να τους εντοπίσετε. 
Σ- Κλείνοντας, θα σας χαρίσω ένα σετ από κωδικούς, το οποίο 
βρίσκεται στο Ορίίοης-»0οά6 του παιχνιδιού, προκειµένου να 
περάσετε κάποια οἰεαῖς και κόλπα. Εχουμε και λέμε, λοιπόν: 
ΜΙΝΙΜΕ: Δεν θα πεθαίνετε. 

4ΑΒΟΑΗ: Αυτό δεν σας το λέω, είναι δωτρις8. 

Οὔτι ΑΝ, ΗΕΒΟΕΡ και ΘΗΙΡΕ: Θα δείτε µια σειρά από εικόνες- 
σκίτσα του παιχνιδιού. 

ΟΝΕΗΞΕΕΗ: Ξεκλειδώνει όλες τις Βοηυς Μίςδίοης και τερματίζει 
όλες τις αποστολές µε όλα τα μετάλλια. 


ρό Ἕ 
µε τα Ὀοπίτογεις. 


αγαπημένες αποστοὴές µου ήταν όσες είχαν 
σχέση µε το διασιηµόπῆοιο Ηανος, του 
Ἀγπι, το οποίο είχε τις επαναφορτιζόµενες 
Ρἰασπια Βοπιῇς. 


επτοφοὴς "ελ ά. 

Δυστυχώς, ίσως το μοναδικό µεῆανό ση- 
µείο του παιχνιδιού είναι τα γραφικά του. 
Γράφω ίσως, διότι αρκετές φορές μού δηµι- 
ουργήθπκε π εντύπωση ότι τα {εχίηγες ήταν 
κάπως χοντροκοµμµένα. Λἠὴες φορές πάὴι 
έβήεπα τα γραφικά αψεγάδιασταί Λεν ξέρω 
πού οφειῆόταν αυτό - προφανώς από πίστα 
σε πίστα υπῄρχαν σημαντικές διαφοροποι- 


- 


Ολοκληρώνοντας και την τελευταία αποστολή, 
κάνω θρύψαλα το διαστημικό σταθμό και 
προφανώς τα Ὀτοἱάς στον ΝαΡοο 
απενεργοποιούντα!. 


ήσεις. Μπορεί, όµως, να παίζουν ρόὴο και 
οι ἀπΐνθις τῃς κάρτας γραφικών (στην προ- 
κειµένῃ οι Ώδίοπαίοἵ» της ηΜΙΟΙΛ). Σε γενι- 
κές γραµµές, πάντως, τα γραφικά είναι ικα- 
γοποιπτικά και, φυσικά, ποὴύ αιµοσφαιρι- 
κά. Γραφικά δίαἵ Ἰλίαϊ», που ἠέμε. Υποστη- 
ρίζει µέχρι 1.280χΊ.024 ανάῆυσηπ (22018), 
ωστόσο, δεν υπάρχουν ποθὴές ρυθμίσεις 
όσον αφορά στις ἠεπιομέρειες των µοντέ- 
ἠων, τς σκιάσεις, στο ΡαςΚκατοιπά κ.ἠπ. Εί- 
ναι ποὴύ Ἠχεά δπἠαδή τα γραφικά, αφού 
το µόνο που μπορείς να αἠὴάξεις είναι ῃΠ 


Αυτή η σκηνή μού θυμίζει τα κλασικά 5ΐα: ἸΝατς, όπου “σκάει μύτη” από το Ηγρει 8ρ8ς96 ο στόλος 


ανάἠυσπ. Προφανώς αυτό οφείῆεται στο ότι 
το 5ί4Γ Ἰλίαϊς: Σ{αΓΕἱΦΙιίεΓ δεν είναι αμιγές 
δημιούργημα του Ρς, αἡὴά κυκἠοφορεί τό- 
σο σεΧβοχ όσο και σεΡΙαγδία[ίοη 2. 

Ο ήχος είναι απἠώς άψογος. Εκρῄξεις, 
σκάφη να σας κυνηγούν, καταιγισµός από 
Ια5615, οι ασπίδες να πέφτουν, τα ρομµποτάκια 
-συνοδηγοί να ουρῆιάζουν από τις βὴάβες... 
ο ΠΑΝΙΚΟΣ. Ωστόσο, δεν είναι τα φοβερά 
πχητικά εφέ που µου ἐκἠεψαν την καρδιά, 
αἠὴά π μουσική του ]οιπ Ἰλ]ίαπης, που ακού- 
γεται σε κάθε αποστοῆή και ειδικά στην τε- 
ἠευταία µε το ΏΌιεἱ οί Τε Εαΐθς... ξέρετε, 
εκείνη π μουσικούῆα που ακουγόταν στη µά- 
χπ µεταξύ Ὀαγίῇ Μαι, ΟΡΙ απ Κεποβί και 
του άἠήου που πέθανε και δεν θυμάμαι πώς 
τον ἠέγε. Εάν δεν έχετε αυτό το τραγούδι 
στην ΜΡ2 συἠῆογή σας, τότε είναι πµιτεὴής. 
Κατεβάστε το αµέσως... ]οίνη ἸΜίαπις - Όιεἱ 
Οέ Τιιε Εαΐϊοσί Λυτό το κομμάτι παίζει στην τε- 
ἠευταία αποστοὴή, όπου πάτε να διαἠύσετε 
τους ΚοςαίνεΓς για να ακινπιοποιπθούν τα 
Ὀτοῖάς στον Ναµοο. Κόντεψα να δακρύσω 
από τη συγκίνηση και ορδές από ρίγπ δια- 
περνούσαν τη σπονδυἠική στήὴπ µου (σαν 
χαἠασμένο αμορπσέρ πήγαινε). 


υ 


/ 


{ Λ./. νλδ... 
σοσσιπσοις 
 λὰ ὴδὰ Ὠωὶ ως 
ὃ.-ὖ ᾱ , 


[1 11.) 


Το δίαΓ Ἰλαῑς: δίαἵ Εθ[ι{εί έρχεται να συ- 
µμπἠπρώσει ένα µεγάῆο κενό στο χώρο του 
Φἀπιῖπς. Νο πιοΓε σἰΓαϊθφϊες, πο ΠποΓε 20 
ἀςίῖοπ. Πρόκειται για ένα κἠασικό σἶπι- 
μἱα{ίοπ µε την υπογραφή τῃς {η κας. Μεγάῆο 
µειονέκτηµά του π απουσία ππι[{ρΙαγε, π 
οποία πιστεύω ότι αφήνει “ανάππρο” το 
παιχνίδι. Και τι δεν θα έδινα να έσκιζα τον 
Κἠάδη σε ένα Όος ΕἴαΙί µε το Ν-] 5ίατΕῖσΠί- 
ε{ µου. Α, ρε ΙΓ ιςᾶ5, πάνω που κάνεις καὴή 
δουἠειά, την αφήνεις στη µέσπ. Βάὴε και 
µια καἠή πινεῆιά, για να το κάνεις τέῆειο... 
ΛΠΥΝὰΥ, δυστυχώς, δεν υπάρχουν τέῆεια 
παιχνίδια, εκτός, φυσικά, από το ΝενΕΙ 
Ἠπτε ΝἰΦἡΐς, το οποίο, όµως, αργεί ακόµα. 


Μια δεύτερη 


Πολύ καλό, αλλά η έλλειψη του ππυρἰαγεί µε έκανε να το 


κρίνω πιο αυστηρά. 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΙΜΡΗΕΣΣΙΟΝΣ/5ΙΕΒΗΑ- σαπιθ γονΙθνν 


ΥΙΝΕΝΟΙ υΝΙΝΕΗΞΛΙ. 


σφι Μασῖει Οἱ ΑΙαπιϊς 


ππετστρι νο] 
Ί ἵ ΧΡ ἃ 
Ν, ΝΙΝΟΟΝ5 95/98/ΜΕ/ΧΡ (ς 


λώ, ο ο. 
ντα ο μι λατ. ον οξών; ΜΑΝΤΕΙ ΟΡ ΤΜΥΟΝ ο ο --- 


«ΕΕ Ἅένε ότι οι άνθρωποι εξε- 

του Παναγιώτη Λιβιτσάνου Αι ' Ἱ ᾖίσσονται, γίνονται κα- 
-. | τή 4. 

Λίγες φορές π εἡὴπνική σκέψπ αποτεἠεί τη βάσῃ ενός παιχνιδιού και Ἡ ,. Ἡ ἠύτεοι και ωριμάτουν. 

Ὁ ᾽ ἡἃ ἩὮ Και εφόσον οι εἴαιρείες 

ακόµα πιο σπάνια π ανάµειξῄ τῃς στο σενάριό του γίνεται µε επιτυχία. Ἡ υ Γ Ἱ παιχνιδιών είναι ένα» 

Το 7ειις και το εχραησίοπ ρᾶςκ του, Ροσείάοπ, εκτόστου ότι αποιεἠούν  Ἀ ἀὰ "ζωντανός οργανισµός” 

. που αποτεῄείται από αν- 

τα ομορφότερα δείγµατα της κατηγορίας αυτῆς, δημιουργούν νέα θρώπους, σύμφωνα µε ἵον κανόνα θα έπρεπε 

δεδοµένα στα παιχνίδια προοδευτικῆς στρατηγικής και ανάπτυξης και αυτές να ωριμάζουν και να βεἠτιώνονται 

πόβεων. Είναι κρίµα, ἠοιπόν, να µπν τα γνωρίσετε. με κάθε νέα παραγωγήτους Ισχύει, όµως, πᾶ- 


ντα αυτό; Αμ δεῖ Μία µικρή ανασκόππσπ στην 

πορεία τῃς βιομηχανίας παραγωγής των παι- 

ου 4 4 χνιδιών µπορεί να µας δείξει ότι σε αρκετές 
««θξᾶεκες αδυναμίες, περιπτώσεις εἴαιρείες που ξεκίνησαν ποὴύ 
’ δημιουργικά, Ξέπεσαν στη συνέχεια, κυρίως 
ανθρώσανες εξαιτίας της αναζήτησης εὐκοῆου κέρδους. 

Ευτυχώς, όµως, υπάρχουν µικρές αἡὴά δηµι- 
ουργικές οµάδες παραγωγής, όπως Π ΙπιρΓες- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


( ί κ. π 
νο λ. ὃ 


Άποψη των 
Χλιδάτων νότιων 


προαστίων της 
πόλης µας. 
Διακρίνονται το 
άγαλμα του 


Απόλλωνα, ο 
ναός της θεάς 
Δήμητρας και 
µία µεσαια 
πυραμίδα. 


Το σενάριο σου ΠεβεενΓ Ο/{ Απιεηωςσῖς 

παραμένει ισορρογιηµένο, διατπρώντας 
το πηγαίο χιούμορ σου και την ελαιρρά 
σατιρική διάθεσπ, που έκαναν το Ζει 


απολαυστικό. 


5ἱοΠ5, που µας εντυπωσιάζουν (ἴπιργεςς) µε τα 
άἡματα -μικρά ή µεγάὴα- που πραγµατοποι- 
ούν μεταξύ των παραγωγών τους και αναπτε- 
ρώνουν το πθικό µας. Από το (ἀ85ὰἵ µέχρι το 
Τθιις: Μα»ίεΓ Οΐ Οἱγπιρι, π ομάδα αυτή φαί- 
γεται ότι ἠαμβάνει σοβαρά υπόψπ τις παρατπ- 
ρήσεις του κόσμου για τα ἠάθῃ της και παρα- 
κοἠουθεί µε προσοχή τις αντιδράσεις τῃς 
απιίπα κοινότητας και ενός ειδικού και απαι- 
τητικού κοινού “σιρατεγάδων”. Ετσι, ἠοιπόν, 
κατά την προσφιἠή τακτική της, Π 5ἱΘΓΓὰ δεν 
άργησε να παρουσιάσει το ἀάά-οπ ρᾶςκ (πα- 
κέτο επέκιασπς) για τον κορυφαίο µέχρι σή- 
μερα τίτῆο της θυγατρικής τῃς, το Ζ6ι!ς, µε το 
όνοµα Ροσοϊἀο;: Μαςίει Ο{ Λι]απ!ῖ». 


ΟΤΑΝ ΚΑΙ ΟΙ ΘΕΟΙ ΚΑΝΟΥΝ 
ΛΑΘΗ 

Όπως ήδη θα καταἠάβατε, το σκηνικό µετα- 
φέρεται από την αρχαία Εἠἠάδα στην Αιῆαντί- 


δα, σε µία εύφορη κοιἠάδα, σε ένα άγνωστο 
σηµείο της υδρογείου -ίσως µία οἡόκήπρη 
ήπειρος-, Π οποία υποτίθεται ότι θάφτηκε βα- 
θιά µέσα στην άβυσσο. Σε αυτή τῃ μυθική και 
αθάνατπ (ως καἠῆιτεχνικό μοτίβο) χώρα ανα- 
ἠαμβάνετε την ευθύνπ της γένεσης και ανάπτυ- 
ξῄς της, ώστε να γίνει το ποῆιτσμικό Και ΟΙΚΟ- 
νοµικό ιδεώδες που περιγράφει ο Πἠάτωνα». 
Το σενάριο του Μασία: Ο{ Αίἱαπιῖς παραµέ- 
γει ισορροπηµένο, διατπρώντας το πηγαίο 
χιούμορ του και την εἡαφρά σατιρική διάθε- 
σπ, που έκαναν το Ζ6ιι αποἠαυσιικό. Το παι- 
χνίδι αποτεβείται από 6 περιπέτειες των 4ρ 
επεισοδίων, καθώς και από 4 “ανοιχτές” πε- 
ριπέτειες, οἱ οποίες δεν βασίζονται σε σενά- 
ριο, αἡὴά σε γενικότερα κριτήρια (οικονοµι- 
κά, στρατιωτικά κ.ἠπ.). Χωρίς να ξεφεύγουν 


Ονούςτης Αφροδίτης δεσπόζει στο ανατολικό τμήμα. Εκεί οἱ 


θετικά 


ϱ Πολύ όμορφα Υραφινά 

παν λειτουργιμός ἠχος 

ϱ Εζυπνο σενάριο καν 
παρουσίαση 
ϱ Αρχετά καλή νοημοσύνη καν 
ραῦἳ πάπα 
ο Νέα Ἠητήρνα ναι φυχαγωγία 
ϱ Νέα στοιχεία στο στρατό 
ϱ Κέα επεισόδια - αρκετά 
µεγάλο σε διάρκεια 
ϱ Πολλές επιλογές για 
χτίσιυμο Ναν διανόσµηση 


Αρνητικά 
ϱ Μικρός χώρος 3 
ανάπτυζης των πόλεων 


9 Οχν τόσο 
"πρωτοφανές" ὁσο το Ζ76υ5 
ο 1ο στρατιωτιµό τµήµα δεν 
είναι το φόρτε του 


Ην σας 
άρεσε... 


Β! (αεσαἴ σε[ῖες 
Β ΡΠΑΓΔΟΠ 
Β! Ιπις[ιγ 5εΓίες 


από τις γνωστές θεωρίες και το γενικό πἠαί- 
σιο για την Αταντίδα, οι δημιουργοί Προ- 
σθέτουν τις δικές τους δημιουργικές πινεῆιές 
στπν παρουσίαση της -άγνωσιῃς σε ποῆ- 
ἠούς- µυθοβογίας της Και στην ανάπτυξη των 
χαρακτήρων, συμβάἠῆοντας στη δηµιουργία 
µιας ποὴύ Ζεστής αἴμόσφαιρας. Από την 
“Ἠθική Συμφωνία” µέχρι τον καταποντισµό 
της Ατὴαντίδος και µέσα σε ένα μείγμα από 
συνωμοσίες, έριδες και πισώπῆατα µαχαιρώ- 
µατα, ο παίκιῃς νιώθει ότι συμμετέχει σε 
έναν κόσµο διαφορετικό και μαγευτικό. 


κάτοικοι περνούν σίγουρα καλύτερα από τους υπόλοιπους! 


ΡοΣέ/Ρολι 


Μαςῖειτ ΟΙ Απαπιὶς 


Επεξήγηση Ιηίθγίαςςθ 


Δραχμές 


Ενημέρωση 
αποστοβής 


ΕΝΑΣ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΣΕ ΕΝΑ ΓΝΩΣΤΟ ΚΑΛΟΥΠΙ 


Σε αυτού του είδους τα παιχνίδια πάνια 
υπήρχε ο γενικός κανόνας, σύµφωνα µετον 
οποίο όσο εξεῄίσσεται Π πόὴπ τόσο βεῆ- 
πώνονται και τα γραφικά. Ο ίδιος κανόνας 
ισχύει και εδώ! Στην αρχή ξεκινάτε σε ένα 
σχετικά γυμνό τοπίο και σιγά σιγά, καθώς 
βεἠτιώνετε τα επιµέρους µεγέθῃ της πόὴης 
(πἠπθυσμός, σπίτια, αγορές, επιχειρήσεις, 
καἠἠωπισμός, ψυχαγωγία, στρατός, συνοι- 
κίες), γίνεται πιο όμορφο. Μόῆις καιαφέρετε 
να αναπτύξετε αρκετά την πόὴπ σας, ξεκινῄ- 
σετε να φιιάχνετε µεγάὴες πυραμίδες, ναούς, 
γέα στοιχεία διακόσµπσης και Π πόὴπ σας 
γνωρίσει άνθηση, θα διαπισιώσετε ότι µία 
από τι» επιβραβεύσεις του παιχνιδιού είναι 
αυτός ο ίδιος ο κόσμος που βἠέπετε, εἵερο- 
γεγῄς και ποἠύχρωμος, όπως π ίδια π ζωῄ! 
Σιο Ροσθἰἀοπ, αν και γενικά δεν υπάρχουν 
διαφορές στην ποιότητα των γραφικών µε το 
Ζει, η ποικιῆία της απεικόνισης και τα νέα 
στοιχεία ἴου παιχνιδιού είναι αξιοπρόσεκια, 


[ΚΕΠ Ρε Μεείο 


Ππηπθυσμός Ημερομηνία 


Επιβογή 
κτηρίων 


κουμπιά 


Ειδήσεις 
κατασκευών 


Πολλοί εχθροί θα απειλήσουν το παλάτι σας, 
όπως οι Ωκεανίδες. Η µάχη είναι σκληρή και 
διαρκεί αρκετή ώρα. Εδώ έχουµε ζητήσει και 
τη συνδροµή της μητρόπολης ελλείψει 
πσχυρού στρατού. 


αφού καταφέρνουν να δημιουργήσουν ένα 
νέο, ευφάντασιο και καἠήιτεχνικά αξιόἠογο 
σκηνικό, που µας μεταφέρει στην Αιὴαντίδα. 
Σίγουρα τα γραφικά, όπως άἠήωσιε και 
αυτά του Ζει», είναι τα καλύτερα ανάµεσα στα 
παιχνίδια του είδους (ισοµετρικής δισδιά- 
στατῃς προοπτικής). Οι πρασινωπές σκεπές, 
οι δυνατοί εἠέφαντες που μεταφέρουν τα βα- 


Λεπτομερείς 
πηπροφορίες 


κουμπιά ὁιαχείρισης (οικονομία, 
ψυχαγωγία, εμπόριο κ.ἢπ.) 


απ 


Πήπροφορίες κάλυψης Εντοπισμός στο 


αναγκων 


Τα πππήλατα άρματα είναι εντυπωσιακά και 
πανίσχυρα. Εδώ σε διάταξη, έτοιµα να 
προστατεύσουν την πόλη από επερχόµενη 
επιδρομή. 


ριά εμπορεύματα, οι επιστῄµονες που αἠωνί- 
ζουν την πόὴπ διαδίδοντας τις εξεἠιγμένες 
θεωρίες τους, Οἱ νέες φάρμες και τα δεκάδες 
διακοσμητικά στοιχεία, ο στρατό», ακόµα και 
Οἱ γέφυρες είναι µόνο µερικές από τις οπτι- 
κές αἡὴαγές που έχουν γίνει στο ἀάά-οπ. Σε- 
χωριστή βαρύτητα στπν παρουσίασῃ τῃς Πῄο- 
κῄς του παιχνιδιού και σιπν ατμόσφαιρα 


4: 
ΑΡΝΕΝΤΟΡΕ 
ΕΡΙΤΟΕ 


ἑ 


Ρο {/ρονι 


έχουν για ἀὴὴπ µία φορά οι εξαιρετικές ερ- 
µηνείες των πθοποιών και των αφπγπτών, 
καθώς και π πανέμορφη µουσική συνοδεία, 
κορυφαία από κάθε πἠευρά, π οποία έχει 
εµπἠουτιστεί µε νέες µεἠωδίες, που εναἠ- 
ἠάσσονται ανάῆογα µε την κατάσταση που 
επικρατεί στην πόὴπ σας. Κατά τα άἡὴα διά- 
φορα Πχπτικά εφέ συνοδεύουν σε αρμονία 
τα νέα στοιχεία του παιχνιδιού. 


ΝΕΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ΚΑΙ ΑΛΛΑΓΕΣ... 

Ένα από τα επιτεύγματα του Ζθις ήταν ότι 
βεἠτίωσε σηµαντικά ποὴλά στοιχεία του 
(ἀππερΙαγ τόσο από τα προηγούμενα παιχνί- 
δια της σειράς στρατηγικής της 5ἱΕΓΓὰ όσο 
και σε σχέση µε τον ανταγωνισμό. Με το 
ραΐςμ που κυκἠοφόρησε, µάῆιστα, κάποια 
µικροπροβἠήματα στο ραίᾗ Ππαάίπἁ των 
υπαἠἠήῆων της πόὴπς διορθώθηκαν σε ση- 
µαντικό βαθµό. Το Ροσεϊάοπ προχωρεί ένα 
Βήμα παραπέρα και κάνει σχεδόν τέῆειο το 
παιχνίδι σιον τοµέα αυτό, αφού πῆέον κά- 
ποια κοἠἠήματα και ανεξήγπτες διαδρομές 
των εμπόρων στις αγορές και των καραβα- 
γιών που µειαφέρουν υἡικά για την κατα- 
σκευή των µεγάἠων ναών (ααπεϊμαγίες) και 
των πυραμίδων έχουν εκβείψει. Εντούτοις, 
αυτό δεν σηµαίνει ότι δεν θα πρέπει να σχε- 
διάτετε προσεκτικά τους δρόμους της πόὴῃς 
και να οργανώνετε σε σωστά σηµεία τις 
αποθήκες και τις αγορές σας, καθώς π δυ- 
σκοῆία του παιχνιδιού παραμένει στα ίδια 
επίπεδα, αν δεν έχει αυξηθεί. Λἠήωσιε και Π 
τεχνητή νοημοσύνη έχει βεήπωθεί κυρίως 
όσον αφορά στις κινήσεις των αντιπάἠων 
και των συμμάχων σας αἠῆά και στις μάχες, 
κατά γενική οµοἠογία το πιο αδύναμο ση- 
µείο των παιχνιδιών της ἱπιργεςσίοης. 

0 τοµέας που δεν έχει υποστεί καμιά αἢ- 
ἠαγή είναι αυτός των δημόσιων υππρεσιών 
της πόὴης σας, όπως τα νοσοκομεία, Οἱ εΦο- 
ριακοί και οἱ μηχανικοί, καθώς και οἱ δι- 
πἠωμαιικές, εμπορικές μέθοδοι. Από εκεί 
και πέρα, αἡὴαγές παραιπρούνται ακόµα και 


ΜΑςιετ Οἱ Απαπιὶς 


στι πρώτες ύῆες, οι οποίες έχουν εµπῆουπι- 
στεί µε το “μυσιπριώδη” ορείχαήκο, το µα- 
ρο μάρμαρο και τις νέες δυνατότητές τους. Με 
τα υἠικά αυτά µπορείτε να χτίσετε εξίσου μυ- 
σιπριώδεις πυραμίδες διάφορων ειδών και 
μεγεθών και τα νέα και Ιδιαίτερα εντυπωσια- 
κά σαπςἰιατῖες του Ποσειδώνα (τιμής ένε- 
κεν), της Ηρας και του Ατῆαντα. Αξιόήογες εί- 
ναι επίσης οι αἡλαγές στις καἠβιέργειες και 
στη σίτισῃ των κατοίκων, µε τί έξυπνες Προ- 
σθήκες των βοοειδών που µπορείτε να εκ- 
θρέψετε σε φάρμες µε τπ βοήθεια κιπνοτρό- 
φων, της καἠῆιέργειας ποριοκαῆιών και του 
κυνπγιού εἠαφιών, όταν, βέβαια, το εγκρίνει 
π.θεά Αρτεμις. 


Μια δεύτερη 


Ένα πολύ καλό αἀά-οπ που διατηρεί και εξελίσσει τη µεγάλη 


παράδοση του Ζθυ5, παρουσιάζοντας μοναδικά νέα στοιχεία, 
τεχνικές βελτιώσεις και έξυπνες Ιδέες, τις οποίες διαπνέει 
µια γνήσια αίσθηση χιούμορ αλλά και σεβασμός στη 
μυθοπλασία της Ατλαντίδας. 


ολ 1125 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΜΥΤΗΙς ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ σαπιθ ΓθνΙθΥ 


- 
Ν 
- 


ποστ α Πάντα στο χώρο των 
μόνα ΜΜΟΡΒΡΑΕς ξεκίνησαν 


από το Ὀ[ἴπια ΟπΙίποα. 

Σίγουρα δεν ήταν το 

πρώτο του είδους, ήταν 

όµως το πρώτο που κα- 

τάφερε να αποκτήσει 
τόσο ποῆῆούς συνδρομητές και τράβηξε τῃν 
προσοχή και άἠῆων εταιρειών, οι οποίες 
βάήθηκαν να δημιουργούν παρόμοια παι- 
Χνίδια για να αποκτήσουν μερίδιο τῃ5 αγο- 
ράς. 0 επόμενος µεγάῆος σταθμός σιπν 
Ἱστορία των οη-[ἴπο 4άπιας ήταν το Εν- 
ϱΓΏμεςί, το οποίο ήταν από τα πρώτα 20 
ΜΜΟΕΡΕς µαζί µε το Α5ΠεΓοπ’ς (α{|. Ενας 
᾿αχανέσιατος και φοβερά ρεαἠισιικός κό- 
σμος, ἠόγω των 20 γραφικών, γινόταν ακό- 
μα πιο αἠπθινός, ακόµα πιο εθιστικός. Κα- 
θώς, ἠοιπόν, αυξάνεται συνέχεια ο αριθµός 
των παικτών που παίζουν οπ-]ίπε παιχνί- 
δια, όὴο Και περισσότερες εταιρείες ρίχτῃ- 
καν σιο στίβο για τη δηµιουργία οη-/ἴπθ 
Κρας. Μία απ’ αυτές είναι και π ΜγΙΠίς, π 
Ὁποία µας χάρισε το μοναδικό ΏαΓΚ Ασε οί 
(απιε[οῖ. Καὴώς ήρθατε σιο µαγικό κόσµο 
ο της Γῃςτου Αρθούρου. 


ερΏ 


ΗΝΩΤΗΤΩ 


--- 


4 
Ἀἱ 


Βρισκόμαστε, ἠοιπόν, στο βασίῆειο του 


ο ! ά Κίπα ΑγίΠΙΙ, το οποίο ἠίγο µετά το θάνατό 
του Νίκου ΒυλήπΜΙαΙή Κοντη σος ο. του βυθίζεται, καταποντίζεται, σβήνει και 


Το ΏαΓΚ Ασε οἳ (απιεἰοῖ ή ΏΛοί δεν είναι ο... δοἠοφόνος µόνοτου -.Χάνειαι σιο χάος (νομίζω ότι µπῄκαιε σιο 
ἳ : : νόημα). Η άἡήοτε ενωμένη χώρα διασπάται 
Ἱ ΕνεΓθμεςσί αἡῆὴά και ἁἠήων διάσπµων Μαςεῖνε Μιρἰαγει Οπ-Ιἴπο βΡᾶς 


σε τρία βασίῆεια, τα οποία εµπῆέκονται σε 


(ΜΜΟΒΡΑΕ), όπως το ΑΣῄεγοπ’ς (αἱ και το Ὀείπια ΟπΙϊπε. Η ΜγΙΠίς ' έναν μακροχρόνιο πόἠεμο. Εσείς ως παί- 


ν .κιης πρέπει να διαἠέξετε σε ποιο από τα 
κατάφερε να σπάσει το μονοπώῆιο του Ενογθιεςί, µε ποὴὴές ο θα ἐπανβσειε να Παΐσεις µε τους 


πρωτότυπες Ιδέες και, φυσικά, µε ένα ποιοτικό παιχνίδι. Το Ώαίκ Λε οἵ ᾽ χαρακίήρες σα». Κάθε βασίῃειο έχει τι» δι- 
(απιθΙοῖ ίσως να αποτεῆέσει το ΜΜΟΒΡΑ τῃς χρονιά, εκτός αν Κές του φυἠές και τις αντίστοιχες κἠάσεις 


που σχετίζονται µε ἵπν εκάστοτε φυἠή. Πιο 
κυκἠοφορήσει το ΥΝογ]ά Οἱ Ἠλ/ατ(ταΒ µέσα στο 2002. συγκεκριµένα... 


Εβαλαν τον ΒαπάΗ στη µέση και τον βαράνε. Ξύλο µετά μουσικής, 


Το παιχνίδι δίνει τω δωνασότπσα σσους 
παίκτες να ερσιάχνουν σα δικά σους 
αντικείµενα, σα ογιοία είναι και ποιοτικό- 
σοερα και ανθεκυοικότερα σων αντίστσοι- 
χων αντικειμένων που πωλούν οι ΝΡΟΡ. 


Οι τέσσερις φυἠές της Αἱρίοη εί- 
ναι οἱ Αναἰοπίαῃς, ΗἰαΠίαπάείς, ΒΓίοπς και 
5ΑΓᾶςεηῃς. 


και ΤΗἱ6{. Τα πράγµατα, όµως, δεν είναι τό- 
σο απἠά, αφού µετά το πέμπτο |ενε] δίνεται 
π δυνατότητα στο χαρακτήρα να 


: επιἠέξει 5ΗΏ «ἰά55θς από τῃ 
Ας κ 
οσ η | 
τν 


βασική κἠάσπη, µε αποτέῆε- 
λ αξ 


Ηιπιαῃς, Εἰνας, 

ΕΙΓΡοΙᾳ και | ηΓίκεοπ είναι οι 
τέσσερις φυἠές του συγκε- ν 
κριµένου βασιἠείου. ) 

Το τρίτο και 
τεβευταίο βασίἠειο του 
ΒαἴΚ Αά9 οἱ (απιε[οί απο- 
τεῆείται από τις εξής φυ- ῤ ἵ 
ἠές: Υἰκίπας, Κοβρο[άς, νὰ οπή . 
Ώνια[νες και ΤΓο[!». 

Η κἠάσπ που µπορεί να επιέξει 
κάθε χαρακτήρας εξαρτάται από τῃ 
φυἠή και το βασίῆειο στο οποίο ανῄ- 
κει. Σε γενικές γραµµές, εξαιρουµέ- 
γων κάποιων µικροδιαφορών, οι κἠά- 
σεις είναι τέσσερις, οι: (Ιθγῖς, ΗΦφ[ίεί, ΜαΦε 


σµα πιο εξειδικευμένα 
Ροπιος. Συνοἠικά υπάρ- 
χουν 22 διαφορετικές 5υρ 
(/ὰ5565. Στο ποια, τεἠικά, θα 
καταἠήξετε, εξαρτάται από το βα- 
σίἠειό σας, τη φυἠή και τῃ 
βασική κἠάση σας. Εάν ξε- 
κινῄσετε να φτιάξετε έναν ή 
περισσότερους χαρα- 
κιήρες σε ένα βασί- 
ἠειο, προκειµένου να 
“δοκιμάσετε” ένα άὴὴο βασίβειο, 
πρέπει να σβήσετε όἡους τους χαρακτή- 
ρες σα» απ’ αυτό σιο οποίο ήδη ανήκετε, 
για να αποτραπούν περιπτώσεις καιασκο- 
πίας µεταξύ των βασιἠείων. 


Θετικά η) 


Αρνητικά 
πσαστςὸ 


Η κεντρική ιδέα γύρω από τον τρόπο παι- 
ξίµατος του ΏΛοί είναι μοναδική. 0 εκάστο- 
τε χαρακτήρας ξεκινάει τις περιπέτειές του 
από το βασίῆειο της επιἠογής του, παίρνει 
ανα µέσω του οχρο[ῖθηςο που κερδίζει 
σκοιώνοντας τέρατα και οἠοκήπρώνοντας 
αὐθσίς µέσα στο βασίἠειο. Κάθε | ονε| Όρ 


Ην σαξ 
άῃεσε... 


Δεν γνωρίζω πώς µπορείτε, 

εάν κολλήσετε μ᾿ ένα οη-ΊΠ6 παι- 
χνίδι, να παίξετε και κάποιο άλλο, 
αλλά εγώ οφείλω να σας συστήσω 
δύο πολύ αξιόλογα 0η-Ιίπθ ϱ4ΠΊ85: 
το ελληνικό ΤΠ8 4ϊπ Οοππίπῃ και, 
φυσικά, το ΕνεΓΏυες!. Δύο παιχνίδια 
που δεν νομίζω ότι χρειάζονται ἰδι- 
αίπερες συστάσεις. 


χαρίζει στο χαρακτήρα ορισμένα σκ!!] 
Ροΐπῖς, ἴα οποία µπορεί να ξοδέψει προκει- 
µένου να βεῆτιώσει το χαρακιῄρα του σε 
9ΚίΙΙ5. Αφού ο χαρακτήρας αρχίζει να αποκτά 
δύναµπ, µπορεί να απομακρύνεται όῆο και 
περισσότερο από το βασίῃειό του, καταἠή- 
γοντας σε ένα από τα γειτονικά, όπου βρί- 
σκονται οἱ ΡΝΡ (ΡΙΔΥΕΙ ν» ΡΙὰγαΓ) περιοχές. 


Δώστε βάση στα γραφικά, τόσο στα εφέτου 
φρο!! όσο και στην αντίδραση του τέρατος. 
Μοναδική δουλειά. 


ϱυ Μα Εσᾶ 


ΨΝΗΝ. άαήκαρθοίσαπηεἰοί.οοπη ο: 


ΝΝΗΝ .ἀβαίίᾶς.οΟΠῃ 
ΜΑΝ. 0απιεΌαηςΠΘθ.οοπη/άαΓκαβθο(σαπΠεἰοί 
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Στι ΡΝΡ περιοχές εξεήίσσονται όὴες οι 
μάχες µε τους παίκτες του ανιίπαῆου βα- 
σιῆείου. Σκοπός του παιχνιδιού εί- 

ναι το βασίήειο του παίκτη να κατα- 
τροπώσει όὴα τα φρούρια των ανιίπαϊων 
βασιἠείων και να τα κατακτήσει. Εργο απί- 
στευτα δύσκολο, που απαιτεί τη συνεργασία 


[ΚΕ] ο Μεν 


οὓς ας 


Δεν υπάρχει πιο ατμοσφαιρικό σκηνικό από τη νύχτα. Θα σηκωθεί η τρίχα σας. 


{0} Γαπ σας ορ) 


” τούνται ποἠιορκπτικές µπχανές, 


όῆων των παικτών που ανήκουν στο 
ίδιο βασίειο. Συν τοις άήοις, για να 
γίνουν σωστά οι ποἠιορκίες, απαι- 


που δεν είναι καθόλου εὐύκοὴο να 
καιασκευασθούν. 

Σκοτώνοντας έναν αντίπαἠο, ο παί(- 
κτης κερδίζει ειδικούς πόντους, βαθ- 

π µοἠογείται και αποκτά εμπειρία. Οι 
μάχες ένας εναντίον ενός είναι σπά- 
γιε». ΟΙ περισσότερες είναι στην κυ- 
ριοβεξία... πόἠεμοι! Μιῆάμε για ορδές 
από αντίπαἠους παίκτες που ποἠεμούν, κυ- 
γηγιούνται, σρεἰἰ που εκτοξεύονται, βέῆπ, 
σπαθιέ», ισεκουριές και τα ρέστα. Οι κἠά- 
σεις στις µάχες είναι ισορροπηµένες και 
έτσι εξεἠίσσονται οµαἠότατα και προπά- 
γτων επί ίσοις όροις. Μεγάἠπ σημασία έχει 
και π τακτική που θα ακοἠουθήσουν κατά τῃ 
διάρκεια της μάχης οἱ παρατάξεις, οπότε 
όσοι έχουν σιρατηγικές ικανότπιες, 
µπορούν να διακριθούν και να ηγῃ- 


κοστίζει ποὴύ 
(ΧΡ και Ιίαπι 
"Ότορ), ιδίως 
αν είναι 
αποτέἠεσμα 
μονομαχίας, 
οπότε µπο- 
ρείτε να πε- 
θαΐνετε άφο- 
βα. Ανιικείµενα δεν 
πέφτουν (όπως στο 
βάρβαρο Εν- 
οΓ0µε5ί που χά- ν 


θούν του στρατού. ας ϕ 
0 θάνατος του χαρακτήρα δεν κ. .. 


γεις όὴο το Εφιῖρπιεπί όταν πεθάνεις), ενώ 
εχρεΓίθηςς χάνεται µε το μέτρο. Υπάρχει 
ποικιῆία σιπ δυναμικότητα των τεράτων, 
οπότε όσοι προτιμούν τη µοναξιά τους, µπο- 
ρούν να την έχουν. Το παιχνίδι δίνει τη δυ- 
γατότητα στους παίκτες να φτιάχνουν τα δι- 
κά τους αντικείµενα (όπῆα, ασπίδες, Πανο- 
πῆίες... τα πάντα!), τα οποία είναι και ποιοτι- 
κότερα και ανθεκτικότερα των αντίστοιχων 
αντικειμένων που πωἠούν οι ΝΡ(5. Επιπρό- 
σθετα, υπάρχουν αρκετά αιθ»ίς για να πε- 
ράσετε τις ώρες σας, τα οποία μπορούν να 
σας δώσουν περίπου το 2060 των απαιτού- 
µενων ΧΡ για κάθε |ενει. 


Τα γραφικά αἡὴά και ο ήχος ξεχωρίζουν. 
Οπότε, εκιός από το ποῆύ καἠό παιχνίδι, θα 
σας µαγέψει και το... περιτύῆιγμά του. Μπο- 
ρείτε να βἠέπετε Ἰ5ί Ρε[5οπ ή 2Γὰ ΡεΙ5οῃ το 

χαρακτήρα σας, ωστόσο, το σηµείο όπου 

θα ἠθεῆα να σιαθώ είναι το μοναδικό 
σύστημα διαφοροποίπσης της εμφά- 
τα, γισης του χαρακτήρα σας. Και 
ἴ { αρχάς, Π διαδικασία διαµόρφω- 
ἀ .. / σης των χαρακιπρισικών της εµ- 
 φάνισης του χαρακτήρα είναι Π πιο 
εξαντἠπτική που έχω δει µέχρι σή- 
μερα. Πέραν, όµως, αυτού και αφού 
έχετε δημιουργήσει το χαρακτῄρα σας, 
µπορείτε να του βάλετε ειδικά διαµορ- 
- φωμένα ρούχα! Λπήαδή να αγοράσετε 
ν' την τάδε κάπα και να τι» κοισάρετε 
:. ενα γραφικό ἠογότυπο, ούτως ώσιε 
η] γα είστε ξεχωριστοί. Μία φοβερή 
Ἴ καινοτομία, αρκετά χρῄσιµη για τα 

ἥ δι ου]]άς του παιχνιδιού. 


ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ, 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΙΚΕΣ 
ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ 


Τα γραφικά του Ώα({Κ Ασο οἱ (απιε[οί, εν 
συγκρίσει µε αυτά του ΕνοΓθεςί, είναι σα- 
φέστατα πιο ποιοτικά και πιο ρεαῇισιικά. 
Το ίδιο ισχύει για τον ήχο. Τώρα θα µου 
πείτε γιατί συγκρίνω τα δύο αυτά 
παιχνίδια. Δυστυχώς, δεν γί- 


γεται αἠῆιώς, αφού σηµείο ο ὃς 


αναφοράς γι’ αυτού του :. 
είδους τα παιχνίδια εί- τα κ, 
ναι (µέχρι στιγµή») το 7 

ΕνεΓθιεςί. Το ίδιο 
συμβαίνει και µε τα 
ΜαΓ σίΓαϊθσίες, τα οποία 

συγκρίνω πάντα µε βάση τα 5ίαΓ(ΤαΠ και 
ἸΛίαΓ(Ταί ΙΙ. 


Αποτεβεί μυστήριο το πώς µια τόση µι- 
κρῄ και άσηµῃ εταιρεία, όπως π ΜγίΠίς Επ- 
(θΓίαϊππιεπί, κατόρθωσε να δημιουργήσει 
ένα παιχνίδι τόσο καὴό ώσιε να συναγων{(- 
Ζετα! “στα ίσια” το ΕνεΓθμεςί. Σίγουρα 
υπάρχουν ἠάθπ, αἡὴά ακόµα είναι ποὴύ 
“μικρό” σε πὴικία και µε τον καιρό σίγου- 
ρα θα γίνεται ακόµα καἠύτερο. Δυστυχώς, 
στην Εἠὴάδα ακόµῃ δεν είδα πουθενά το 
κουτί του παιχνιδιού, οπότε έχετε δύο επι- 
ἠογές: είτε να το παραγγείῆετε µέσω Ιπίεί- 
παί είτε να περιμένετε (δεν γνωρίζω, όµως, 
πόσο). Το παιχνίδι είναι μοναδικό. Ιδίως 
το σκηνικό µε τις εκτεταμένες µάχες είναι 
φοβερό και το πιο εκπἠηκιικό όἠων είναι 
ότι ΛΕΝ κοἠήάνε οἱ 5εΓνεῖς. Το παραμικρό 
“[χνος” {Λα δεν συνάνιηπσα όσο έπαιζα 


ΤΕΝΙΚΑ 


Η μονομαχία ΕνθΓΏιεςί και Όα{κ Αᾳθ Οἱ 0αππε[οῖ θα είναι πολύ σκληρή. 


Ρο ΜΑΙ ΕΙ 


ακᾱ- 3 η ν κ 
Πέραν του µπόλικου ΡνΡ έχει και αρκετούς 
“κακούληδες” για να ξεκοκκαλίσετε. 


Βατ] 6ο Ο (ἄππε[οί. Εύγε και πάὴι εύγε. 
Οἠοκήπρώνονιας κρίνω σηµαντικό να 
αναφέρω ότι το ΏΛοί έγινε διάσημο για το 
μοναδικό σύσιπµα πἠπρωμής-ανανέωσης 
των ἀκτοιπίς. Πλέον δεν είναι απα- 


ο ην ραίτπτο να καταχωρίσετε τον 


π Όσον. αριθµό της πιστωτικής κάρτας 

ῤ σας προκειµένου να πὴπ- 

ρώσετε, αἡὴά σας δίνεται Π 

ὴ δυνατότητα πἠπρωμής και 
Ἡ.. µέσω τραπέζης. 


-. ο 


Μια δεύτερη 


68ῳ16 ΓθνΙθν 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΟΒΥΟ - ΒΕυΝΙΟΝ ΡΕΣ 
ΜύΣΕΕΣ ΝΑΤΙΟΝΑύΧΟΒΥΟ 


ν ωις φ 


ΡΕΝΤΙυΜ 2 ΣΤΑ 350ΜΗΣ, 32ΜΒ ΒΑΜ, ΙΝΙΝΟΟΝ5 9Χ, δχ 60-ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ, ΦΝΟΑ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ 16ΒΙΤ ΧΡΩΜΑΤΑ, 16ΒΙΤ ΚΑΡΤΑ 
ΟΥ, ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΚΑΙ 10026 ΜΙΟΒΟΣΟΕΤ ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΟύΣΕ, 840ΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ. ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 Οὓ». 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
Το Ψεγσαϊϊες 7: Τεσίαπιεπί οί ἴἴνε Κίπᾳ της (Γγο είναι το καἠύτερο 
ἀάνεπίυγε που µας έχει δώσει π εταιρεία µέχρι τώρα στῃ γνωστή σειρά 
της, Π οποία συνδυάζει το στοιχείο της περιπέτειαςτων ἀάνοπίιγο 44πιος 
µετο καθαρά μορφωτικό - εκπαιδευτικό περιεχόµενο. Στην περίπτωσή 
µαςστο ιστορικό -µορφωτικό θέµα είναι οι περίφηµες Βερσαῆῆ(ες µαζί µε 
όἡοτο ιστορικό - ποὴπικό Ραςκαγουπά των αρχών του Ίθου αιώνα. Μπν 
ξεγεῆαστείτε, όμως, από το θέµα αυτό: Το Ψογσαῖ]ος 2 είναι ένα 
καθαρόαιµο αἀνεπίηγε όάπιε µε ποὴὴά ενδιαφέροντα στοιχεία, που θα 
ικανοποιῄσει απόἠυτατους φίἠουςτης σειράς. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) ας 


(Γγο Ιπίεταςίϊνε σε συ- 

γεργασία µε την Ενωση 

Μουσείων τῃς [αἡῆίας 

κατάφεραν να δηµιουρ- 

ᾷχ γήσουν µία μοναδική 

στο είδος της σειρά, Π 

οποία παρουσιάζει µε 

μοναδικό τρόπο ευρύτερα θέµατα ποῆιτι- 

σμού. Η σειρά αυτή έχει και εκπαιδευτικό 

ρόἡο, καθαρά επιστημονικού - ιστορικού 

χαρακτήρα, αφού μαθαίνει κανείς χρῄσιµες 

πἠπροφορίες για όὴα τα θέµατα που πραγ- 

µατεύονται τα παιχνίδια αυτά, αὴὴά και κα- 

θαρά ψυχαγωγικό χαρακτήρα, µια και παί- 
Ζονται ὡς αυτόνομα ἀάνεπίιγας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ «ΙΣΤΟΡΙΚΟ 
ΒΑΟΚΑΒΟυΝΟ 
Α. Το ιστὀρικό Ραοκατουπά του 
παιχνιδιού 

Βρισκόμαστε σε µία κρίσιµπ καμπή της 
ευρωπαϊκής ιστορίας. Στα χρόνια 1699-1700 


Η αυµόσιραιρα σου παιχνιδιού είναι 
εξαιρετσική και είναι µε διαερορά Ππ κα- 
λύτερη αγιό αωσήν οποιουδήπτιοσε ἆλ- 
λου παιχνιδιού σης σειράς που έχει 
κωκλοιερορήσει Ώ Επσαιρεία. 


όὴπ π “ποὴιτισμένπ” Ευρώπῃ Ζει σε ανα- 
βρασμό. Στῃ [αἠήία κυβερνά ο πιο ἠάμπρος 
ίσως βασιῆιάς που γνώρισε π χώρα αυτή, ο 
περιβόπτος | μἱς ΧΙ, γνωσιός και ὦς "Βασι- 
ἠιάς-Ηῆιος”. Στην άἡῆοτε πανίσχυρη Ισπα- 
γία π βασιἠική οικογένεια, και όχι µόνο, 
αντιμετωπίζει ένα ποὴύ µεγάῆο πρόβήημα, 
αυτό της διαδοχής του θρόνου. 0 Ισπανός 
βασιἠιάς (παΓ]ες ΙΙ είναι ποὴύ πἠικιωμένος 
και αναμένεται ο θάνατός του. Το πρόβήημα 
είναι ότι δεν έχει κανέναν αρσενικό διάδο- 
χο. Σε αντίθεση, όµως, µε όσα ισχύουν στῃ 
Γαἠῆία, στην Ισπανία ο θρόνος µπορεί να 
περάσει σε µία γυναίκα, σε µία από τις κό- 
ρε. δπἠαδή του Ισπανού μονάρχη. 0 | ης 
ΧΙΝ (βασιἠιάς της Γαἠήίας) και ο ἱεοροίά | 
(αυτοκράτορας της Γερμανία») είναι ταυτό- 
χρονα γιοι και σύζυγοι διαδόχων του ισπα- 
γικού θρόνου! Ετσι, µία σειρά από ατέῆειω- 
τες {ντριγκες εξεβίσσεται µε στόχο ποιος θα 
“καρπωθεί’ το θρόνο τῃς Ισπανίας. 


Μέχρι τώρα στην εκπαιδευτική 
σειρά της 0ο έχουν παρουσια- 
στεί τα ΝΕΒΡΑΙΗΙΕ5 1685, 


ΕΘΥΡΤ 1156 Β.6: ΤΟΜΒ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΗΛΒΛΟΗ, ΕΟΒΒΙΏΡΕΝ 61ΤΥ, 
ΑΖΤΕΟ: ΤΗΕ 6ὐΒ5Ε ΑΤ ΤΗΕ 
ΗΕΛΗΤ ΟΕ ΤΗΕ "ΟΙΤΥ 0Ε αοιϱ” 
και το ΡΟΝΡΕΙΙ: ΤΗΕ ι ΕΘΕΝΟ 0Ε 
νενυνιὺς. 


Β. Το σενάρ 


Το 1679 π οικογένεια των ΕανεΓοίο» µετα- 
κόµισε σιῃπ Μαδρίτπ, ακοἠουθώντας τῃ 
ΜαΓία-ἰ ουίσο «’ ΟΓθαπς, που έγινε βασίῆισ- 
σα τῃς Ισπανίας όταν παντρεύτηκε τον 
(µαΓ]ας Ι|. Η µπτέρα του ήρωά µας, του 
6µαΓίες-ἰ ους 4ε ΕανεΓοί[α5, ήταν π κυρία επί 
των τιµών της βασίῆισσας, αἠὴά πέθανε ξαφ- 
γικά το 1689, ἠίγο πριν από τον επίσης 6αφ- 
γικό θάνατο της βασίὴισσάς τῃ5. Κατά τῃ 
διάρκεια της επιστροφής του σιπ Γαἠῆία ο 
γεαρός ήρωάς µας μπαίνει στην 6Γαπάθ 
Εευτία ὧς υππρέτῃς. Επειτα από τρία χρόνια 
υπηρεσίας και εκπαίδευσης εξαφανίζεται µέ- 
χρι το καῆοκαίρι του 1699. Τότε ο ἠρωάς µας 
φτάνει στις Υε[ςαΐμες, άφραγκος, µε µόνο 
εφόδιό του µία συσιατική επιστοὴή του πατέ- 
ρα του προς έναν ιππέα του βασιἠιά της [αὴ- 
ἠία»! Για να πετύχει, πρέπει να µπει στην αυ- 
ἠή του βασιῆιά, κάτι που είναι αδύνατο. Φυ- 
σικά, δεν µπορεί να ξέρει το ρόὴο που του 
επιφυἠάσσει Π μοίρα στα ιστορικά γεγονότα 
που διαδραµαιίσιπκαν στη διάρκεια του ἠε- 
γόµεγου προβἠήματος της Ισπανικής διαδο- 
χῄς. 


Οἠα αυτά εξεἠίσσοντιαι κυρίως στο χώρο 
των Βερσαἠήιών, που ποτέ δεν υπήρξε ένα 
καθαρό” κάστρο, αἡὴά περισσότερο ήταν 
µία πόἡπ µέσα σε µία άὴὴπ πόἡπ! Το παιχνί- 
δι µάς επιτρέπει να γνωρίσουμε πάρα ποὴύ 
καὴά όῆους τους περίφημους χώρους τῃς 
πόὴπς, αἡὴά και όὴο το ισιορικό και ποῆιτι- 


Αρνητικά 
ποπ) 


κό Ραςκοατοιιπἀ που έχει σχέση µε την πε- 
ρίοδο της ακμής ἵπς. Φυσικά, θα θαυμάσου- 
µε όὴο τον πἠούτο των τεχνών, γιατί πραγ- 
µατικά οι Βερσαῆῆ(ίες είναι ένα μοναδικό 
στοῇίδι του ανθρώπινου ποὴιτισμού. 


Δ. Η γεύση που αφήνει 


Το Υαιςαϊ]ίες 2 πετυχαίνει απόλυτα να 
συνδυάσει ένα καθαρόαιµο αἀνεπίιτε 


Ην σαξ 
άμεσε... 


μην παραλείψετε να δείτε το 
Ι0υνΗΒΕ: ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ ΟὐβΒ6Ε της Ιη- 
46χ, Π οποία συμμετείχε αρχικά 
στην εκπαιδευτική σειρά της 0π/ο, 
αλλά αποχώρησε και δημιούργησε 
το προαναφερθέν ἀάνεπίυα σε συ- 
γεργασία µε τις Βθιυπίοῃ ἄθ5 
Μιςθθς Ναϊϊοπαιχ και Απχεἰ Τή08, 
το οποίο διέθετε μάλιστα ένα εξαι- 
ρετικό από κάθε πλευρά σενάριο, 


ὃ ΕθΓι 5ιίες 


ΠΠρ:/ΛΛΑΝΝ/.οαϊεαυινθιςαἰ[[θς.{Π/ 
ΠΙρ:/ΑΝΝ/.πιαήννθῦ.{/νθιδαἶϊίος/ 
ΠΗρ:/ΛΝΝΝ.θπογοἱορθάΙα.οΟπι/αΠἰοἱθ5/ 19428.ΠἱπιΙ 


4άπιθ µε την απόδοση των ιστορικών και 
ποβῆιτικών γεγονότων που διαδραματίστη- 
καν τῃπν εποχή εκείνπ. Το εκπαιδευτικό µέ- 
ρο5του παιχνιδιού είναι εκπἠηκτικό, τουὴά- 
χιστον εμένα, που τρεῆαίνομαι µε ἵπν ιστο- 
ρία, µε ενθουσίασε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ἀπό την αρχή θέῆω να ξεκαθαρίσω ότι τα 


Μέρος από το χάρτη µέσω του οποίου κινείσαι. 


γραφικά του γεισαΐ]ες 2 τρέχουν σε ανάβυ- 
ση 640χάθθ και είναι αρκετά καἠά, χωρίς 
όµως να είναι κάτι εξαιρετικό, όπως τα αντί- 
στιοιχα του Αἰέτθά Ηϊς[ιςος]ς: Τε Εἶπαί (μτ. 
Τα γραφικά ΡαςκφΓουπάς είναι αρκετά προ- 
σεγµένα (υπάρχουν και µερικά που είναι 
κάτι παραπάνω από εξαιρετικά) και κινού- 
νται στα ποὴύ καἠά σίαπάαδίάς που µας έχει 
συνηθίσει Π εταιρεία στον τοµέα αυτό. Κατά 
τη γνώµῃπ µου υπάρχει πρόβήημα µε την 
απόδοση των περισσότερων χαρακτήρων, 
που φαίνονται “χοντροκομμµένοι” και “θα- 
µποί”. Γενικά, τα χρώματα είναι πάρα ποὴύ 
καἠά, Π προοπτική είναι πρώτου προσώπου 
και µόνο στα εξαιρετικά νίάθο 5Θᾳ6ηῃζα5 Π 
προοπτική γίνεται τρίτου προσώπου. 


Ο ήχος του παιχνιδιού είναι αρκετά κα- 
ἠό5, χωρίς όµως και εδώ να αποτεῇεί κάτι 
Ιδιαίτερο, µια Και οἱ οµιῆίες στα αγγὴικά 
δεν είναι τόσο ατμοσφαιρικές όσο περίµε- 
να. Μερικές µου ακούγονταν χονιροκοµµέ- 
γες. Ευτυχώς, υπάρχει Π δυνατότπτα ταυτό- 
χρονηῃς εμφάνισης σε κείµενο επάνω στην 
οθόνη των διάφορων διαἠόγων. Εκεί που 
το παιχνίδι αξίζει ποὴῆά είναι σιπ βασική 
ΡαςκσΓουπά μουσική, που τη βρήκα ποὴύ 
αιμοσφαιρική και πἠουσιότατη σε όργανα 
και ήχους. 

ϱ χειρισμός του Ψ6Γςαΐ[]ας 2: Τοσίαπιεπί οί 
ἴε Κίπα βασίζεται σε ένα ιδιόμορφο, αἡλά 
αρκετά ἠειτουργικό µ56Γ ἱπίεΓίαςς. Ο χαρα- 
κτήρας κινείται µόνο όπου ο κέρσορας αἡ- 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΡΑΤ(ΓΗΕ» 


ο Νοιφα[ος 2: Τοβίαπιθη! οἱ ἴΠ9 Κίπα δεν µου παρουσίασε 

κανένα πρόβλημα εκτός από ένα εγγενές Βυᾳ, το οποίο 

τελικά δεν είχε καµία επίπτωση στο παιχνίδι. Το ως αυτό 
αφορά στη µεταμφίεση που πρέπει να κάνεις στο σπίτι του 
ΙΠιἱθτ για να µπορέσεις να περάσεις τους φρουρούς και να του 
επιστρέψεις το διαμάντι που σου έδωσε να του φυλάς. Στο σηµείο 
αυτό, λοιπόν, παίρνεις από την κουζίνα µία φορεσιά υπηρέτη και 
ένα ταψί µε το γεύμα του 1 Που. Υποτίθεται ότι πρέπει να 

και ένα καπέλο, αλλά αυτό δεν το βρήκα πουθενά. 

Παιδεύτηκα περίπου µία ώρα προσπαθώντας να µεταμφιεστώ, 
αλλά τίποτε. Τελικά, µάλλον τυχαία πήγα σε έναν από τους 
φρουρούς, έχοντας απλώς στο Ιπνοπίοτγ µου τη στολή του 
υπηρέτη και το ταψί µε το γεύμα, και, ω του θαύματος, µε άφησαν 
να περάσω. 
Πήγα στη σελίδα της Όιγο, αφού στη σελίδα του παιχνιδιού δεν 
υπάρχει καµία αναφορά, και κατέβασα το ραἴοµ (έκδοση 1.0.1.0). 
Η εταιρεία γί’' αυτό τα εξής: 


1. Βελτιώνει κατά πολύ το ΔΡΘΘΟΠ των χαρακτήρων όταν ξεκινάς 


[ΚΕ Ρο Μεείο) 


έναν διάλογο µαζίτους, 

2. Λύνει τα προβλήµατα της μουσικής. 

Ὃ ο σα ο νου 
4. Διορθώνει αρκετά το σενάι 

5. προ μις σος οὖ ὠκσονοώ. 


Το µόνο πρόβλημα που συνάντησα είναι αυτό µε τον 
προαναφερόµενο 


γραφικά του παιχνιδιού, κάτι που εγώ δεν συνάντησα. Απλώς 
αναφέρω ότι η κάρτα γραφικών µου είναι η Μαγνοί 6400 της 
ΜΑαΙΤΟΧ και τρέχω τα Ἠπάοννς 989Ε. 


Ο ΓΡΙΦΟΣ ΤΟΥ ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΑ 


το γρίφο όπου 
ο αρχιτέ- 


κτονας σου 
ζητά να τον 
βοηθήσεις για να 


σειρά τα 1, 2, 3, 8, 
5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 
12 όπως δείχνει η 

σχετική εικόνα. 


ἠάτει σε ένα χέρι που κρατά κάτι σαν χάρτη 
και έχει ένα τεντωμένο δάκτυῇο, κάνοντας 
αριστερό κἢικ στο σηµείο αυτό. 

Κάνοντας δεξί κἠικ µε το πιοισε εµφανί- 
ζεις στο κάτω µέρος τῃ5 οθόνης µία ειδική 
µπάρα, Π οποία περιέχει τις θέσεις των αντι- 
κειμένων που µαζεύεις κατά τη διάρκεια της 
δράσης σου. Στο επάνω αριστερό µέρος της 
µπάρας αυτής υπάρχει το εικονίδιο Ι00Κ, 
όπου κάνεις κἢικ ένα αντικείµενο αν θέῆεις 
να το εξετάσεις. Στπν επάνω δεξιά µεριά της 
µπάρας αυτής υπάρχει το εικονίδιο µέσω 
του οποίου αἡὴάζεις εμφανίσεις, εγώ στο 


Με τον Ισπανό πρέσβη στους κήπους των 
Βερσαλλιών. 


αριστερό µέρος της µπάρας, όπως κοιτάς, 
υπάρχει το εικονίδιο που σε µειαφέρει στο 
αρχικό - κεντρικό - πιοπη του παιχνιδιού. Το 
πιεπι αυτό περιέχει τις επιἠογές ΝΕΝ 
6ΑΜΕ, «ΟΝΤΙΝΟΕ 6ΛΜΕ, Ι0ΛΡ/5ΑΝΕ, ΥΙΣΙΤ 
ΥΕΒΣΑΙΙΙ Ε5, ΡΟςΕΜΕΝΤΑΤΙΟΝ, ΟΡΤΙΟΝΣ και 
(ΚΕΡΙΤ5. Από αυτά το Υἱ5]{ γεΓσαΐ[]ες σε βά- 
Ζει στο ειδικό πιοάε, όπου µπορείς να εξε- 
ρευνῄσεις - επισκεφθείς όἡους τους χώ- 
ρους του παιχνιδιού χωρίς να αντιµετωπί- 
σεις κανένα γρίφο. Αυτή π δυνατότητα σου 
επιτρέπει να εξοικειωθείς τεῆείως µε τις πε- 
ρίφηµες ΨεΓσαϊᾖες και τους γύρω από αυτήν 
χώρους. Το Βοειπιεπία(ίοη σε περνά στην 
ιστορική - µορφωτική βιβἠιοθήκη του παι- 
χνιδιού. 

Η δράση του Υειςαΐ]ες 2: Τασίαπιεπί οί 
Ώια Κίπά περιἠαμβάνει διάφορα εικονίδια. 
Γενικά, πηγαίνοντας τον κέρσορα σε κάποιο 
σηµείο τῃς οθόνης, αν είναι να γίνει κάτι ο 
κέρσορας θα αἡῆάξει αυτόματα στο κατάἠ- 
ἠπὴο σχήμα. Ετσι, θα δεις τον κέρσορα-χέρι 
που παίρνει (ΤΑΚΕ), τον κέρσορα-αυτί (κρυ- 
φακούς διάφορες συζητήσεις), τον κέρσο- 
ρα-σιόμα για να μιῆάς κ.ἠπ. 


Επιδόσεις 


Ακόμη ένα παιχνίδι στην ιστορικού περιεχοµένου σειρά αἀνεπῖυτες της 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ. ΔΡΑΣΗ. 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η αιµόσφαιρα του παιχνιδιού είναι εξαι- 
ρετική και είναι µε διαφορά π καἠύτερη από 
αυτήν οποιουδήποτε άἠὴου παιχνιδιού τῃς 
σειράς που έχει κυκἠοφορήσει π εταιρεία. 
Σε αυτό, φυσικά; συμβάῆὴει το πἠούσιο πε- 
ριβάῆὴον του παιχνιδιού, ενώ είναι µοναδι- 
κή απόἠαυσπη να 7εις τι συνήθειες των αυ- 
ἠικών, και όχι µόνο, εκείνης της εποχής. Η 
δράση είναι αρκετά πἠούσια και νομίζω ότι 
θα ικανοποιήσει κάθε φίὴο του είδους. Οἱ 
γρίφοι περιἠαμβάνουν οτιδήποτε µπορεί 
να φανταστείς και μπορούν να χαρακιπρι- 
σθούν άριστοι. 

Γενικά, ευχαριστήθηκα πάρα ποἠή το Υ6[- 
φαΐϊ[ες 2. Το σενάριό του είναι εκπἠηκτικό, 
µε ποὴλά και απρόσµενα {μγπίπα ροίπίς, µε 
µπ αναμενόμενο φινάὴε και δράση γεμάτη 
ένταση και {ντριγκες. θα μάθετε, µάῆισια, 
σχεδόν τα πάντα για τις περίφημες Βερσαῆ- 
ἠίες. Τι άὴὴο θέΗετε; 


Μια δεύτερη οπή 


ίναι αλήθεια πως τα αὐἀνεπίυτε 44πι8ς 
Ε είναι τα πλέον κατάλληλα για να προ- 
σφέρουν, εκτός από το όμορφο ϱΑπιερίαγ, 
εγκυκλοπαιδικές γνώσεις στους 48πιει5. Το 
ψεισαϊᾖες 2 προσφέρει και τα δύο αυτά συ- 
στατικά στις σωστές δόσεις, και αυτό ακρι- 
βώς αποτελεί το κυριότερο πλεονέκτημά 
του. Αν τα προηγούμενα παιχνίδια της "μορ- 
φωτικής” σειράς της 0Π/0 σας άρεσαν, ΤΟ 
ψεικα[θς 2 θα σας ενθουσιάσει. Τίποτα για 
την αρχαία Ελλάδα, αλήθεια, θᾳ ετοιµάσετε, 
βρε παιδιά; Πεθύμησα το Ἰλ/Γαϊῃ οἱ ἴπ8 ἄοάς 
και τα μες! {οί 6ἱ9Γ)... 


Βαγγέλης Κράτσας 


0/0, που είναι μάλλον το καλύτερο της σειράς. Πρόκειται για ένα πάρα 
πολύ ενδιαφέρον έως εξαιρετικό αἀνθηϊυ(θ 04ΠΊ8 που βασίζεται σ᾿ ένα 
μοναδικό σενάριο, το οποίο αποδίδει όλη την ατμόσφαιρα των μεγάλων 
ιστορικών γεγονότων του 17ου και του 18ου αιώνα. 


Ρὲ Μάκι ΕΕΣ] 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΘΗΒΑΡΝΕΙ. ἄΑΜΕΣ 


-- 


πως 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


6α81η6 Γονίθν 


του Ζήση Παπασπύρου «πακεπ]κ(ῶΠποίτπα!],σοπῃ 


ΝΙΝ 95/98/2000/ΜΕ/ΧΡ, 800χ600 ΑΝΑΛΥΣΗ, 16ΒΙΤ ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΟΣ, ΡΙΒΕΟΤΧ6.0 


(ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΒΝΩΤΗΤΠ 


Είναι γεγονός ότι τους τεἠευταίους µήνες (μπν πω χρόνια) είχαμε 
παραμεῆήσει τα {ηΓῃ Ρᾶςθά 5ίΓαϊεφίες. Βέβαια, οἱ επιστοὴές που έφταναν στο 
περιοδικό, µε μοναδικό θέµα τα συγκεκριµένα 6άπιος, ἤταν κάθε άὴὴο παρά 


ἢίγες. Ηρθε π ώρα, ἠοιπόν, το “Ῥ{ς Μασίεγ”, να πραγματοποιήσει τις 


αἡήθεια είναι ότι έχω 
να πιάσω ΤΒΣ στα χέρια 
µου από τῃπν εποχή του 
ΛΑΓΠΑΠΙΠΙΕΓ, αφού από 
τότε κανένα παιχνίδι τῃς 
συγκεκριμένης καῖηγο- 
ρίας δεν καιάφερε να µε “αγγίξει”. Ισως, 
όµως, το αναμενόμενο ΕίΠεγΙοΓάς καταφέρει 


2 κ . επιθυμίες σας. 


να τραβήξει περισσότερο κόσµο στα αδικη- 
μένα ΤΒ5 4άπιε5. Το ΤΗο Ἰλα Εποῖπο είναι 
κυριοἠεκτικά ό,τι ἠέει ο τίτῆος: Π μηχανή 
του ποἠέμου. Επειδή διακρίνω σιο βἠέμμα 
σας µία έκφρασῃπ απορίας, εξηγώ αµέσως: 
Στο “παιχνίδι” υπάρχει ένα ποὴύ δυνατό και 
εύκοῆο πρόγραµµα, µε το οποίο µπορείτε 
να ὅπμιουργήσετε το δικό σας {μΓῃ βὰσθά 


5ἰΓὰἴεΦΥ 44ΠΠ8, καθώς επίσης 8 προσχεδια- 
σµένες ςἀπιραίόης από την προγραμµαιιστι- 
κή ομάδα της 5ΗΙαΡΠΕΙ άαπιος και εµπνευ- 
σµένους {ὰῃς του παιχνιδιού. 


ΤΑ ΣΕΝΑΡΙΑ 

Χρησιμοποιούμε πἠπθυντικό, καθώς και 
οι 8 ςἀπιραΐφης που περιέχοντα! στο πακέτο 
είναι διαφορετικές». Τα σενάρια είναι παρμέ- 
γα από ένα ευρύ φάσμα τῃς φανιασιικής και 
πραγματικής ιστορίας του ανθρώπου, από 
τον Μεσαίωνα, έχοντας ως αντιπάἠους βρώ- 
µικους ΟΓς5, µέχρι εποχές διαστημικής 
αποίκισης του ανθρώπου, όπου εκεί έχετε 
να κάνετε µε -τι άἠὴο- ρομποτικούς (οπι- 
πιαπάος. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Και αρχίζουμε το θάψιµο... Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι πιθανότατα τα χειρότε- 
ρα από αυτά των παιχνιδιών που βγήκαν 
φέτος. Μα καῆά, οι άνθρωποι τῃς 5ΗΙΑΡΠΕΙ 
δεν ξέρουν τι σηµαίνει 20 ή έστω ψευδο-5ῦ. 
Το παράκαναν µε 20Ώ γραφικά και την κάµε- 
ρα να στέκεται ακριβώς κάθετα στο πεδίο 
τῃς µάχῃς, γυργώντας µας σε εποχές σαιΙΠ- 
εί. θα μπορούσα να δπἠώσω µε σιγουριά 
ότι τα γραφικά του συγκεκριμένου “τίτῆου” 
συναγωνίζονται αυτά του ἸλαΓ(ταΠ Ίϊ 

Όσον αφορά σιον ήχο, διαφέρει µεν από 
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Χαζεύοντας τα καταπληκτικά γραφικά των κτηρίων της ΤΗΙ. οαπιραΐαη και τους χρωματισμούς της 
απέραντης ερήμου... 


ςἀπιραίφη σε ςαπιραΐἁπ, αἡὴά είναι το ίδιο 
άσχηµος. Εκεί που σχεδιάζει» τι επόμενες κι- 
γῄσεις σου, ακούγονται στο άσχετο κάτι κραυ- 
γέ5, οι οποίες είναι τόσο φάῆισες και κακό- 
φωνες, σαν να πάτησες την ουρά καμιάς γάτας. 


ἀΑΜΕΡΙΑΥ 

Σ’ όῆες τις (ἀπιραΐόης Π οθόνη σπάει κά- 
θετα στο Ἰ/4. Στο δεξί µέρος διαδραματίζεται 
Π δράση, ενώ στο αριστερό κομμάτι έχει από 
πάνω προς τα κάτω το ΠΠΙΠΙΠΙΑΡ, εντοῆές κί- 
γπσῃς και επίθεσης τῃς επιἠεγμένης µονά- 
δας και το μενού επιῆογών του παιχνιδιού. 
Όπως στα περισσότερα {ΗΓΠ Ρᾶσεά 5ἰΤὰίθ- 
αἵε», οι παίκτες παίζουν ο ένας µειά τον ἁἠ- 
ἠο. Οταν είναι Π σειρά σας, αρχικά κινείτε τι 
µονάδες σας στο σηµείο όπου θέἠετε. Κάθε 
µονάδα µπορεί να προχωρήσει έναν συγκε- 
κριµένο αριθµό “τειραγώνων”, ανάἠογα µε 
το βάρος της και ἵπ µορφοῆογία του εδά- 
φουῦς. Αφού τεἠειώσετε µε τα πιονεπιεῃίς, 
περνάτε σιπν επόμενη φάσπ, αυτή του 
ἀἴίαςκίπα, όπου αν µία µονάδα σας έχει στην 


Εικόνα από την απόβαση στη Νορμανδία της 
Ρ.04Υγ οαπιραΐση. Πείτε µου ειλικρινά, δεν 
μοιάζει µε το Μοάα! οἵ Ηοπο; 


Η διµοιρία σας έτοιµη για µάχη στην Ραϊπιρα!! 
οαπιραΐση. Κοιτάξτε το σκίτσο του τύπου 


πάνω αριστερά. Εγώ τον έχω βάλει νναιραρου! 


Επιδόσεις 3 


θετννά κ) 
Αρνητικά Ρ 
μ.-- 3 


9 Ασχ 


ακτίνα επίθεσήῄς τῃς µία εχθρική, τότε επιῆέ- 
γετε το όπἠο που θέἠετε να χρπσιµοποιήσε- 
τε και το... θύμα σα»! Οταν τεἠειώσετε και µε 
αυτόν το γύρο, τότε είναι Π σειρά του Η/Υ να 
παίξει ακοἠουθώντας τα ίδια βήματα και πά- 
ει ἠέγοντας... 


ΤΗΕ ΜΑΗ ΕΝΑΙΝΕ 

Προτού κἠείσουμε, πρέπει να αναφερθού- 
µε στο μοναδικό πἠεονέκτημα του ΤΙΝΕ, το 
υΠΠΊγ, που σας επιτρέπει να δημιουργείτε τα 
δικά σας ΤΒΣ 6άπιες. Η μηχανή του ποἠέμου 
έχει τεράστιες δυνατότπτες, διότι µπορείτε να 
φτιάξετε τις δικές σα» µονάδες, µε όποια αΡί]- 
ἰΐες επιθυμείτε αυτές να έχουν, και τις δικές 
σας πίστες µε τα Ρἴἴπιαρς που έχετε κάνει στα 
Ἠπάονι. Επειτα, το σςΠρ{ἶπα κάθε πιαρ, δη- 
ἠαδή οι προγραμματισμµένες κινῄσεις του 
Η/Υ ανάἠογα µε τι» κινῄσεις του ανθρώπινου 
αντίπαβου, είναι ποὴύ εύκοῆο να γίνει µε ένα 
σύστηµα παρόμοιο του 5{αΓ(Τ[ πιὰρ Θ4ΙίοΙ, 
αἠὴά ποἠύ πιο εξεἠιγµένο. 
ΓΕΝΙΚΑ 

Γενικά, καἠό είναι να αποφύγετε το συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι. Πάρτε το µόνο αν σας 
το χαρίσουν και πάὴι σκεφτείτε το καὴά 
πρώτα. Λεν θα μπορούσα να το συστῄνω πα- 
ρά µόνο στούς πωρωµένους ΤβΣάδες, που 
θέῆουν να θυμπθούν... τα πού παλιά! Και 
το χρυσό βατιόµουρο πάει στο... Ὠ 


ραφικα [[ κος ᾖολκοιαη] Αντοχα) 


Κρατήστε απόσταση ασφαλείας από το ΊΛίαΙ Επᾳίπθ. Προκαλεί 
εξανθήµατα στον σκληροπυρηνικό 44ΠΠΕΙ, ενώ έχουν 
σημειωθεί περιπτώσεις ακαριαίων βλαβών στις συσκευές 
εισόδου (βλ. πληκτρολόγιο ἃ ποντίκι). 


ρ0 Με ΕΕ 
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Ένα σαγηνευτικό 

5 δίτομο µυθιστόρηµα 
Ἑ για µια σκλαβωμένη 
αν χώρα που παλεύει 
5 για την ελευθερία 
Ὢ της, ένα έπος ενός 
παθιασµένου λαού 
που κυνηγάει το 
όνειρό του. 
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Πέντε φίλοι ταξιδεύουν 
από το σήµερα στη 
Φιόναβαρ, τον πρώτο 
από τους κόσμους. Εκεί 
θα κληθούν να αντιµε- 
τωπίσουν την ίδια την 
ενσάρκωση του Κακού... 


ωλ 


“ουχ 
ΟΑΝΕΙΕΙ, 
ο, λἐκλ) 


Με επίφαση το μυθικό 
Σαράντιον͵ ο ΚΥ 
ζωντανεύει µε ζωηρά 
χρώματα το μεγαλείο, 
τις απειλές Και την 
παρακμή της 
Βυζαντινής 
Αυτοκρατορίας. 


ο ΚΥΡΙΟΣ ΤΩΝ 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΩΝ 
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ΣΗἳρὼΣ το 
ΣΑΡΑΝΤΙΟΝ 
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3, Από τα πιο εντυπω- 
Μ. σιακά µυθιστορήµα- 
τα του φανταστικού 


Φ, της περασμένης 
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δεκαετίας͵ µε δαιµό- 
για πλοκή και σπάνια 
λεπτομέρεια στην 
περιγραφή των 
χαρακτήρων. 


Στη Φιόναβαρ, ξεσπά ο 
πόλεμος ενάντια στο 


Ι Κακό. Νέες δυνάµεις 


έρχονται στο προσκήνιο 
και κάθε πρωταγωνιστής 
ακολουθεί το δικό του, 
πρωικό ή τραγικό, πεπρω- 
μένο... 


δολοπλοκίες, σε καιρούς 
που χαρακτηρίζονται από 
βίαιες ταραχές - και από 
τις µνήµες της φωτιάς 


στους ὄρόμους της Πόλης. 


Μια δίτοµη επική 
περιπέτεια που παρα- 
πέµπει στην πρώιμη 
μεσαιωνική Ισπανία 
και μιλά για τα βίαια 
πάθη και ένα θρη- 
σκευτικό πόλεμο. 


ΙΛΕΟΝΤΕΣΙΑ 
ΑΛ ΡΑΣΑΝ 


Κυκλοφορεί σε 2 τόμους 


0 εξαφανισµένος γιος 
του Ξηλωτή, του κατα- 
στροφέα θεού, βρίσκε- 
ται μπροστά σε ένα τρο- 
µερό δίλημμα. Θα ακο- 
λουθήσει τελικά το Φως 
ήθᾳ επιλέξει... τον πιο 
Σκοτεινό Δρόμο; 


Ἡ) Ο νεαρός πρίγκιπας 
νὰ) των 4{0Ν/ Ντριτζτ Ντο 
Ἱ. Ερντεν μεγαλώνει µέσα 
Ὁ) σε µια µοχθηρή 
η) µητριαρχική οικογένεια 
και αντιμετωπίζει το 
Ἡ) μοιραίο δίληµµα: 
Μπορεί να ζήσει σε 
έναν κόσµο που κατα- 
διώκει την ηθική ακε- 
ραιότητα; 


-ΣΗΟΜΗΑΝ) 


ΠΑΤΡΙΔΑ 


0 μαθητευόμενος μάγος 
Άκαρ Κέσελ βοηθά να 
ανακαλυφθεί ξανά το 
μαγικό κρυστάλλινο σκή- 
πτρο. Πρόκειται για µια 
άψυχη κατασκευή... ἡ 
είναι σε θέση να κατα- 
στρέψει τη Δεκάπολη; 


22 διηγήµατα ερωτι- 
σμού Και τρόμου από 
τους εἰδήµονες της 
λογοτεχνίας του 
είδους: 9ἱθρῄθη Κίπᾳ, 
9ΙθΡΠΘΠ Β. Ώοπαἱάδοη, 
Βυίῃ Βθπάθί!, ΟΙίνε 
Βα{Κε: κ.ά. 


Εξόριστος από την 
πατρική γη, 0 Ντριτζτ 
Ἡ) πρέπει να πολεμήσει 

Ὦ) για µια νέα πατρίδα 

Ἡ στις εχθρικές δαιδαλώ- 
ης δεις σήραγγες του 

ἳ). Αντερνταρκ και να έχει 
το νου του για τη 

ι µοχθηρή οικογένειά του 
- γιατί οἱ νταρκ ελφ 
είναι µια φυλή που δε 
συγχωρεί... 


Ἱ Ο Μπρούενορ ο νάνος, 
ϱ Γούλφγκαρ ο βάρβα- 
ρος, 0 Ρέτζις ο χάλ- 
φλινγκ και ο Ντριτίτ ο 
γταρκ ελφ έρχονται 
αντιμέτωποι µε τέρατα 
και μαγεία στο δρόμο 
τους για τη Μίθριλ Χολ, 
τη χαμένη γενέτειρα 
του ντουάρφ. 


Ακόμη µία συλλογή διη- 
γηµάτων µε 22 ανατρι- 
χιαστικές ματιές σε µια 
µακάβρια πραγµατικό- 
τητα... Ένα βιβλίο που 
πρέπει να διαβάσετε 
μόνοι 


Μακριά από το ανηλεές 
Αντερνταρκ, 0 Ντριτζτ 
Ντο Ερντεν να επιζήσει 
στον κόσµο της επιφά- 
γείας. Αλλά η αποδοχή 
από τους κατοίκους του 
υπέργειου κόσμου θα 
αποδειχτεί κάθε άλλο 
παρά εύκολη. 


0 Ντριτᾶ και ο Γούλφγκαρ 
μάχονται κάθε είδους 
τέρατα προκειµένου να 
σώσουν τον χάλφλινγκ 
Ρέτζις... και τους εαυτούς 
τους, Εδώ ολοκληρώνεται 
η τριλογία ΤΠ Ιοθνήπά 
Ὠαίθ από τον Κόσμο των 
Εοιροβθη Βεαίπιςδ. 


Μια ανθολογία για τους 
λάτρεις της λογοτε- 
χνίας του μαγικού από 
τους διασημότερους 
βραβευμένους συγγρα- 
φείς έργων φανταστι- 
κής λογοτεχνίας. 


αγαπημένα σας παιχνίδια. 


ΑΝΝΟ 1602 


Τα ποῆῆά χρήματα ποτέ δεν έκαναν κα- 
κό, ούτε σε αυτούς που επιζητούσαν τη δό- 
ἔα. Κρίμα σε όσους δεν τα έχουν, περιβαμ- 
Βανομένου και εμού που προσπαθώ να κά- 
νω πενιχρές οικονομίες για να αγοράσω 
µία 9οπυ Ἰλ/θσα 32 ιντσών! Σκέφτομαι να 
διοργανώσω, µάβιστα, έναν έρανο γι΄ αυ- 
τόν το σκοπό ανάµεσα στους αναγνώστεο! 
Πια να σας καΠοπιάσω, Ποιπόν, σας αποκα- 
ἠύπτω πώς µπορείτε να κερδίσετε άπειρα 
Χρήματα στο παιχνίδι Αππο 1602. Καθώς 
παίζετε, κρατήστε πατηµένα τα πΏήκτρα 
Ο1Ι-ΑΙΠ-ΘΠΙΠΙ ΜΜ. θα αντικρίσετε ένα 
άσπρο στο κάτω αριστερό άκρο της οθό- 
νης, αν το κάνατε σωστά. Αμέσως γράψτε 
2061 και πατήστε το πβήκτρο Επίθ: και 
έπειτα το πἠήκτρο ΑΛ. Μετά κρατήστε πατη- 
µένα τα 9ΠΙΠΗΜ και θα δείτε τα χρήματά 
σας να αυξάνονται. Κρατήστε τα δύο πβή- 
κτρα πατηµένα µέχρι τα χρήματά σας να 
αυξηθούν όσο επιθυµείτο. Τέβος, για να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε όῇες τις αποστο- 
Πές, κάντε θᾳΙΐ το αρχείο σαπιθ.άαΐ µε το 


ΑΝΝΟ 1602 


[ΚΕ Ρε Μεείο) 


Λῆῆος ένας δύσκοῆος, αβῆά 


γεμάτος σαπιος, µήνας. πως σε κάθε 
τεύχος, υπάρχει µία πἠηθώρα μικρών οιοαῖς, 
αΏῆά και µεγάῆες Πίστες µε κωδικούς και 
αντικείµενα ποἠύπῆοκων παιχνιδιών. Ακοθουθήστε πιστά 
τις οδηγίες και ελπίζουμε ότι θα δυσκοβευτείτε ἠιγότερο στα 


θρο 


-- 2 


ποϊεραά και αἠβάξτε τη γραµµή: Ψοἱμπ]ο: - 
790, 0, -22 σε Ψοίμπιε: -750, 0, -580. 


ΕΟΒΟΡΑ ΝΙΝΕΗΡΑΙΙ5 


Για να ενεργοποιήσετε τους κωδικούς 
του, θα πρέπει να πατήσετε το Ε12 κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού ώστε να εµφανι- 
στεί η κονσόῆα του. Ακοβουθεί ένα δίστη- 
ο µε κωδικούς και αποτεἠέσματα. Φυσι- 
κά, δίνοντας κάποιον κωδικό διεκπεραιώ- 
νεται και η αντίστοιχη δράση. Μόβις, Λοι- 


πόν, δώσετε κάποιο κωδικό, πατήστε πάῇι 
το Ε12 και στη συνέχεια οποιοδήποτε άλῆο 
πβήκτρο ή κινείτε απῆώς το ποντίκι για να 
κΠείσει η κονσόβα. 

ροἱο: Βεῆτιώνει την απόδοση του εμπορίου 

Πομείίει: ΛῆΛάζει τον έπεγχο των στρα- 
τευµάτων αντίπαβων χωρών 

ραρρεπῄιθίπι: Ἔοσ οἱ Μ/αΓ΄ - οπ/οῇ 

οοἰμπιθως: Αποκαβύπτει όῆες τις περιο- 
Χές που δεν έχουν εξερευνηθεί 

ομφίανις: Αυξάνει το επίπεδο | απά 
Τασμποίοσι 

ἀγαΚκο: Αυξάνει το επίπεδο Ναναἰ Τ6οἱι- 
ποίοσυ 

οτοπιψΨίί: Βεήτιώνει την παραγωγή 

οΓαπ]ε: Κερδίζει άοψη σταθερότητα (1-3) 

οοΠεζ: Ανοιψοκῄείνει τις ενδείξεις (8α- 
γενών 

Ἀἰθα: Ανοιγοκῄείνει τις ενδείξεις επανα- 
στατών 

ΒΠίυ: Αυξομειώνει την επιθετικότητα του 
εχθρού 

πιοπίθζυπια: Εξασφαῇίζει 50.000 δουκάτα 

ροσβμοπῖας: Σας εξασφαβίζει 6 αποίκους 

4ασαπια: Σας εξασφαβίζει 6 εμπόρους 

5ίΠ; Προσθέτει πβηθυσµό 10.000 ατό- 
µων στην πρωτεύουσα 

ρείειϊπεσιθαῖ: Αφαιρεί τα όρια κατα- 
σκευής στρατώνων 

πιβδἰαη]ογάθς: Σας δίνει οβηποπ/οάάθις 

ἀϊίτμίες: Ενεργοποίηση/απενεργοποίη- 
ση του ἄοά πιοᾶς 

πει; Ενεργοποιεί/απενεργοποιεί τα 
Παπά-οῄς 

Βομεκρίθιτα: Ανοιγοκβείνει τα ΓΘίοΓπ]5 

ἴογάεφί[ίας: Ενεργοποιεί συνθήκη µε 
τους Τοιάρς]ίας 

ναϊΐοβη: Σας εξασφαβίζει 6 διπβωμάτες 

ἰομοία: Σας εξασφαβίζει 6 ιεραπόστο- 
βους 
5µοσµη: Κἠείνει την... Ιαπωνία 


ψ] 


ΠΠΗΠΙ 


ΕυύΒΟΡΑ υΝΙΝΕΗΦΑΙΙ5 


5 Ιμίμει: Ανοιγοκβείνει την επαναφορά 
του | ἴΠθί 

ψ οαἰνίπ: Ανοιψοκβείνει την επαναφορά 
του )οµη Οαἰνίη 

 ἱνθῃῖ; Ανοιγοκβείνει το Οομποῖὶ οἱ Τγεπί 
ψ ονοπί [Π]: Ενεργοποιεί το Ενοπί [1] (δεί- 
τε την παρακάτω Πίστα) 


ψ Ενοπί 1: Προκαβεί εξεγέρσεις σε τυχαί- 
ες περιοχές 

4 Ενοπί 2: Προκαβεί εξεγέρσεις σε τυχαί- 
ες αποικίες 

4 Ενοπί 9: Βεἰ (ον 

π Ενοπί 7: θρησκεία 

5 Ενοπί 8: Λιρετικοί 

ψ Ενοπί 9: θάνατος 

5 Ενοπί 10: Εκπβηκτικό 

3 Ενεπί 11: Παράνοια 

π Ενεπί 12: ΣκάνδαΏο 

π Ενοπί 13: Δώρο 

ψ Ενοπί 14: Χάσιμο χρυσού 

ψ Ενεπί 15: Ο0θοιηΐςπι 

ψ Ενεπί 16: Εκτός χρόνου 

3 Ενεπί 17: Αποικος 

3 Ενεπί 18: Επιταγή 

ψ Ενεπί 20: Τράπεζα 

ψ Ενοπί 21: Ανταββαγή στοκ 

π Ενεπί 22: Συμμορία τριών 

π Ενεπί 29: ΚΛείσιµο Διμανιού 
π Ενεπί 24: Διπβωματία 

π Ενοπί 25: Πίεση 

ψ Ενοπί 26: 0οἱ Ώυπ 

ψ Ενοπί 27: Ανακαβύψεις 

π Ενεπί 28: Εμποροι 

4 Ενοπί 29: Κβεμμένα θαβάσσια σχέδια 
3 Ενεπί 90: Πανούκῆα 

4 Ενεπί 91: Ναυτικό ατύχηµα 

ψ Ενεπί 92: Ερήµωση 

4 Ενεπί 95: ΤεχνοΏογία ξηράς 
4 Ενοπί 94: Ναυτική τεχνοΏογία 
ψ Ενεπί 95: Στρατός 

ψ Ενοπί 96: Ναυτικό 

3 Ενεπί 97: Ληπεχ 

4 Ενεπί 98: Γεωργία 


π Ενεπί 99: Φωτιά 

5 Ενεπί 40: Καβή κυβέρνηση 

4 Ενεπί ἀ1: Φτωκή κυβέρνηση 

ψ Ενοπί ἆδ: Δυσαρεστημένοι υπάῆΠηΠοι 
4 Ενοπί ἆ8: Δυσαρεστημένοι καἠῆιτέχνες 
ψ Ενοπί 44: Δυσαρεστημένοι αγρότες 

4 Ενεπί ἀδ: Δυσαρεστηµένος έµπορος 

3 Ενεπί 6: Ορυκτά 

4 Ενοπί 47: Δημιουργία κρίσης 

3 Ενεπί ἀθ: Διαφθορά 

4 Ενεπί ἀ9: Γε[α[τῖοῃ 

5 Ενεπί 50: Πἱρ ἱηθιίί 

 Ενοπί 54: Προτιμητέόο συνεργατικό έθνος 
 Ενεπῖ 52: Βιομηχανική εξέβιξη 

π Ενοπί 59: Νέο κέντρο εμπορίου 

ψ Ενεπί 54: Εμπορικοί περιορισμοί 

4 Ενεπί 55: Οχυρώματα 

5 Εναπί 56: Εξερευνητής 

3 Ενοπί 57: 0οπαμἰδζβαοΓ 

ψ Ενοπί 568: Εξερευνητής µε πῆοίο 

4 Ενοπί 59: ϱθοπαιϊςίαάοι και 1.000 στρα- 
τιώτες σε τυχαία πόβη 


Ε.Α. ΡΗΕΜΙΕΗ Ι1ΕΛΕυΕ 
ΕΟΟΤΒΛΙΙ ΜΑΝΑΟΕΗ 2001 


Δεν μπορώ να καταβάβω την τρέῆα µε 
τα παιχνίδια πιαπασεπιεπί ποδοσφαίρου. 
Ποββοί δεν κάνουν άἠβη δουβειά από το 
να ασκοβούνται µε αυτά. Εγώ, πάβι, τα 9ε- 
ωρώ υπερβοβικά Βαρετά. Πάντως, ιδού 
ένα χρήσιμο ΒΠράκι, αν και µου Φαίνεται 
ότι δεν Θα χρησιμεύσει σε περισσότερους 
από 3-4 (αυτή ήταν µπηκτή για τα παιχνί- 
δια του είδους). Α, και γί αυτούς που δεν 
Βψάζουν νόηµα, µην ανησυχείτε! Τα πράγ- 
µατα Ψίνονται όσο παράΒογα τα περιγρά- 
Φω... Η Λειτουργία αυτή βασίζεται σε.. θυο 
του παιχνιδιού! Όταν ο καἠύτερος παίκτης 
σας τραυματιστεί για αρκετό καιρό, θέστε 
τον υπό μετεγγραφή. Μόῆις πάρετε µια 
προσφορά γι΄ αυτόν, αλβάξτε τον µε κά- 
ποιον άββο παίκτη, περίπου ίσης αγοραστι- 
κής αξίας. Τότε θα αποκτήσετε έναν παί- 
κτη τσάµπα, αθθά η ομάδα που σας έκανε 


Ε.Α. ΡΒΕΜΙΕΒ ΙΕΑΟυΕ ΕΟΟΤΒΑΙΙ ΜΑΝΑΟΕΗ 2001 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
χθχ(ῶοοπηριρίθςς.στ 


την προσφορά δεν 9α θέΠει να κάνει τη 
μετεγγραφή, γιατί ο παίκτης σας είναι 
τραυματισμένος! Μπήκατε, 


ΕΑ-18 ΚΟΒΕΑ 

Επιστρέφουµε στην Κορέα, σε ένα πιο 
σύψκρονο μοτίβο απ’ αυτό µε τα πρώτα αε- 
ριωθούµενα μαχητικά. Αν θέΠετε να Χρησι- 
µοποιήσετε οποιοδήποτε άθῆο αεροσκά- 
Φος σε κάποια από τις αποστοῇές, µπορεί 
τε να το επιτύχετε γράφοντας το αντίστοι- 
χο ομθαῖ οοάθ στο οαἰἰβίσηβοχ. Για παρά- 
δειψµα, αν θέΠετε να χρησιμοποιήσετε Μίσ 


21,8α πρέπει να γράψετε στο οαἱἰδίρπΒοχ: 
µ56:ΜΑ21. Τότε όῆα τα αεροσκάφη Ε:18 
στην αποστοΒή θᾳ αντικατασταθούν µε Μί6 
21. Εχετε υπόψη σας ότι η εντοῆή μ66: 
αντικαβιστά όῆα τα Ε-18 µε τα αεροσκάφη 
που έχετε επιΏέξει. Τα τρία αεροσκάφη 
που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε είναι τα 
εξής: 

τὶς 21: Μ0οἱ 

πΕ 16: 160 

5 Ε 14: Ε140 


6ΒΑΝΡ ΤΗΕΕΙ Λυτο2 

Καιρό είχκαµε να αναφερθούμε στο 
ΟΓαπά ΤΠΘΠ Αιῖο 2! Ιδού, ἠοιπόν, η ῆίστα 
µε την πβήρη ᾿κηειψοΏογία΄ ενός ποΏύ εν- 
διαφέροντος παικνιδιού. Για να ενεργοποι- 
ήσετε τη Πειτουργία των κωδικών, δώστε 
ως όνοµά σας τη Δέξη 6ΟυΒΑΝΘΑ. 

Από εδώ και πέρα, τα πράγματα έχουν 


υακυζαάθαίΠ: ᾳοά Μοάε 
(β]αμῃθι; αοά Μοάθ 
Ιἰνείοπο: αοά Μοάε (μπορούν, όµως, να 
σας συβήάβουν) 

ἴμπιπιυίτος: Οῆα τα επίπεδα 

ἱαφίμου: Οῆα τα όπῆα 

πανα{οπθ: Οῆᾳ τα όπῆα 

ἰοβθίθάς: Όι µπάτσοι δεν υπάρχουν πια 

ἀθείγας: Μέγιστο επιθυμητό επίπεδο 

Ππἰσ[ῇνο: οκ Μιιρίΐθι 

96σαΓμἱΖ: 10κ Μιιερίίθγ 

ΡἰσφοοΓα: 10 εκατομμύρια πόντοι 

μθθίσαΚα: Ενισχυμένη βιαιότητα 

σοιθ/θςῖ: Περισσότερο αίµα 

ἱαπιαδιοκοι; Οῆα τα επίπεδα, όπβα και 
ἄοά Μοάθ 

οοοίμου: Περισσότερα µετρητά 

πιμοῄοαςή: ὁ 500.000 µετρητά 

{οΓαἰἰσῖ: θα τα όπβα 

σοοίσία: Οῆα τα όπῆα και πυρομαχικά 

μοπιθαίί: Όῆες οι πόῃεις 

υΚκσαπιο:: Οῆες οι πόβεις 

εἰνίς ἱς Πθια: Οι µπάτσοι δεν υπάρχουν 
πια (δις) 

πιεαίπιθη: Ενα χάµστερ τρέχει στην οβό- 
νη (1) 

ἰδαίίμρ: Επιβογή επιπέδου 

πο {ΠΙἰ5: Ώ6ῦιισ Βαςίο θοηρίς 

οαΐςοιρ: Τσάμπα ώνια 

ψμµρσίος; Απεικόνιση συντεταγμένων 

ἴμπιυίτος: Οῆα τα Βοπις | ενοἰς 

ομ{ίθ1: 00 ζωές 

υμοκίαςί: Βἱοί Μοάε 

πμηςγιις: Γίνεστε αόρατος 

Διθεσία:: Μρατάτε όῆα τα όπῆα ακόµα 
και αν σας συββάβουν 


[ΚΤΠ] Ρο Μεείο; 


νοἰ(εςί: Ανεξάντβητο ηΏεκτρικό όπῆο 
Παπιεοη: Ανεξάντῆητο ΦΒογοβόΒο 
ἰάθνοσας: Εἰνίς Οἰαπ Ρεορἰθ 

ποΚΚΙά: [υμνοί άνθρωποι 

ἀαπίφσοά: ὁ 200.000 

ἰαπιάανε]: ὁ 9 εκατομμύρια 

πιΒάεπιαη: Σεβασμός από 3 συμμορίες 
θο/γιἱΖ: 2Χ Ώαπιᾶσθ 

Όταν πετάτε κάποιο αυτοκίνητο στη µά- 
ντρα, παίρνετε κάποιο ροψ/6{-1ρ (για κάθε 
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αυτοκίνητο που πετάτε). Ακοβουθεί η Πί- 
στα των αυτοκινήτων και των αντίστοιχων 
ροψθΓ-ρ6: 

Βοπιετο: ΑΓΠΙΟΓ 

ὑ- 6ης ΤπιοΚ: Μαομίπε Ειιη 

ΜΙο[αί[ί βοαάφίθι: ΜαοΠίπε 1η 

Βἰσ Βιισ: ΜαοΠίπο µη 

Βιισ: Μαομίπο Ώιη 

ΖΤυρο: οἰίθποεά Μασομίπε ιΠ 

Ροἱΐος 6α:: Εξαγορά αστυνομικού 

Μίηχ: ΕἰθοίτοΕίησεις 

δµαής: Μοἰοΐον οοοκίαίϊς 

Β-Τυμο: Αθανασία 

Ταχἰ: Διπβό Ώα8πιᾶσε 

Βδαπιογ: Εἰαπιθ ΤΗΓον/6 

Ῥομπι]άϊ: Υγεία 

Βαπιοπίία: Λόρατος 

Απίκίοη ΒΏά: Κάρτα εξόδου από τη φυβακή 

Μίαγα: Βοοκοί | αμπο[εΓ 


6ΒΑΝΟ ΤΗΕΕΤ ΑυΤΟ2 


Εάάυ: ΜαοΠίπε αμΠ 

Αιπιθά | απά Βοαπιες; ΜαοΠίπε ιΠ 
Α-Τυρο: Γαςί Βεἰοαά 

[απά Βοαπιεγ; Αθανασία 

Β-Τυρε: Αθανασία 

ΤΓΑΠΟΘ:ΑΜ: Εἰαπιοίηγον/θ 
Αιαομπίά: οΠοΐσιπ 

Μείϊοοι: Αθανασία 

Ηασμιμα: ΒοοΚθί { αιιποίθ 

Τ:Βαχ: Εἰθοίτο Ειιη 

Β6πφοη: Εἰοοίτο Εἴηρεις 

Ραπῖο: θΓοπαάες 

Μοπίοη: Κάρτα εξόδου από τη φυβακή 
οριήζεγ; Μοἰοῖον οοοκίαἰἰς 
Ὀρεοίαί Ασεπί σα:: Σεβασμός 
Ειγοτθ 67: Γρήγορο γέμισμα 
Μαικίσοα: ΜαοΠίπε ΏιΠ 

Ρίοκιρ: Ὑψεία 

Ῥίίησεγ: Εἰθοίτο Εἰποθις 

}ασμίαι ΧΚ: Εἰεοίτο ΕΠ 

Ταχί Χριθςς: Διπῆό 4απιασθ 
Βιπιβρίευ: Γρήγορο ψέµισµα 
}εΠεικοη: Κάρτα εξόδου από τη φυβακή 
Βιἱψαις: οΠοΐσιιη 


ὀρθοίαί | ονθ! 

Βρείτε όῆες τις ΤΑ 2 9Ηἰθίάς και θα 
μπορέσετε να παίξετε τις 3 θρθοίαἰ πί- 
στες. 


αιἱάθί ΤοιΙΓ 

Πηγαίνετε στο τηἠέφωνο στην αρχή του 
πρώτου επιπέδου και θα εμφανιστεί ένα 
αυτοκίνητο ᾿Φομπιία{”. Μπείτε µέσα και πε- 
ριµένετε για οδηγίες. Μόῆις τεβειώσετε 
την ξενάγηση, ένα πιαοῄίπθ σµη και ένα 
σήµα 6ΤΑ2 θα εμφανιστούν κάτω από την 
εκκἠησία. 


ν/απῃ 645 Βοπι5 

Αποκτήστε και τα 8 αυτοκίνητα /αηᾳ, 
για να κερδίσετε ένα πυροσβεστικό όχηµα 
που ρίχνει και Φωτιά και νερό, ἀ Ειτοι αἷς 


Ὀἱφιτίδυϊοά ΌΥ 


ο κ 
ΦΕΦΛΗ ΙΝΕΟΟΒΑΜΕΘ κθΘθωκ 


Νο-0πο εδῃ οΚαίε ἰἴκε γου. ΜΗ δροού, «ΚΙ, ππακίπῃ γουτ πιαής, ἰδηβίπῃ 9ἱἱ ονε: {πο εἴϊγ. 


Ένεηγοπε ἰς 4Ποι γου, ἠναί ϱ3Πᾳ5, ἴο οορ. ἴπε ΑΠΠΙ... Μη ἴποορς, ἴαηίς. Πεἰϊοορίει»... 
γουΓ νηθεἰς 4Γ8 γου: ΨΑΥ ουί. ΜΜ Ὦ) Ργοίθςςο: Κ.οἩ ἵνα αἱπναγ» ἰο σἱορ γου {τοπι θεἴῖπῃ θυ5ἱεή. 


γουνο φ0ἱ Ίο 60πιό ου ο 19ρ. δυί άνε γου οἱ νήναὶ Ἡ ΊωΚες7 | ο... 
ώ 


«ΙΕΤΞΕΤΗ ΑΓΟΙΟΟΕΙΓΓΙΙΑΕ 


µΓ σι ασείσγι 


(ένα µε 50 πιαομίπο σµης, δύο µε 50 πιίηθς 
και ένα µε 90 οἱἱ δἰἰοκς], ένα ἴαηπκ µε 20 
ΓοσΚκαῖς, ένα φρθοίαἰ αρεπί οσα: µε 50 πια- 
οπίπθ σιη5 και ένα οπΏισµένο ἰαπΠά ΓΟΒΠΊΘΙ 
µε 20 γύρους ππἰήτατυ πιαοΠἰπθ σι. 


Για να αποκτήσετε εύκοῆα βοοιΓαου 
Βοπιβ, πρώτα πάρτε ένα όπβο {οποιοδή- 
ποτε όπΠο κάνει για τη δουβειά). Χτυπήστε 
κάποιον µέχρι να πέσει {π.χ., µε µπουνιές). 
Όσο είναι κάτω, πυροβοβήστε τον, ενώ 
όταν σηκωθεί ετοιµοθάνατος, πυροβοβή- 
στε τον ξανά και θα πάρετε ένα ΑβοοιµΓαου 
Βοπιςφ. Επαναἠάβετε µέχρι να αποκτήσετε 
όσα σας ικανοποιούν {αποδοτική βία, µη 
μού πείτε!). 


ΗΟΥΙΕ 6Α5ΙΝΟ 2000 

Προκειμένου να αποκτήσετε οποιοδήποτε 
ποσό για να ξεκινήσετε το παιχνίδι, πηγαίνε- 
τε στο νίάθο ροΚκοί, παίξτε το τεβευταίο παι- 
Χνίδι για ὁ 100, Βάῆτε χρήματα αῆῆά µην 
παίξετε. Πηγαίνετε στα νίάεο θἱοΐς και παίξ- 
τε για ὁ 1.008. Βάῆτε χρήματα στο ρἰαι 
οπος, µετά αποταμιεύστε {οαδη οι{). θα 
αποκτήσετε 20.000 δοβάρια. Μπορείτε να 
επαναΠάβετε τη διαδικασία όποτε θέῃετε. 


ΡΡΟΙΕΟΤ ΕΡΕΝ 
[ια να αποκτήσετε τα κἠειμιμαίικα για το 
Ριο]θοῖ Εάεπ, θα πρέπει να προσθέσετε το 
'“οῃθαί΄ (χωρίς τα " "} στο Ριο]θοῖ Εάθη 
εἵαιῖ αρ Πἱ6. Για παράδειγµα, ΟΛριο]θοῖξ- 
ἀθηλΕᾶεῃ. οκθ-οΠθαί. Μόῆις ξεκινήσετε 
ένα παιχνίδι, κάνετε κβικ το δεξί κουμπί 
του πιοιςε για εμφανιστεί το μενού. Επει- 
τα κάντε κῆικ στο θαυμαστικό που 


ΗΟΥΙ.Ε ΟΑΡΙΝΟ 2000 


[ΚΕ ρε Μεείορ 


υπάρχει στο τρίψωνο στο κάτω δεξί µέρος 
της οθόνης και θα µπορείτε να Χρησιµο- 
ποιήσετε όῆα τα οπθαίῖς που θα εµφανι- 
στούν. Κάποια απ΄ αυτά πρέπει να τα ενερ- 
γοποιήσετε για κάθε χαρακτήρα ξεχωρι- 
στά, ενώ κάποια άθῆα ενεργοποιούνται 
για όβους αµέσως. 


6Η09Τ ΒΕΟΟΝ 

0 Τοπι Οἰαπου τείνει να δημιουργήσει 
παράδοση τόσο για την ποιότητα όσο και 
για τη δυσκοΏία των παιχνιδιών τακτικής 
που σχεδιάζει. Το ΕΠοςί βεοοπ δεν ξεφεύ- 
γει απ΄ αυτό το μοτίβο. Αυτόν το µήνα σάς 


δίνουμε µερικά ακόµα οπεαϊ οοᾶθς, ενώ 
σας υπενθυµίζουµε και µερικά από τα Βα- 
σικά. Για να ενεργοποιήσετε τα ακόβουθα 
ομεαῖς, θα πρέπει να πατήσετε το πβήκτρο 


επίεΓ κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 
Εκεί, µπορείτε να δώσετε οποιοδήποτε 
από τα παρακάτω... 

Ῥμρθίπιαη: αοά Μοάθ 

Τ6αΠΙΘµΡρθΙπιαΠ: Τοαπι αοά Μοάθ 

δηαάον’: Γίνεστε αόρατος 

Τααπιβμαάον’: Γίνεται αόρατη οΏόκήηρη 
η ομάδα 

εχἰγαπιεραἰπίμαίἰ: Απενεργοποιεί την 
τεχνητή νοημοσύνη 

τοσσίθαί; Απενεργοποιεί την τεχνητή 
νοημοσύνη 

ταἱεροηί: Σας τηβεμεταφέρει 

πιαής; Μαρκάρει ένα σηµείο στο χάρτη, 
όπου 9α σας μεταφέρει το ἴείεροιί 

ἱοσσίεςμον/{γαπιθγαῖα: Απεικονίζει το 
µετρητή των καρέ 

ρεή: Εμφανίζει μετρητές 

φοΐσαπια Ἠ.Η: Σετάρει τα επίπεδα του 
ΦΑΠΊΠΊΕ {το φυσιοΏογικό είναι 0/5) 

ιοσσἰεπιονείτοος: Παγώνειτα δέντρα 

αωἰῖ: Βγαίνει από το παιχνίδι 


ΡΕΕΗ ΑΝΕΝΕΕΡ ἆ 

Πριν από κάποια Χρόνια έκανε την εµ- 
Φάνισή του το πρώτο παιχνίδι εξοµοίω- 
σης... κυνηγού! Σ΄ αυτό, οι παίκτες είχαν 
ένα σωρό ὁόπῆα και έπρεπε, βάζοντας πα- 
γίδες και ξεγεβώντας τα αξιαγάπητα εΏά- 
Φια, να σκοτώσουν όσο γίνεται περισσότε- 
ρα για τη συΏβογή {και το ψυγείο) τουο! 
Τώρα, όµως, το εβάφι-εκδικητής επιστρέ- 
Φει για να τιμωρήσει τους κυνηγούς! 
Εχουμε, Ποιπόν, ένα εῆάφι ντυµένο Ράμπο 
(Αντριαν, Αντριαν!, εξοπΏισμένο µε ούζι 
και... εντυπωσιακή οδοντοστοιχία. Τι µας 
Πείπει; Ενα οιθαῖ που α κάνει τους κυνη- 
γούς να εμφανίζονται! 0σο παίζετε, βοι- 
πόν, κρατήστε πατηµένο το πῆήκτρο 9Ηἱ 
και ὁα δείτε τους απαίσιους ανθρώπους 
να εμφανίζονται από τις κρυψώνες τουσ! 
Βαράτε τους αβύπητα! 


ΡΕΕΗ ΑΝΕΝΟΕΒ 4 


Ο Μαπαςφε( Ποδοσφαίρου για τη σεζὀν 2001-2002 


χ. ᾠ 


» Αγγλικές, ιταλικές, γερμαγικὲς και ισπανικὲς 
ομάδες. 


» 10 πρωταθλήματα σε 5 διαφορετικὲς χώρες. 


» Νανίὶραίοι που σας διευκολύνει να κινείστε 
µέσα στο παιχνἰδι εὖκολα και γρήγορα. 


» Βοήθεια οη-[1πθ. 
» Νέο σύστημα ὑπίαυε Ρίαγει ΑΙῑιμάς. 


» Με την υπογραφή του αἰαπίηςα Ψἱαἰ{ἰ. 


. 


| Α 
σιΑΝι υσα ναι! 5 ) 


ΕυΒΟΡΕΑΝ 
ΑΝΑάΕΕΠ 
πο Ὅχς 


ΜΠΗΚΟΝ Λ.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (010) 6595690-5, ΕΑΧ: (010) 6595606, 
υβΒΙ.: νννννν.Ώ8ασοπ.Πί, Ε-πιαί!: πεασοπ(ῶΡεασοῃ.ϱΙ 


Ὀιαντια 9 


Πρόσφατα ανανέωσα τη συνδροµή µου στην 6οπιρμ[ίπκ για ακόµη 
ενάµιση χρόνο. Ετσι, τώρα πια µπορείτε να µου στέῆνετε τα ο-πιαῖἰς 
σας στην παῆιά διεύθυνσή µου απάτοας(Φοοπιρμἱπκ.σν. 

Η ο πιαϊϊ διεύθυνση «Μούαπ(ῶαἶαδ.οτ, που είχα έως τώρα, δεν ισχύει 
πια, γι αυτό µη στέῆνετε σ’ αυτήν άθῆα μηνύματα. 


δώ και πάρα ποθύ καιρό σάς είχα 
υποσχεθεί τη Λύση του δεύτερου 
µέρους του ἄμπσθοῃ Ηυ(ΠΙοίῃ, 
αυτού του τμήματος που δεν είναι 
υποχρεωτικό να επισκεφθείς, µια 
και οι δημιουργοί του παιχνιδιού 
το έχουν τοποθετήσει εκεί ως 
ἴοςί των αἀνεηῖιι-ίστικων δυνατοτήτων 
κάθε παίκτη, αναφέροντας µάβιστα ότι, 
όποιος ἠύσει το επιπΏέον αυτό τµήµα του 
ἄμπσθοη ΗμΙΠΙοίη, πρέπει να θεωρεί ότι 
έχει κάνει εξαιρετική δουβειά. 

Προς το τέῆος αυτού του επιπέδου 
υπάρχει το Δεψόμενο σἰαςς ἴμηπεί, ένα 
τµήµα του ἄμπσθοῃ του οποίου οι τοίχοι εί- 
ναι γυάβινοι. Στο πιο δεξί τµήµα αυτού του 
τούνεῇ βρίσκεις ένα σεντούκι, που περιέ- 
χει ένα ριιρἰο Φίαἴμθ. Πάρ΄ το. 

ΣΗΜΕΙΟΩΣΗ 1: 


Από την άθβη µεριά του τοίχου, στο έδα- 


Φος, 9ᾳ βρεις ένα Χρυσό κῄειδί. Πάρ΄ το. 
Στο τέβος του οἰαςς ἴμηποί υπάρχει ένα 
δωμάτιο μ΄ ένα σεντούκι, ακριβώς απένα- 
ντι από µία κβειστή ρογίουἰς. Το σεντούκι 
αυτό το ξεκἠειδώνεις µε το χρυσό κβειδί. 
Ανοίψοντάς το στην αριστερή µεριά, όπως 
κοιτάς͵ Βῆέπεις έναν μοκβό. Κάνε κἢικ σ’ 
αυτόν και θα σηκώσεις την ρογζου[ῖδ. Προ- 
χώρησε και σ΄ ένα δωμάτιο στ΄ αριστερά 
σου βρίσκεις µία ἴδίεροιί και µία ναἰνθ. 
ΣΗΜΕΙΟΣΗ 2: 


Αντί ν ανέβεις στην ἴδίοροί, κάνε κἢικ 
στη ναἰνα που υπάρχει στο ίδιο δωμάτιο. Πυρ- 
νώντας αυτή τη Βαῆβίδα - στρόφιψγα πέφτει 
από πίσω σου νερό από ένα Πούκι και µαζί μ΄ 
αυτό στο έδαφος πέφτει και ένα καινούριο 
Χρυσό κηειδί. Πάρ΄ το. Τώρα φύγε και πήναι- 
νε προς το τέῇος αυτού του τούνεῇ. Στη δε- 
ξιά γωνία θα δεις ένα θπιαἰἰ ΏΟΧ. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ 8: 


περ μπιτς: κ σσὰς στα εσας κ] ] πια Ε. 


Σεκβείδωσέ το µε το νέο χρυσό κβειδί 
που Βρήκες και μετακίνησε το μοχΏό που 
Βηέπεις σ’ αυτό. 0 τοίκος που είναι δίπβα 
σου θα πέσει και ένα νέο τµήµα του τού- 
νε ϐ΄ αποκαθυφθεί! 

Προχώρησε στο νέο αυτό τµήµα του τού- 
νεΏ. Μπαίνεις σ’ ένα νέο τµήµα που περιέχει 
2 ροΠοιί5 καιτέσσερις µεγάβες κοῄόνες. 
Σ΄ αυτό το τµήµα υπάρχουν και οκτώ µικρές 
στρόφιψγες. Σημείωσε ότι, όπως μπαίνεις 
στο τούνεῆ, κοιτάς προς το βορρά (ΝΟΒΤΗ). 
Ετσι, η ροπίουἱ5 που είναι στη ψωνία δύο 
τοίχων είναι στη βορεινή πβευρά, ενώ η ἁῆ- 
η ρογουἱς, που είναι το µέσον ενός άλβου 
τοίχου, οίναι στην αριστερή - δυτική (Ψ/ΕΡΤ) 
µεριά. Οι διευκρινίσεις αυτές είναι απαραί- 
τητες για να ἠύσετε έναν από τους πιο έξυ- 
πνους γρίφους που έχω δει σε ΒΡα (κάθε 
διαφωνία ὧξ προς την αξιοβόγηση του συ- 
γκεκριµένου γρίφου είναι σεβαστή). 

Αν χωρίσουµε ακριθώς στη µέση το νέο 
αυτό τµήµα του τούνεῆ {µε κατεύθυνση Νό- 
του - Βορρά) θα έχουµε τη δεξιά µεριά που 


περιέχει τη βορθινή ρο/ίουἰἰς (ΝΟΒΤΗ) και 
στρόφιψγες και την αριστερή - δυτική µεριά 
που περιέχει την αριστερή ρογοιἰς (Ψ/ΕΡΤ) 
και ἆ ακόµη στρόφιψγες, Οι ἀ στρόφιψγες 
της δεξιάς µεριάς παράγουν ένα κόκκινο 
χρώμα, ενώ οι ἆ στρόφιγγες της αριστερής 
µεριάς άσπρο χρώμα. Πα ν΄ ανοίξεις τη 
ΝΟΒΤΗ ροπουἱ5 χρειάζεται να κάνεις κΒικ 
τις ἆ στρόφιγγες της δεξιάς µεριάς µε µία 
συγκεκριμένη σειρά, ενώ καιγια ν΄ ανοίξεις 
τη Ν/ΕΡΤ ροίουἰς χρειάζεται να κάνεις 
κΏικ τις ἆ στρόφιψγες της αριστερής µεριάς 
επίσης µε µία συγκεκριμένη σειρά. 


Πέρνα την αριστερή (Μ/ΕΦΤ) ροιίουιἰί 
και θα φτάσεις σ’ ένα δωμάτιο μ΄ ένα το 
ροεάρφίαἰ. Σηµείωὠσέ το. Προχώρησε και θα 
φτάσεις σ’ έναν διάδρομο που είναι µισο- 
γεµισµένος µε νερό. 0 διάδρομος αυτός 
κάνει ένα Π. Όταν βρεθείς στην άηθη 
πβευρά του Π, περίπου στη µέση του άήΠου 
ποδιού του Π, αν κοιτάς προς τα πάνω, θα 
δεις ότι στην οροφή υπάρχει ένα άνοιγμα. 

Σηµάδειψε αυτό το µέρος καβά, γιατί 
ύστερα από Πίψο πρέπει να έρθεις εδώ κο- 
ἠυμπώντας και να περάσεις από την τρύπα 
αυτή που βΠέπεις στην οροφή. Στο σηµείο 
αυτό, κάτω από τα πόδια σου, στον κεντρι- 


Οποιος λύσειτο επιπλέον τµήµα του 
άαπσθεοπ Ηγίμ]οβ8ι, πρέπει να θεωρεί 


ότι έχει κάνει εξαιρετική δουλειά. 


Ως τεἠευταία παρατήρηση αναφέρω ότι 
σε καθένα από τα δύο αυτά τµήµατα οι ἆ 
στρόφιψγες έχουν µία συψκεκριµένη θέση 
στο χώρο, μπορούν δηβαδή, µε Λίγη φα- 
ντασία, να χωριστούν σε Βορεινή (ΝΟΒΤΗ], 
δεξιά (ΕΑΦΤ), αριστερή (Ψ/ΕΦΤ και νότια 
(50ὐΤΗ) στρόφιγγα. 

[ια ν΄ ανοίξεις, ἠοιπόν, τη Βορεινή 
(ΝΟΒΤΗ) ρογίοιἰὶ5 πρέπει να κάνεις κῆικ 
τις ἆ στρόφιψγες που υπάρχουν στη µεριά 
αυτή και παράγουν κόκκινο χρώμα µε την 
εξής σειρά: Ν/ΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, 9ΟύΤΗ, ΕΑΡΤ. 

Επίσης, για ν΄ ανοίξεις την αριστερή 
(Ψ/ΕΦΤ) ροπίουίἱ5, πρέπει να κάνεις κβικτις 
4 στρόφιψγες που υπάρχουν στη µεριά αυτή 
και που παράγουν άσπρο χρώμα µε την εξής 
σειρά: ΕΑΟΤ, ΝΟΒΤΗ, 9ΟύΤΗ, Μ/ΕΡΤ. 

Κάνοντάς τα όῆα σωστά 8’ ανοίξεις και 
τις δύο αυτές ριοῖουἰ5 (νομίζω ότι από 
την προαναφερόµενη ἠύση πρέπει να όγι- 
νε Φανερό ότιτο εν Λόγω ἀμησθοη µπορεί 
να αποκαῄεστεί και ὡς το άμπισθοη της 
συμμετρίας). 

ΣΗΜΕΙΟΩΣΗ 4: 


κό διάδρομο, υπάρχει ένας σωρός από 
κόκκαβα”. 

Συνέχισε µπροστά και θα ξαναβρεθείς σε 
κανονικό έδαφος. Στρίψε αριστερά και προ- 
χωρώντας µπροστά, θα βρεθείς πάνω σε 
µία γέφυρα, όπου δεν µπορείς να προχωρή- 
σεις άλλο. Εδώ κάνε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 9ΑΝΕ. 

Πήδηξε κάτω. Κάτω από τη ψέφυρα είναι 
ένας μικρός ᾿νιπτήρας” και ένα τούνεῆῇ, 
στο οποίο όµως δεν χωράς. Κάνοντας κῆικ 
στο νιπτήρα συνειδητοποιείς ότι µικραί- 
νεις. Μπες µέσα στο τούνεῇ. Στην άκρη του 
Ββέπεις µία στρόφιψγα. Κάνε 9ΑΝΕ και γύ- 
ρισέ την. Τώρα όΒο το προηψούµενο τµήµα 
των δωματίων έχει γεμίσει µε νερό.Βγες 
από το τούνεῆ και ποβύ ψρήγορα ανέθα 
στη γέφυρα (σκαρφαβώνεις µε το πΠή- 
κτρο 60). Πρόσεξε τα ᾽ψάρια - τέρατα” που 
κοθυμπούν τριγύρω σου. 

Βψαίνοντας από αυτό το δωμάτιο, ξανα- 
γυρνάς στις κανονικές διαστάσεις σου. 
Προχώρησε και θα δεις ότι ο διάδρομος 
όπου πριν ήταν μισοπβημμυρισμένος, τώρα 
πια έχει γεμίσει µε νερό. Κάνε 9ΑΝΕ και 
µπες στο νερό. Κοβύμπησε µέχρι το σηµείο 
που ἠίψο πριν εντοπίσαµε την τρύπα στην 
οροφή και κοβύμπησε προς τα πάνω. Βγες 


/του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


( βηάΤΘα8ς(αοοπιρυ]πκ.στ 


μεσαροατ στο σοφσσατρα τεμ η µετις 4 στρόφη- 
γες που µετακινούν Ρος. 


από το άνοιγµα και σκότωσε την αράχνη 
που είναι εδώ. Προχώρησε στο διάδρομο 
και θα φτάσεις σ’ ένα άνοιγµα, όπου υπάρ- 
χουν ἆ στρόφιψγες, οι οποίες μετακινούν 
διαφορετικά τµήµατα ᾿πετρών” (0ἱοοΚ8) 
σε διαφορετικά ύψη. 

Γύρισε και κοίτα προς το άνοιγµα της 
πόρτας που µόβις Βγήκες. Στ αριστερά 
σου υπάρχουν 2 στρόφιψγες και στα δεξιά 
σου άηηες δύο. Αρχικά κάνε κΏικ στην πά- 
νω αριστερή στρόφιψγα. Ενα ΡἰοοΚ έρχεται 
από πίσω σου. Τώρα κάνε κΏικ στην κάτω 
δεξιά στρόφιψγα. Ενα άλΠο ΡἱοοΚ, επίσης, 
κινείται. Πέσε κάτω και ανέβα στα Ρίοσκς 
που είναι στα δεξιά σου {όπως κοιτάς Βγαί- 
νοντας από την πόρτα). Δεν είναι τίποτα 
δύσκοβο. Πάνω θα δεις µία δη στρόφιψγα. 
Γύρισέ την και ξανακατέβα κάτω. Ανέβα πί- 
σωῶ στην πόρτα από την οποία Βψγήκες. Τώ- 
ρα ψύρνα την κάτω αριστερά στρόφιγγα 
και εν συνεχεία την πάνω δεξιά στρόφιγ- 
να. Δύο άθῆα ΡἰοοΚκς μετακινούνται αυτή 
τη Φορά στην άθβη µεριά του δωματίου. 
[ύρνα, πέσε κάτω και πήγαινε στην αριστε- 


ΕΕ ΤΣΑΤΕΤΕΤΗΙ 


ο 


τοποθετώντας το ρωτρ!ε 5ίαΐωςε στο ρωτ- 
ρίο ρἰαΐογπη. 


ρὲ Μαν ΕΤΣΙ 


αρ μα», ο. 


ο ὅν ο ποτ πε ε πμρ-πα.-πε-πν. ιά 
ποτ μες 
σα πο ἁππππιπαηπιπα--ἵἵ---πππο τν 
Τοποθετώντας το Ρίμ9 φίαΐῖωςο στο Ρίωθ 
ΡρἰαἩουπη. 


ρή µεριά {όπως κοιτάς βγαίνοντας από την 
πόρτα] του δωματίου. Ανέβα στα Ρίοοκ5 
και πηδώντας από το ένα στο άῆΠο, στρί- 
ε στο δωμάτιο και πήγαινε στην πόρτα 
που είναι στην απέναντι µεριά του δωµατί- 
ου από αυτήν που μπήκες. 

Μπες στο διάδρομο. Ύστερα από ἠίγο στα 
δεξιά σου υπάρχει ένα δωμάτιο. Μπες µέσα 
και σκότωσε την αράχνη {αν προχωρήσεις 
στο διάδρομο θα φτάσεις σε µία κβειστή 
ροπίουιί/8]. Στο κέντρο του δωματίου υπάρ- 
Χει ένα ρῇ. Πέσε κάτω και αµέσως σκότω- 
σε την αράχνη που υπάρχει εκεί. Προκώρη:- 
σε στον καινούριο διάδρομο {η πυξίδα δεί- 
Χνει κατεύθυνση ΕΑΦΤ) και αφού στρίψεις 
δεξιά, θα φτάσεις σ’ ένα άῆβο δωμάτιο 
όπου υπάρχει ένα βίντσι. Σκότωσε την αρά- 
Χνη και εντόπισε ένα Ρἰμο «ἴαΐμο που 
υπάρχει μισοκρυμµένο σε µία άκρη του δω- 
µατίου. Πάρ΄ το και μετακίνησε το Βίντσι ψια 
ν ανοίξεις µία άθβη ροτοιυἰς. Φύγε περ- 
νώντας ανάµεσα στις πέτρες που είναι στα 


νότια και προχώρησε στο διάδρομο. Φτά- 
νεις σε µία Τ διασταύρωση. Στα δεξιά σου 
υπάρχει η ρογτομ[ί5 που πριν έβρισκες 
κΠειστή και που τώρα πια άνοιξες γυρνώ- 
ντας το βίντσι. Αυτή η διαδρομή σε ψυρνάει 
στο σηµείο από το οποίο ξεκίνησες, γί΄ αυτό 
την αφήνουμε προς το παρόν. 

Στην Τ διασταύρωση στρίψε αριστερά 
και στο τέῇος του διαδρόμου θα συναντή- 
σεις ένα ριιρίθ ρεάἀρείαἰ. Βάβε σ΄ αυτό το 
ριιρίε ίαἴμθ Κευ και θα δεις µέσα σε 
αστραπές το ριιρίθ ροάρρίαἰ να σηκώνε- 
ται και µία ροιζοιἰί5 ν΄ ανασηκώνεται σε 
κάποιο άηῆἢο σηµείο του άμησθοη. Το µόνο 
που παρατηρείς είναι ότι εβευθερώνει 
έναν διάδρομο που στρίβει δεξιά. 

ΣΗΜΕΙΟΣΗ 5: 


Δεν έχεις τίποτε άΠΠο να κάνεις στο ση- 
µείο αυτό, γι΄ αυτό γύρνα αντίθετα και προ- 
Χώρησε ίσια μπροστά στο διάδρομο από 
τον οποίο ήρθες. Προσπέρασε την πρώτη 
αριστερή στροφή, συνέχισε ίσια μπροστά, 
πέρασε την ανασηκωµένη ροτίοιμιΗῖς (που 
σήκωσες Πίψο πριν µε το βίντσι), στρίψε δε- 
ξιά και προχώρησε όῆο μπροστά. Σαναγυρ- 
νάς στο δωμάτιο µε τα κινούμενα ΡἱοοΦ. 

Πέσε κάτω και ανέβα στην πόρτα που 
υπάρχει στην απέναντι µεριά. Ακοβούθησε 
προσ τα πίσω όῆο το διάδρομο µέχρι να 
φτάσεις στο στρογγυβό άνοιγµα, από το 
οποίο Βγήκες προηγουμένως κοβυμπώντας. 

Πέσε µέσα στο άνοιγµα αυτό. Το νερό 
έχει χαμηθώσει πια και είναι στη στάθµη 


που ήταν αρχικά. Κοβυμπώντας και προχώ- 


ρώντας, Βγες από το νερό και προκώρησε 
µέχρι το µεγάΠο δωμάτιο µε τις 8 στρόφιγ- 


γες, αυτό που αναφέρω περίπου στην αρ- 
χή αυτής της ἠύσης. 

Πήναινε τώρα και πέρασε από τη ΝΟΒΤΗ 
ρογζομιῖ5 που ανοίξαµε στην αρχή. Συνέκι- 
σε Πίψο στο διάδρομο και θα φτάσεις σ’ 
ένα σηµείο όπου στα δεξιά σου υπάρχει 
µία κἠειστή ρογίοιἰί5. Μέσα βἠέπεις έναν 
αρουραίο, τον οποίο μπορείς να σκοτώσεις 
αν θέῃεις μ΄ ένα τόξο. 

Παρατήρησε ότι στ’ αριστερά σου είναι 
µία σηκωµένη ροιίοι[[ῖς. Είναι αυτή που 
ανασηκώθηκε Πίψο πριν, όταν τοποθέτησες 
το ριΓρίθ φἴαΐιθ στο ρθγιρἰθ ρεάρςίαἰ. Συ- 
νέχισε το διάδρομο αυτό και θα φτάσεις 
σε ένα νέο Τ. Στα δεξιά σου υπάρχει ένα 
ρίῖ µε νερό. Στ΄ αριστερά σου υπάρχει ένας 
διάδροµος που στρίθει πάβι αριστερά και 
από τον οποίο θα σου επιτεθούν 3 αρά- 
Χνες στη σειρά. Σκότωσέ τες και προχώρη- 
σε µέχρι την άκρη του. 

Εδώ θα δεις ένα Ρἰμθ ροάρςίαἰ. Τοποθέ- 
τησε σ’ αυτό το Ρἰμθ θἵαϊμο και θα δεις ότι 
το Ρἰμθ ροάρείαἰ ανασηκώνεται και µία άῆ- 
Δη ρογτοιἰί ανοίψει κάπου µέσα στο ἀιη- 
σθοη. Είναι η ρογίου[ῖ5 που πέρασες πριν 
από Πίψο και που από πίσω της υπήρχε Ο 
αρουραίος. 

Φύγε και ψύρνα Βίψο προς τα πίσω. Προ- 
Χώρησε και πέσε µέσα στο ρίῖ µε το νερό 
που υπάρχει στην άῆΠη µεριά του Τ που 
αναφέρω Πίψο πριν. 

Προτού Βουτήξεις στο νερό, πάρε ένα 
γαβάζιο (ϱἱμ6) ρο[ίοπ. Κοβυμπώντας προ- 
χΧώρησε στο τούνεῆ, πέρασε κάτω από την 
πόρτα και συνέχισε µέκριτέβους στο νέο 
τούνεῇ. Στο τέῆος του ανέβα στην επιφά- 
νεια. Από πάνω σου υπάρχει ένα άνοιγμα. 
Πάτα δύο φορές το 6 πἠήκτρο για ν΄ ανε- 
Βείο την πρώτη φορά σε µία πβατφόρμα 
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ο πν σν. ' 


“Ρα κώρςἩ 


Η το, τού να βγαίνεις από το νερό το- 
ποθετώντας σ’ αυτό 2-3 μπουκάλια! 


ο. κά λιςς 


Κολυμπώντας στο νερό, όπου βρίσκεις 
φυσαλίδες, ξαναγεµίζεις αέρα. 


και τη δεύτερη πάνω στο δωμάτιο. Εδώ θα 
δεις ένα µεγάβο κιούπι (116). Μετακίνησέ 
το και από κάτω θα δεις ένα κόκκινο {2 
ίαΐιο Καυ. Πάρ΄ το. 

Τώρα ξαναπέσε στο νερό και ψύρνα πί- 
σω στην άκρη του Τ διαδρόμου που ανα- 
φέρουμε πριν. Αν τα κάνεις όῆα γρήγορα, 
Θα γυρίσεις πίσω χωρίς να χρειαστεί να 
πάρεις άηΔο γαβάζιο (0ἱμ6) ροϊίο. 

Βψαίνοντας έξω, γύρνα πίσω στην 
ρογῖοιἰἰ5 όπου πριν είχες δει τον αρου- 
ραίο. Η ροιοιἰί5 αυτή τώρα πια έχει ανοί- 
ξει (ανοίψει αυτόματα µόβις τοποθετείς το 
Ρἰμε εἴαΐμε στο Ρἰμθ ροἀρρία[). Αν δεν 


ισα τπτ µν 


ο ο σαεί δε εν 
παμπ Ὢ 


[ΚΤΠ Ρε Μεείο 


έχεις σκοτώσει τον αρουραίο πριν µε τόξο, 
σκότωσέ τον τώρα µε το σπαθί σου. 

Πέσε µέσα στο στρογγυῇό άνοιγμα που 
υπάρχει στο δωμάτιο αυτό και κοβύμπησε 
υπόψεια στο συνεχόμενο δωμάτιο. Βγες 
από το στρογγυβό άνοιγµα που υπάρχει 
στο δωμάτιο αυτό. 

ΣΗΜΕΙΟΣΗ 6: 


Πάνω στο νέο αυτό δωμάτιο κοίταξε 
στην οροφή! θα δεις ότι ιµηβά σε µία πῆατ- 
Φόρμα υπάρχει ένα άῆΠο ςἴαΐμα. Κάνε σ’ 
αυτό το αὐ9Τ αροαἰἰ (από τα {1πθαι 5ροἰἰ5 
που μαθαίνεις στην αρχή του παιχνιδιού) 
για να το μετακινήσεις προς την άκρη της 
πβατφόρμας και συνέχισε να κάνεις το 
αὐ9Τ δρα! αββάζοντας θέσεις, αν χρεια- 
στεί, µέχρι να πέσει στο πάτωμα. Πάρ΄ το. 

Τώρα πια ξαναπέσε στο στροψγγυβό ρίῖ 
και κοἠύμπησε προς το άἠΠο δωμάτιο. Βψες 
στο άνοιγµα. Βγες από το νερό, είτε κανονι- 
κά είτε χρησιμοποιώντας την τεχνική των 
µπουκαβιών που περιγράψαµε Πίψο πριν. 

Γυρνώντας πίσω στην επιφάνεια, πήναι- 
νε όβη τη διαδρομή πίσω στο δωμάτιο µε 
το οΓ8Π68 (πορτοκαθί) ρἰαἴ{οιπι. Είναι κο- 
ντά στην έξοδο του οἰαςς ἴμηποί (Βᾳ. Ση- 
µείωση 3). Τοποθέτησε σ’ αυτό το ο/{8ησθ 
ίαΐμς. Το οΓαησθ ρἰαϊίοιπι θα ανυψωθεί 
και ένα ρίῖ θα εμφανιστεί στο δωμάτιο 
που είναι εδώ κοντά, στην άϊβη µεριά αυ- 
τού του διαδρόμου {ΒΗ. Σηµείωση 8). 


η 


Πήναινε στο δωμάτιο αυτό και οπβίσου μ΄ 
ένα τόξο. Σκότωσε το ποθύ µεγάβο άρυτέ- 
ρας που κοῆυμπάει σ’ αυτό. Αφού το σκοτώ- 
σεις, πέσε στο νερό, [ύρνα τη µικρή στρό- 
Φιψψα [ναἰνθ) που βἠέπεις στο βορεινό τοί- 
Χο. Ανοίγει την ροιζοιἰς που υπάρχει στην 
αρχή ενός ἴμηπεί στα δύο υπόγεια δωμάτια, 
εκεί απ’ όπου πήρες το ο{αησο θἴαἴμο. 

Τώρα Φύγε και πήγανε εκεί που είναι το 
Γθς ρἰαίοΓπῃ (ακριβώς µετά την Ν/ΕΡΤ 
ρογζομ[ί5 από το δωμάτιο µε τις 8 στρό- 
ΦΙΨγες). Τοποθέτησε το γα 5ἰαΐιθ και το 
Γθᾷ ρἰαί{οιπι θα ανυιψωθεί. Το παιχνίδι δεί- 
Χνει ότι κάτι συμβαίνει στα δύο υπόγεια 
γεμάτα νερό δωμάτια, αηβά τι; 

Σε κάθε περίπτωση πήγαινε στο δωμάτιο 
με το στρογγυΏθό ρίῖ απ΄ όπου βγήκες Πίψο 
πριν και πέσε στο νερό. Κοϊύμπησε µέχρι 
το επόμενο άνοιγµα, πάρε αέρα, ξαναβού- 
τηξε, πέρασε την ανοικτή πια ρογῖομιἰἱ5 και 
συνέχισε στο ἴμηπει. Εκεί όπου βγαίνουν 
φυσαβίδες θα ξαναγεµίσεις τα πνευµόνια 
σου αέρα. Συνέχισε τον πβημμυρισµένο 
διάδρομο µέχρι το τέῇῃος. Εδώ κοίταξε 
προς τα πάνω. Υπάρχει ένα άνοιγμα. Κοθύ- 
µπησε σ΄ αυτό καιβψες στην επιφάνεια. 

Συγχαρητήρια, τα κατάφερες στην πιο 
δύσκοθη αποστοβή του [πια 8. Μπορείς 
να θεωρείς τον εαυτό σου ως έναν Μαςίοι 
ΑάνεπίιΓθι! 


Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα τον 
άῆΠο µήνα. Όσοι στέΏνετε γράµµατα ζητώ- 
ντας Βοήθεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καθό είναι να γράφετε καιτο τηβέφωνό 
σας, εφόσον έχετε, φυσικά. Μη ζητάτε 
οΠοκῆηρωμένες Πύσεις ψιατί δεν στέῆνου- 
µε πια, αῆά να µας περιγράφετε σωστά 
το σηµείο όπου έχετε κοῆῆήσει και εµείς 
θα σας βοηθήσουμε. 


ΟΛΕΑΜΕΑΟΤ 4. 4ΑΜΕ.........Ε147,0 ΧΒΟΧ... ικωκκκκἙ4ΦΔιΘ0 


εἰ 
ο. Ὁ ΦΕΟΑ ΦΑΤυΒΝ - 3 6ΑΜΕΣ.....Ε89,00 9002 ΡΟΧ ζΟΝΣΟΙΕ........... 14500. 
] Ν64 -- 3 6ΑΜΕΡ.......... Ε89,00 


ΕΞΥΠΝΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ ΜΟΝΟ ἃ 
ΑΠΟ ΤΑ ΘΑΜΕΣΟΙύΟΒ 


Ν. ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52 4 ΧΒΟΧ 4 «ΑΜΕΕύΒΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΤΗΝ ΤΝ ....Ε30,00 
ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52, 6ΑΜΕΚυΒΕ, ΧΒΟΧ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΙΤΟΡ........«Ε59.00 
ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ Ρ:Χ 4 Ρ52 ΙΟΥΡΑΌ ΣΤΟΝ Η/Υ. Ἐ29ι00 
ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
ΓγιΑβρς, Ρ51, Ρ52, ὈΗΒΕΑΜΟΑΞΤ 


΄ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Χβοχ 
4 Τ ἄαπιο 
ε569,00 


----- ϱ ΑΌΑΡΤΟΡ Ρ:Χ « ΙΟΥΡΑΌ (ΑΜΕΒΑ 58 ΑΠΟ.................. ε59,00 
Α Π α . ρω ορ ώνας Ε 30.00 Μουδε ΑΣΥΡΜΑΤΟ....ιιι.... Ε 2900 
κ. Ὃ τα .. : μρέρ! ΜΟυΣΕ ΟΡΤΙΚΑΙ................- ε 35,00 

ν. 1ΟΥ5ΤΙς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ............. 4 ου αος ακρµκῦν. ανν 
σ.. " ΤΙΜΟΝΙ .ΠΕΤΑΛΙΑ3 ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ. 6 74.00. 9ΗΚΗ ΓΙΑ 48 (05... 15190 
Ετοιμοπαράδοτο ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑ 4 ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΘΗΚΗ ΤΣΑΝΤΑ ΓΙΑ 96 (Ο5......Ε 29,00 

- ΕΟΒΓΕ ΕΕΕΟΒΑ(Κ.................. Ε115.00 «Ὁ ΚΕΝΑ ΑΠΟ................... ε9,69 


.ο κ 
άαπιε 60 


32 6απιες 
.. Εε8Τ9,00 


Όγεασπησαςε 
Ε132,00 
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ΒΕΣΤ ΥΑΙΕ ΟΕΕΕΗ: (Ρ0 ΑΜΌ ΧΡ 1700 Μης (266), ΜΟΤΗΕΕ 
ΒΟΑΡΌ ΕΙΙΤΕ Κ755Α, ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΧ, Ν6Α 6ΕΕΟΛίΕ 2 ΜΧ 

32Μ8, 9ΟυΝΡ (ΑΛΌ 128 ΒΙΤ, ΝΑΜ 2Χ128ΜΒ Ρ0ΟΚ (266), ΗΑΔΡΟ 
ΡΙΚ ΜΑΧΤΟΑ 3068 (0ἱΤΑΑ ΑΤΑ 100), ΡΥΟ 12 Χ Νες, ΜΟΡΕΜ 
ΙΝΤΕΑΝΑΙ 56600, ΜΟΝΙΤΟΕ ΗΤΕΟΝ 17" (ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 300 
ΝΑΤΤ, ΜΟυΣΕ ἆ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΡΟ 1.44 


ΤΗΕ ΡΑΟΡΕΣΣΙΟΝΑΙ ΟΕΡΕΑ: (ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙυΗ ΙΝ 2.000ΜΗς, 
ΜΟΤΗΕΔΒΟΑΡΟ 01 ΡΙΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΡΙ ΤΟΝΕΑ ΑΤΧ, Υ6Α 
6ΕΕΟΛ(Ε 2 ΜΧ 64Μµ8, 50ὐ0Νὺ ΗΥΕ 1024 5.1 0ἱ6ΙΤΑΙ, ΑΜ 
512Μ8 (ΛΙΜ), ΗΑΔΌ ὈΙ5Κ ΜΕΡΤΕΗΝ ΡΙ6ΙΤΑΙ 4068 (ΗἱΤΑΑ ΑΤΑ 
100), ΟΥΡ 16Χ ΗΤΕ ΟΝ (ΑΕΕΙΟΝ ΕΛΕΕ), ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΑΝΑΙ 
56.600 ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΜΟΝΙΤΟΑ ΗΤΕΟΝ 17’ (ΕΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 480 
ΝΑΤΤ, ΜΟυΣΕ ἃ ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΟΟ 1.44 


Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΩΝ 6«ΑΜΕΣ «ΙΒ ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ ΣΥΝΕΧΩΣ! 
ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 6ΑΜΕΣ «108 ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΜΕ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ 
ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 4 ΕΡΒΑΝΓΗΙΣΕ: 
ΛΟΥΙΖΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 010 9604755 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙ6ΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


Ννννν.σ6απιεςςΙΗὈ.σγ ΕΩΣ 36 ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΨΙΦΑ, ΜΑΦΤΕΒ(ΑΟ 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: (010) 9611670 - (010) 9604755 


ΝΕΘ ο Μες οιὐ8 ΟΑΝΕΣ 608 6ΑΜΕΣ 6108 6ΑΝΕΣ 608 ΑΜΕΣ 6108 
ΕΟΝΡύΤΕΒΣ ἃ ΥΙΡΕΟ 4ΑΝΕΣ ΟΟΝΡύΤΕΗΒΣ ἃ ΝΙΟΕΟ 4ΑΝΜΕΣ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ ἃ ΥΙΟΕΟ 4ΑΝΕΣ φ πίθιπεί σαἴ6 6ΟΝΡύΤΕΒΣ ἃ ΥΙΡΕΟ ΑΝΕΣ 
Λάσσης ἃ Βύρωνος, Αργοστόλι, Αποκορώνου 145, Χανια Κρήτης Άργους 33, Ναύπλιο, Διογένους 22, Κ. Τούμπα Σοφοκλη Βενιζέλου ἃ Χειμαρας, 

τηλ.: (06710) 28484, 26594 τηλ.: (08210) 20452 τηλ.: (07520) 97560-]Ί θες νίκη, τηλ.: (0310) 335018 Αγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (08410) δ38δ5 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


. εκινώντας, πρέπει να κάνω ακόµη δύο αναφορές. Δεν περίµενα ότιτο τεῆευ- 
Αρχίζω αν ταίο άρθρο για τα "Χ-Βἰες” 8α είχε τέτοια ανταπόκριση. Αρκετοί προσφερθή- 
όπως και στο κατε να µου δώσετε όῆα τα τεῆευταία επεισόδια στην ειδική Βίντεο µορφή 
προηγούμενο τεύχος. θταν που κυκῆοφορούν στο Ιπῖαιπεί. Χαρά στο κουράγιο σας που έχετε την υπομονή να 
' ρ τα κατεβάζετε από το Ιπίθιπεῖ. 
ἔγραφα το κείµενο για τον Από τα γράµµατα που έῆαβα ξεχωρίζω ένα, επειδή πιστεύω ότι αφ’ ενός 8α 
Γκαμπριέῆ Γκαρσία Μαρκές, δεν φανεί χρήσιμο σε μερικούς αναγνώστες, αφ’ ετέρου ως γενικότερη πἠηροφό- 


περίμενα ότι 9α είχε τόση απήχηση. Ρηση ώναν να καταγραφεί. [ράφει, ἠοιπόν, ο φίῆος Κ. Βαββιάνος τα 


Εξακοθουθώ να παίρνω ευχαριστήρια ϱ- 


πιαῖΐς για το άρθρο αυτό. Ειβικρινά δεν "Αγαπητέ Ανδρέα, 
. . ΄ . Δοκίμασε να παραγγείῆεις τα ΒΝΗ5 των Χ-Εἰίος από το 
ο κκ: οσο .. τς Πίρ://ώνν ἀνάζοπεῦ.οοπι Από εκεί έχω αγοράσει καιτους 3 κύκῆους της 
αναγνωστες ενος κομπιουτεριστικου εξαιρετικής αυτής σειράς και περιμένω σε κάνα δίµηνο να κυκῆοφορήσει και 
περιοδικού όπωςτο Ρῦ Μασῖει”. θφείῆω οὐος κύκβος. Και οι 3 κύκῆοι είναι µε εἠθηνικούς υπότιτβους. Σε συµβου- 
Π . . ΄ ἠεύω, αν και δεν χρειάζεται, να τ' αποκτήσεις οπωσδήποτε. Κόστος για κάθε 
ο - Ρ κ φορα .. -- κύκΏο {9Φθ-, χαµηῆά σχετικά έξοδα αποστοῆής, ενώ στην Εἠῆάδα, όταν έψαχνα 
συγγνωµη απο εσας, το να τους βρω, τους Βρήκα σε τασίοῃ 1 και µόνο 62.00Ώδρχ...΄ 
αναγνωστικό κοινότου 
περιοδικού, γιατί µάβῆον Καιρό τώρα έψαχνα ένα φἴίεπου να έχειηνΏς 10030 με εἠθηνικούς υπόταβους. 
ἑ Σας το συνιστώ ανεπιφύῆακτα, σημειώστε, δε, ότι µια και είναι στην Ευρώπη, πΏηρώ- 
σας υποτίµησα. νεις σε ευρώ και δεν 9ᾳα έχεις ν΄ αντιµετωπίσεις ανεπιθύμητα τεῆωνεία ή διπΏές πΏη- 
ρωμές ΦΠΑ. 
Από την άῆῆη µεριά, θέῆω να σταθώ στο πώς µας αντιμετωπίζουν τα διάφορα µέσα ενηµέ- 
Ρωσης, σχετικά µε τα "Χ-Πἰες” πάντα. Εγραφα στο προηγούμενο άρθρο ότι ο ΑΝΤ{ προβάΒῃει τα 
επεισόδια της σειράς δύο φορές την εβδομάδα, κάθε Παρασκευή και Κυριακή µετά τα μεσάνυχτα. Λάθος! 
Το περιοδικό Αθηνόραμα” έγραφε στο πρόγραµµα της τηῆεόρασης ότι, τεῆικά, η σειρά μεταδίδεται κάθε 
Τρίτη {ή κάθε δεύτερη Τρίτη - δεν το έκω καταῆάβει καθά αυτό], γύρω στις 11:45 µ.μ., δηβαδή 15 ἠεπτά 
πριν από τα μεσάνυχτα και το βραδινό δεῆτίο ειδήσεων]. Το πίστεψα, έθαῆα το βίντεο να γράφει για ἆ 
ώρες συνοβικά, και όταν την άῆῆη µέρα κάθισα για να δω το επεισόδιο µε την ησυχία µου, διαπίστωσα... ότι 
έκανα ἠάθος! Το Βίντεο είχε καταγράψει απθώς ταινίες και από Χ-Εἰίας τίποτα! Μπήκα, ἠοιπόν, στο Ιπίθι- 
ποῖ και έψαξα όῆο το πρόγραµµα της εβδομάδας του καναθιού. Από Χ-Εἴϊος το απόῆυτο μηδέν. Δεν υπάρ- 
χει πουθενά κάποια αναφορά στη σειρά. Σαφνικά εξαφανίστηκε από το προσκήνιο και δεν προβάΏῆονται 
επεισόδια. Τα ᾿Χ-Εἰἰας” τους έφταιγαν. 
Τεβικά, ίσως ΜΟΝΟ κάπου εκεί έξω ΦΑΙΝΕΤΑΙ ότι µπορεί ΝΑ υπάρχει ελπίδα! 


Τεῆευταία έπαιξα ξανά αρκετά παιχνίδια, έστω και για ἠίψο το καθένα, µια και έπρεπε να φρεσκάρω τη 
µνήµη µου, ἠόγω του επετειακού άρθρου που γράφω στο περιοδικό. Γέμισα αναμνήσεις αθῆά και αντιφατι- 
κά συναισθήματα ως προς τα πού πάει, τεῆικά, το οοπιρµίε: σαππίπᾳ, τουΏάχιστον από την πῆευρά των αγα- 
πηµένων µου αἀνεπίωτες και ΒΡ09. Πρώτος σταθµός αναμνήσεων το ΒΝΡΕΒ Α ΚΙ ΙΙΝί ΜΟΘΝ της µοναδι- 


ΤΗΕ ΡΑΝΡΟΒΑ ΡΙΗΕΟΤΙΝΕ 


κής Λοοθςς 50ΗψΨαΤ6, µε κεντρικό χαρακτήρα-ήρωα τον ανεπα- 
νάθηπτο Τοχ Μιτρῃυ. 

Ετος-δηµιουργία του παιχνιδιού το όχι και τόσο μακρινό 1994. 
Λογικά το 9936 των αναγνωστών του περιοδικού πρέπει να είχαν 
γεννηθεί. Πού είναι το σηµαντικό, 9α µου πείτε. Εκτός από το παι- 
χνίδι αυτό καθ’ εαυτό και τη μοναδική δράση του, σημειώστε προ- 
σεκτικά τις µίνιµουµ απαιτήσεις του, που είναι οι εξής: 3986 ΓΧ 
στα 25ΜΗ:, Μ5-005 5.0 (σημειώστε εδώ ότι τα πρώτα ΜΙπάον5 
95 εμφανίστηκαν, όπως ῆέει καιτο όνοµάτους, το 1995], ΝΑ 
κάρτα γραφικών ΝΕΡΑ συμβατή {το ΨΕΡΑ ήταν το στάνταρ της 
εποχής, κάτι αντίστοιχο µε το σημερινό ΕἱτθοίΧ, αν και μιῆάμε 
για τεβείως διαφορετικά και µη συγκρίσιµα ᾿πράγματα΄], 4Μβ 
ΒΑΜ (μνήμη) και 60-ΒΟΜ µε ταχύτητα 150ΚΒ/56ο (αν δεν κάνω 
ἠάθος ήταν τα πρώτα 60-ΒΌΜς της αγοράς µε ταχύτητα 1κ- σή- 
µερα έχουµε φτάσει στο 56Χ)! 

Κάντε µία σύγκριση µε τις σημερινές απαιτήσεις των παιχνι- 
διών, ειδικά αυτών που ζητάνε Ροπίίαπι 3 στα ΘΟΟΜΗΖ και πάνω, 
και βγάῆτε μόνοι σας τα συμπεράσματά σας. Μ’ έπιασε µία µεγά- 
η μεθαγχοβία! Κατ΄ αρχάς ως παιχνίδι είναι φοβερό. Δυστυχώς, 
δεν βγαίνουν τέτοιας ποιότητας τίτῆοι σήµερα, ας κοιτάξουν, ἠοι- 
πόν, και προς αυτήν την πΏευρά όσοι ψάχνουν να βρουν πού 
οφείῆεται η σηµερινή κρίση των οοπιριίοι σαππες. Το παιχνίδι 
διαθέτει ένα ανεπανάθηπτο μ5ε: ἰπίρίαοε. Όσοι παρακοΏου- 
Βείτε από αρκετά παἢιά τα άρθρα µου Θα ξέρετε ότιτο θεω- 
ρώ ως το καἠύτερο μ56: ἱπίπασο που έχω δει στην και- 
νούρια γενιά παιχνιδιών, µετά το κἠασικό των ἴεχί αά- 
νοπίμτος και αυτό της πρώτης εποχής της ΡίθΙΓα, όπου 
πθηκτροΏογούσες εντοΏές και απθώς κινούσες µε τα 
αιτον; πΏήκτρα τον κεντρικό χαρακτήρα του παιχνιδιού. 
Επίσης, διαθέτει εξαιρετικά πἠούσια και ποθύ αξιόβογη 
ὁράση. 

Η διαφορά ιπποδύναµης των συστηµάτων του τότε και 
του σήµερα είναι µεγάβη. Είναι σαν να προσπαθεί να κυ- 
κἠοφορήσει σήµερα κάποιος µε ένα φοἰοχ-άκι [όσοι από 
εσάς ξέρετε τα µοτοποδήῆατα αυτά). Και, όµως, επαναῆαμθά- 
νω για ακόµη µία φορά ότιτη μαγεία αυτού του παιχνιδιού 
δεν την έχει κανένα σημερινό. 

Σανάπαιξα και το θεϊκό ΤΗΕ ΡΑΝΡΟΒΑ ΡΙΒΕΟΤΙΝΕ. Κυ- 


κἠοφόρησε το 1996, παρακαθώ, πριν από έξι 
απ’ όποια πῆευρά κι αν το δω, το θεωρώ ως 
ρυφαία παιχνίδια όῆων των εποχών. Αν µου ἢ 
έναν ορισμό, 8ᾳ το αποκαθούσα ως το απόῆυτο 


ριέχει Βιντεοσκοπηµένους ηθοποιούς, εκπῆη 
τα σημερινά δεδοµένα γραφικά, δύο διαφορετικ εἰ 
µατος {τα Επτειαἰηπιοηί και 6απιο Ρίαυοι πιοάος] και 6 
Φορετικά φινάῆε που εξαρτώνται από το πώς έχεις αντιμετω 
σειτις διάφορες καταστάσεις µέχρι τότε µέσα στο παιχνίδι. Με 
µία ἠέξη: ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΟ. Με περισσότερες ἠέξεις: Ένα από τα 
εἠάκιστα παιχνίδια που κάθε άνθρωπος µε στοιχειώδη 
ΑΙΣΘΗΤΙΚΗ πρέπει να το έχει στο σπίτι του και να το ξαναβῆέπει 
κάθε τόσο. θέῆετε να µάθετε ποιες είναι οι απαιτήσεις του µονα- 
δικού αυτού παιχνιδιού; Μόῆις δύο χρόνια µετά το ὕπάει Α ΚΙίπο 
Μοοπ και πριν από περίπου 6 χρόνια - δηῆαδή όχι και τόσο µα- 
κριάπια-, θέῆει τα εξής: 486 στα 66ΜΗ:, 2χ 60-ΒΟΜ, ΒΜΒ µνήµη 
{42 αν το παίξεις κάτω από ΜΙπάονς], 20ΜΒ στο σκἠηρό (σήµερα 
τα 6ΘΟΟΜΒ είναι σχεδόν καθεστώς) και, φυσικά, ΘΝ6Λ κάρτα 
γραφικών ΝΕΡΑ συμβατή. 

Κάθε σύγκριση δεκτή, αΏῆά προσωπικά νομίζω ότιτα ποθῆά 
σχόβια περιτεύουν. Οπως είπα και πιο πριν, βῆέποντας τα παι- 
χνίδια αυτά μεῆαγχόῆησα. Ετρεχαν άνετα στον 486 ΡΧ στα 
400ΜΗ7, που εξακοθουθώ να κρατώ για όῆα τα παθιά παιχνίδια 
που έχω στη Βιβῆιοθήκη µου, ΧΩΡΙΣ ΚΑΝΕΝΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑ, αν µάηι- 
στα συγκρίνεις αυτή την κατάσταση µε τα σημερινά που, αν δεν 
κατεβάσεις και από 2-3 ραΐσμες, δεν Βῆέπεις προκοπή, τότε η 
μεβαγχοβία σου µεγαθώνει. Βῆέπετε, τότε έπαιρνες ένα παιχνίδι 
και ήξερες ότι κατά 973, θα τρέξει, ενώ σήµερα παίρνεις ένα 
παιχνίδι και ξέρεις ότι αν δεν περιμένεις να περάσουν οιτρεις 
πρώτοι µήνες, όπου κατά κύριο ἠόγο βγαίνουν και τα περισσότε- 
ρα ραΐσμες, κατά 8030 κάπου το παιχνίδι θα κοῆῆήσει. 

Με αυτές τις µεῆαγχοῆικές και καθαρά προσωπικές σκέψεις 
σάς αποχαιρετώ. Από αυτή τη στήθη σάς προτρέπω να ψάξετε να 
Βρείτε τα παβιά και καθά αἀνοπίιτος και ΒΡΏ5. θ΄ αποζηµιωθείτε 
µετο παραπάνω. - 


υΝΡΕΗ Α ΚΗΙΙΝα ΜΟΟΝ 


Η σειρά των ὑΙΠπΊα δεν θα μπορούσε ασφαβώς να μείνει έξω από 
το χορό των {4η 64Πη65. ΠοὴΠά ΓΘΠΊὰΚθς ετοιµάζονται αυτή τη στιγ- 
µή, αΏδά και ένα καινούριο παιχνίδι, βασισμένο στον κόσµο των υἱί- 
ππᾶ, µε τη µηχανή του Ώμπαθοη 5ἱθς6. Φυσικά, πρόκειται πάντοτε για 
"ανεπίσημες" προσπάθειες, τις οποίες προωθούν οπαδοί. Επισκε- 


Φθεῄτε για περισσότερα τα οἶίθς: ΠΤίρ:/ΛΝΝΝΝΝ.ργοχἰάθ.ἀΚ/μήείπια 
(υΙΠη]α |: Α ΙθαθΠά ἰς ΓΘΟΟΓΠ), ΠΤῖρ:/ΛΝΝΝΝΝ.µ5ΙαΖαΓµ5.ΟΟΠΙ/ (υἶπια Υ: 
ἱ4ζ4Γµ5), ΠΏρ:/ΛΝΝΝΝ.ΙΑγΠΙΘάµεΚ.οοπἹ/µ6/ (υΙΠπια ΝΙ: ΡΓΟΡΗΘΟΥ), 
Πτρ./ΑΝΑΑΝ.ΠυΤ.Π/7ΤΕΙρείτοΣ2/μπιαᾶ/ (υΙΠπια ΙΝ: ΤΠ Όαννη ο 
ψΙΠιθ). Ηαϊ! το 

ΒΠΤαπηία! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
Συνεργάζονται: Νίκος Κόντης (Τῃ8 4ΐῃ 0οπιίπᾳ), 


Οδυσσέας Κουράφαλος (ΕΑΝΖΙπε ΒΙΤ9) 


ΜΑΛΜΕ. ΡΚ: 
ΤΗΕ ΕΝΕ... 


ἡ Ἰδοίβατγ Εἰο {ει (ΥΝοι]ά) 
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Φοἱοπιοπ’ς ΚΕΥ (74ραῇ) 
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Μία είδηση που σίγουρα στενοχώρησε τους απαντα- 
χού Φίβους των ΜΑΜΕ ΚΟΜς ήταν αυτή για το «Πιίάοννη 
ίσως του γνωστότερου σἷτθ για ΚΟΜς ἀοννπ]οααίπα. Ανα- 
Φερόμαστε, Φυσικά, στο Μαπηθ.ἀΚκ που, εντάξει, µπορεί 
να µην κατέβασε εντεβώς τα... ροΏά, αΏβά σταμάτησε 
να προσφέρει ΚΟΜς και αρκείαι πβέον µόνο στην 
αἴαῦαςε Και τα 5εγθεηςΠοῖς του. 

Σύμφωνα µε την ανακοίνωση που αναρτήθηκε στο 
εἷίᾳ από τους Βοπ]ρ]αοΚκ, Μι Ώο και ΌἰσΌια: "Το ΜαπΊΘ.ΑΚ 
έλαβε µία ειδοποίηση από µία εταιρεία που διέθετε τα 
οοργΠοΠῖς ορισμένων ΚΟΜΕ, Π οποία µας επέβαΒε να 
διακόψουµε τη σχετική υπηρεσία. Η κατάβηξη, δυστυ- 
χώς, είναι: Τέρμα στα ΚΟΜ ἀοννπίοαᾶς. Το ΜαΠ1Θ.άΚ είναι 
ένα ργο]εοῖ που δημιουργήθηκε αποκῇειστικά ως χόμπι 
και δεν θᾳ θέῆαμε ούτε να κινδυνέψουµε να χάσουμε 
χρήματα απ΄ αυτό ούτε να έχουµε μπβεξίµατα µε το νό- 
μο. Ίσως απΛώς να παραγίναµε δηµοφιβείς.’ Βέβαια, το 
Μαπθ.άκ δεν κΛείνει για πρώτη Φορά, αφού κάτι παρό- 
μοιο είχε συμβεί και πέρυσι, για άββους Λόγους (οικονο- 
µικά προββήµατα µε τον τότε Ποςῖ), τεβικά, όµως, επα- 
νήβθε σε Λειτουργία. 

ε άλλο σηµείο του οἶτθ αναφέρεται πως το ΜαΠΙΘ.ΑΚ 
συνιστά στους Φίβους του, ύστερα από αρκετά 6-ΠΊαίἱ5 
που έλαβε, να προτιμούν για ΚΟΜς ἀοννπἰοααίπο το 
ΠΘΝΝΞΟΓΟιΡ αἴτ ΡίπαΠες.επηυαῖος.πιίσς, καθώς καιτις σε- 
Βίδες Πῖίρ://ΠΙ2Γ2.ΟΓ4/ (Μἰςσίπα ΜΑΜΕ ΚΟΜ Γβςοι!Γζθς) 
Και Πττρ:/ΛΝΝΝ.ΠΠαπΙΕΓΟΠΙΙΙΠηΚς.ΟΟΠΙ/ (ΜαπιθκοπιιΙηκς). 
Ειδικά το συγκεκριµένο πενιςαΓοιρ αποτεβεί σίγουρα µία 
ποΏύ καβή Λύση για όσους µπορούν να διαθέσουν καμιά 
δεκαριά δοβάρια το µήνα µε την πιστωτική κάρτα τους 
για να γραφτούν σε κάποιον Καβό ξένο ὑΙςεπεί «ΘΠΜΘΓ 
(όπως το ΕαΞΥΠΘΝΝ5 ή το Οἰσαηθννς - αποφύγετε τον 
ὑςεηείςεγνεί που σας είχαµε συστήσει παβιότερα, αφού 
τεβευταία κόβει αρκετά ροςῖς στα ΟἰπαΠες). ΑΛΛά γι΄ αυ- 
τά θα γράψουμε αναΒυτικότερα στο επόμενο τεύχος... 


ολ 


Ίπο αιθςί (ίπαί 
ΏΘνΝΘΓ θηςς... 


Θα µου εππρέψετε στο σηµείο αυτό να ευβογήσω Βιγάκι τα γένια 
μας, υπενθυµίζοντας πως το περιοδικό µας έχει αγκαβιάσει όσο εβάχι- 
στα έντυπα στον πβανήτη τα ἔαη 94/165, περιβαµβάνοντας συχνότατα 
τα καβύτερα απ’ αυτά στο συνοδευτικό του ΟΡ-ΒΟΜ. Ενα απ’ αυτά, µά- 
Βιστα, δεν σας κρύβουμε ότι το περιµένουμε µε Ιδιαπερη ανυποµονη- 
σία: Πρόκειται για το Η6Γο 6: Βίος Οἱ Ρᾷςςα08, το δεύτερο παιχνίδι που 
θα είναι βασισμένο στον κόσµο της πασίγνωστης σειράς Οµε5ῖ {οΓ Οἱ0- 
ΓΥ της δίθ/τα Και βρίσκεται ήδη στο στάδιο της ετοϊµασίας, ύστερα από 
το εξαιρετικό Οµθςί {ογ ΟΙΟΓΥ 4 Ί/2, που οβοκβηρώθηκε ήδη Καιτο 
οποίο παρουσιάσαµε σε προηγούμενο τεύχος µας. Για το Ηεγο 6 έχου- 
µε ξαναγράψει (Και σας έχουµε δώσει τα πρώτα 4θπιος του), αυτόν το 
µήνα, όµως, µας δίνεται µια ποβύ καβή ευκαιρία να αναφερθούμε εκ 
νέου σ᾿ αυτό: Επειτα από ποββούς µήνες, εππέβους, κυκβοφόρησε 
ένα καινούριο 4ΕΠΙΟΙ 

Οσοι επισκεφθεῄε τη σεβίδα ΠΤῖρ:/ΛΝΝΝΝΝ.ΠΕΓΟΘ.ΟΟΠΙ/ΜΙΤΟΓ5/Τη- 
ἀθχ.ΠῖπιΙ θα διαπιστώσετε πως το οἴτθ επανασχεδιάστηκε πΛήρως, ενώ 
στην ενότητα "Εἶθς᾽ έχει προστεθείτο Φρέσκο "Εογεςῖ ἄεπιο”, που πε- 
ριέχει ένα πηἰπἰ αμθσί (πρέπει να φτιάξετε ένα εβιξίριο που θα δώσει 
ζωή στα µαραμένα δέντρα του δάσους, μαζεύοντας τρία συστατικά) 
και δείχνει αρκετές από τις τοποθεσίες του παιχνιδιού. Δυστυχώς, δεν 
μπορούμε να σας το προσφέρουμε σ’ αυτό το τεύχος εξαπίας του ΠΙΙ! 
94Π18, να είστε, όµως, σίγουροι πως στο επόμενο συνοδευτικό (0- 
ΚΟΜ µας το Η6γο 6 Θα κατέχει δεσπόζουσα θέση! Μπράβο στα παιδιά 
που συνεχίζουν απτόητα την προσπάθεια και εἠπίζουμε µέχρι το τέβος 
του χρόνου να έχουν έτοιµη Και την τεβική νθΓ5ΙοΠ, ώστε ακόµα ένα 
Ηθγο’ς Οµ65ί (για να θυμηθούμε τον αυθεντικό τίῇο της σειράς) να 
καταβάβει το χώρο που του αξίζει στο σκληρό δίσκο µας... 


ΒΕΛΟΙ 2000 ταις. 


Τελευταίο 
μήνυμο 


τήγλος Συζήτησης Οέμονο Μηνύψανο 


Ανοκοινώσεις 
8 ανοκοινώσεις 
.. 


9. νώσεις σεττ«ὲς νι το 09499 
ο 


Ποιά ψηφισκἡ να πάρω; 


ο σεε«ὁ με την φ9φ-9«4 Φ«7ουρ99-0. “ο νούρ-ο νοντεὰ 
λάνς 


1ἴλλά, 
κ ο 


ΑΡ Ψηνιωκὲς Φιτονωσωκὲς Μηννηνὲς 


ΨΗΦΙΛΚΗ ΦΛΤΔΓΡΛΦΙΙ: 


Όσοι από εσάς ασχοβείστε µε την ψηφιακή Φωτογραφία, σίγου- 
ρα θα βρείε άκρως ενδιαφέρουσα την εββηνική κοινότητα που 
δημιουργήθηκε για τους {αης του είδους στη διεύθυνση 
Πιτρ://4ραγ.ρµΓη5.οΓα. Οπως αναφέρει ο δημιουργός του είτε Μι- 
χάβης Ββαστός (μηχανικός αυτοματισμού στο επάγγεῆμα Και μέ- 
Άος της Μθηςα, παρακαβώ) στην αρχική σεβίδα: "Ἡ ψηφιακή Φω- 
τογραφία στην ΕΛΔάδα είναι ένα χόµπι που μοιάζει να αναπτύσ- 
σεται όβο και περισσότερο τεβευταία και να βρίσκει Φανατικούς 
υποστηρικτές, είτε έµπειρους είτε αρχάριους! Μια που κι εµείς σ’ 
αυτούς τους υποστηρικτές ανήκουµε, πήραμε την απόφαση για 
τη δηµιουργία µιας εικονικής κοινότητας µε µέβη όσους πβπρούν 
µια βασική προὔπόθεση: Αγάπη για την ψηφιακή Φωτογραφία. 
Ετσι, είτε το θέµα προς συζήτηση έχει να κάνει µε την επεξεργα- 
σία της ψηφιακής Φωτογραφίας, είτε µε την εκτύπωση, είτε µε 
απόψεις για νέα µοντέβα καµερών, µακάρι ο πβεκτρονικός τόπος 
συνάντησης όβων όσοι έχουν την ίδια τρέβα µε την ψηφιακή Φω- 
τογραφία να είναι η κοινότητά µας!’ 

Τη στιγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµµές, τα μηνύματα στα 
{οΓ3 της κοινότητας αγγίζουν τα 200, ενώ ανάµεσα στα ἄἰδομςείοη 
τορίςος ξεχωρίζουν τα: "Ψηφιακές Φωτογραφικές Μηχανές: Προτά- 
σεις και γνώμες για µοντέβα, κριτικές, Γθνίθννς...', "Τγοι- 
ΡἱθςΠοοϊίπα”, “Αγοραπωβησίες", "Ομαδικές εξορμήσεις για Φωτο- 
γραφήσεις”, '᾿Επεξεργασία - τεχνικές Και κοΏπάκια για να Κάνετε 
τις Φωτογραφίες σας ακόµα καβύτερες”, "Εκτυπώσεις - πώς θα 
μεταφέρετε τις Φωτογραφίες σας σε χαρτί’. 0σοι πιστοί, Λοιπόν, 
προσέβθετε! 


Θα διαβάσατε ασφαβώς στο “ΡΟ Μαϊηήχ’ του προηγούμενου τεύχους για το ΚΘΛΟῖ 2002, το µεγάβο 4θ- 
ΠΊΟΡΑΠΥ που οργανώνεται στο Πανεπιστήµιο Πατρών από τις 19 έωςτις 21 Απριβίου 2002 (συγκεκριµένα 
στο θεατράκι της Εστίας, εκεί όπου είχαν γίνει στο παρεῆθόν τα ΟαΓάεπίπος). Το “Ρς Μα»ῖεΓ’ θα δώσει το 


"παρών’ στην εκδήβωση, οπότε να περιμένετε και σχετικό ρεπορτάζ. 


Ας δούμε, όµως, τα νεότερα για το µεγάβο πάρτι: 0 υπολογιστής όπου θα διεξαχθεί ο διαγωνισμός θα 
είναι κατά πάσα πιθανότητα ένας ΑἴΠίοη 10Η7 µε 512ΜΒ ΚΑΜ, κάρτα γραφικών Ο8ΕοΓςθ 3 Και κάρτα ήχου 
γβαῖῖνθ 5οιπάΒἰαςίΘΓ ΑιάΙΟΥ. Ομεςῖ 0/5 θα είναι οι ΟµΠ1 /υπυ και Αααίπ, ενώ γιατις ανάγκες του ΚΕΑοῖ 
2002 οι υπεύθυνοι κατέβασαν και έγραψαν σε 6/ Οὓς (χαρά στο κουράγιο τους!) οβόκβηρο το 5οθΠΘ.ΟΓΦ! 
Οῇα δείχνουν πως θα πρόκειται για ένα αξέχαστο Παρρεπίπα. Μην ξεχάσετε να επισκεφθεῄε Και τη σεῆί- 


δα πᾶρ://Γ8ασῖ.σοο.α{/ για περισσότερες Λεπτομέρειες... 


Ρς Μαςίε ΕΤ 


Οι ΦίΔοι των ϱ2ρ αρριἰσαΊΊοης, που σίγουρα έχουν πῇηγεί σε σηµα- 


ζει το Ναρ5ίεΓ, έχουν τεβευταία στραφεί κυρίως στο ΚάΖΑΑ, παρ’ όβο 
που, κι εκεί υπάρχουν προββήµατα. ΤΟ ΚΖΑ πιθαία 4βςΚἴΟΡ, συγκε- 
κριµένα, εγκαθίσταται στο δίσκο σας µαζί µε «ΡΥΝΝάΓ8 Και οἱ διαφημί- 
σεις πέφτουν βροχή, τόσο στο ίδιο το ἀθοκίορ της εφαρµογής όσο και 
στο ΠἹαΙΡοχ σας! Προγράμματα όπως το Α4-ανναΓ8, ωστόσο, βοηθούν 
στην αφαίρεση αυτής της ανεπιθύμητης... συνοδείας του ΚαΖΑΑ, ενώ 
στη σεβίδα 

πττρ://ποπηθ.Πθο.ΠΓ.οοπι/αΠΖΖΙΥ/ΠΙΟΓ-  τπτ-τ-τττ 

Ρρῄθιι5/ πΊοιρῄειΙ5.ΠἴπΙΙ µπορεῄε να βρεί- - Ξ- 
τε αναΒυτικές σχετικές οδηγίες. Ευχαρι- 
στούµε το ΦίΔο Σοφοκβή ᾿Ιείάμγ” Βουρε- 
Κά για το 6-πιαί! που µας έστειΏε αναφο- 
ρικά µε το θέµα, επισημαίνοντας και τη 
σεβίδα Πίτρ://ἀοννπίοαᾶ οπεῖ. 
ϱοπι/4οννπΙοᾶᾶς/0-1896420-60Ί- 
71423596 ΠίΠΙΙΡΤας--σί 41896420. 
δἴας--ςί 4ἱ.1896420-100- 
7142596.4ΙΓ.1896420-601-7/142396, 
όπου θα βρείτε και άλλες απόψεις χρη- 
στών για το ΚαΖζαΑ Και τα «ΡΥΝΝΦΓΘ του. Εν τω µεταξύ, οι κατασκευα- 
στές του ΜΟΙΡΠΕευΣ, ενός δηµοφιβέστατου προγράµµατος του χώρου 
που χρησιμοποιούσε το δίκτυο του ΚάΖάΑ, κυκβοφόρησαν µια νέα έκ- 
ὅοση του οΙεηί που έστειῆε τους χρήστες του στο δίκτυο της ΟπιίΘΙΙ3, 
ύστερα από µία οικονομική διαφωνία που είχαν µε το ΚαΖὰΑ. Αποτέβε- 
σμα αυτού ήταν το δίκτυο της ΟηιίθΙἰα ξαφνικά να τριπβασιάσει τους 


αι 2] 


ο να 


ε.α 


δω 


ΕΑΝΖΙπε ΒΙΠ5 ο ΕΑΝΖΙΠπο Β]1) 


ντικό βαθµό µετά τις νομικές περιπέτειες που συνεχίζει να αντιµετωπί- 


να ππππρασττποτ ππαπσκωττ πηρε ραπ, 
[ο νν---μκωμοωμι σσ 3] 


ου μμ Ἵνωμρμωμων 
να μηνα. ον θνλφβανά ναι πα "να γκόνωα ό «ῇ Ἡ. {κ δνκα κ) νε ενα 
ο-- Ιω ο τ- 


δν ««σπωφοεν ὤν --- λος». σναοᾳ ων «Ὁ «φγννο αν Ὁ πα 
ο ο μα κ». 
Οπου μυ 


. κ ο Ἰνν Ἴνο νθὰ δν 3 να ΓΔῷ μαι θα 
ο ο ασ ο 


ορ... 


ορ. .ἡ 


ΚΑ ΝΟΝ 


---- χρήστες 
του, οἱ οποίοι ξεπέρασαν µέσα 
σε µια νύχτα τους 250.000! Επίσης, το ΚάΖαΑ είχε στα- 
µατήσει προσωρινά να Λειτουργεί τον Ιανουάριο, ύστερα από μήνυση 
της οΏβανδικής δισκογραφικής εταιρείας ΒΙΠΊα/ΦίΘΠηΓα στην͵ επίσης 
οἡβανδική, ΚαζαΑ ΒΝ, 'μητρική” εταιρεία του ΚαζαΑ. Η ΒΝ, στη συνέ- 
χεια, προτίµησε να πουβήσει ένα τµήµα του ΚάζαΑ στην Αυστραβιανή 
ΦΠΑΓΠΊΦΠ ΝΘΊΝΝΟΓΚ5, η οποία ανέβαβε τη διαχείριση του οἰἰθπῖ µέσω 
του σἶζε ΨΝΛΛΛΝ.Κα78.6ΟΠΙ. Ετσι, οι ΟΛβανδοί "την έκαναν Λαμόγια”, που 
Λέμε, Και η ΒΗΠΊα/ΞἵΘΠΊΓα πρέπει τώρα να 


Ἰ Λιοῦ οάμπ 


..: 


ν 
ο 


-.-----.ω-  Τρέχε στη χώρα των καγκουρό για να 
ο πες βρει το δίκιο της. Το ϱ2ρ αποδεικνύεται 
πκτοκνν κ. ον µια Ιδιαπερα κερδοφόρα επιχείρηση και 
ἡ εξ. θες, ποΏβά είναι τα παιχνίδια που θᾳ δούµε 
ρα να παίζονται εκεί στο άµεσο µέββον... 
τος ὰ ΤΟ ΝΔΡ5ΙΕΓ, εν τω µεταξύ, συνεχίζει 
νι ςἩ να καθυστερεί την έναρξη της νέας, 
δες .... συνδροµητικής αυτή τη Φορά, υπηρε- 
τε σος σίας του, µια Και οἱ δισκογραφικές εται- 
σσ 


ρείες δεν δείχνουν να είναι ιδιαίτερα 
πρόθυµες στη σύναψη συμφωνιών για 
την οη-/πθ διακίνηση της μουσικής 
τους, Προς το παρόν, το Ρεία ἴβετίπο συνεχίζεται, παρέχοντας πρό- 
σβαση µόνο σε μουσικά αρχεία ανεξάρτητων καββιτεχνών που έχουν 
υπογράψει συμβάσεις µε το Ναρςίϱγ. Υπενθυμίζουµε πως µε τη νέα 
συνδροµητική µορφή του, το ΝαρςίεΓ θα καθιερώσει ένα νέο {ογηιαϊ 
αρχείων, που δεν θα επιτρέπει την αντιγραφή σε Ο0-ΒΟΜ (τουβάχι- 
στον µε την υπάρχουσα τεχνοβΒογία). ΑΠά ἴΠθ Ὀθαί αοες ΟΠ... 


απλο. ο 


ε[Ἡ 
ἵ] 


5 ΕΑΝΖΙΠΕ Β[15 5 ΕΑΝΖΙΠΘ 


Κυκλοφόρησε η νέα έκδοση του πασίγνωστου 
εξοµοιωτή ΙΛΙΠΗΑΕ, ο οποίος µας επιτρέπει να παίζου- 
µε παιχνίδια για Απιίρα στο ταπεινό, εξοπλισμένο µε 

ΜΙπάονΗ5, ΡΟ µας. Η έκδοση είναι η ΙΛΙΠΙ)ΑΕ 0.8.21 [8- 


πτύσσεται. δημιουργός του δήλωσε πως η έκδοση που 
θᾳ διανεμηθεί λίαν συντόµως για περιβάλλον {ήπυχ θα 
είναι Και η τελευταία, εγώ παρακαλεί όποιον έχει στην 
Κατοχή Του Το 5οµΓο8 048, να µην το δημοσιεύσει. 


μο 5Ποοί’ 6ΠΙ ρ που γνώρισε µεγάλες δόξες επί επο- 
χής Απηίςα. Στο ΝΛΝΝ ΙΠθιιπἀθΓάοᾳς.οἵᾳ, λοιπόν, µπο- 
ρείτε να βρείτε την αΏαΠάθΠνΙαΓ8 έκδοσή του γιαΡ0 
Και, μάλιστα, σε {υ]-00 έκδοση! Προσοχή µόνο, διότι το 


ᾶ58 0 Και προσθέτει υποστήριξη για γρήγορη εξοµοί- 
ωση ΕΡΙ) Και καλύτερη υποστήριξη συσκευών 00 (για 
πιστή εξομοίωση του Απιίρα 0035). Επίσης, έχουν ανα- 
βαθµιστεί τα επίπεδα εξομοίωσης των ομςίοπι οΠίρς και 
του συστήµατος αρχείων της Απιίρα. 

Ενας από τους γνωστότερους εξομοιωτές 
ΡΙΔΥ9ἱαἴοῃ 1 για Ρ6, ο ΕΡ98, σταμάτησε πλέον να ανα- 


Ενας νέος εξοµοιωτής έκανε πρόσφατα την εµ- 
φάνισή του, 0 οποίος, όµως, προς το παρόν δεν βρί- 
σκεται σε λειτουργικό στάδιο. Το όνοµα αυτού είναι 
ΡΙΘΦΦ6ΠΑΠΙΠΙΕΙ Και εξοµοιώνει το ΝΑΠΠΟΟ 9γ5ίθπι 21. 
Άλλο ένα σύστημα, λοιπόν, θα προστεθεί στη συλλογή 
εξομοίωσης του Ρ0 µας! 

Ποιος δεν θυμάται το 04ΠΠΟΠ Εοάά8:, το περίφη- 


ἀον/πίοαά είναι περίπου 10ΜΒΙ! 


0 γνωστός και αγαπημένος εξοµοιωτής 


ΡΙαγ9ἱαἴίοη 1 για Ρ0 γιορτάζει τα δύο χρόνια του! Αν και 
μόλις πρόσφατα κυκλοφόρησε η τελευταία έκδοσή του, 
οι δημιουργοί φρόντισαν να διαθέσουν µια νεότερη, 
“εορταστική” έκδοση µε σημαντικές αναβαθμίσεις. 
"Τσιμπήστε” την στο ΝΝΛΝ.ΘΡΦΧΘ.ΟΟΠΙ. 


Ὅρῃ ον 
νὰ 


πε Εί γομ 4) ΄{ ροίβ, 


παρουσιέ2ε! 


Περιέχει ΑΠΟΜΛΕΝ ΠΗΛτις επιτυχίες 
ρΕΙΑνυ ση μΙορ 
ΠΑΗΟΣΡΟΟΙ Τα ΡᾶςΣΙοη ΙΡΙΦΟΤΑΤ:: 
ΒλΛΟΛΙΑΠΟΗΕΒ ΟΗΠΝΟΙΟΣ. 
ΡΑΗΑΙΡΟΧ ΕδρΙΕκσσοσα”. 
ΡΗΠ ΗΙΙΠΝΕΗΝΡΙΗςΗΣ ΜΙΠΙΡΟΡ: 


1Πς ἨΗΠ 
«οΠΠΙΠώ 


τάσαµε στον Απρίβιο, ΦίΔοι µου, και οἱ 


. ον ο τ Φ εξεβίξεις είναι συγκβονιστικές, Για να γίνω 
δν. πιο συγκεκριμένος, έχουµε µια φοβερή 
αρ. και τρομερή εξέβΙξΠ που αφορά στο διάσημο 
-, ΤοοΚΙΕ. Επί δύο συναπτά τεύχη αναφερόµουν στο 
μμ {. Τ. πολυπόθητο Τοοἰκίῖ και δύο µέρες αφότου “έστει- 
: Πα” το κείµενο για τη στήῆῃ του ᾿Τ4ς” του προη- 
α.... γούµενου τεύχους, η ΝΊΓΟΟΠΙ έκανε ανακοίνωση 
.-.. σχετική µε το Τοοἰκίΐ και όχι µόνο. Συγκεκριµένα, 
μὰ ορ ἡ ς από τον Ιούνιο του 2002 µέχριτον Σεπτέμβριο 
εν ο τὰ, του 2002 θα κυκβοφορήσουν 4 νέα ρᾶϊσηες για 
αἰνηήνά γώ οἱ αθες! 


το ΤΠΕ 4{ῃ ζοπηίπα, Τα τρία πρώτα απαρτίζουν ου- 
σιαστικά ἕνα νέο και ενιαίο 5ἴογγ/ίπθ, µε αυθςῖς, 
νέα 5ρεἰ!ς Και αντικείµενα, στο οποίο μπορούν να 
συμμετέχουν όΠοι οι παίκτες! Η ιστορία θα στρέ- 
Φεται γύρω από το νεκροµάντη ΟΙίη Ηααᾶ, ο οποί- 
ος σκοπεύει να εισβάῇει στο ΑΓαΚας. Στο πρώτο 
επεισόδιο οἱ παίκτες θα πρέπει να µάθουν περισ- 
σότερα για τον πανίσχυρο νεκροµάντη, τη σχέση 
του µε τους ὅράκους (1) και το ρόῇο που παίζει 
στην ισορροπία του καβού µε το κακό. Στο δεύτε- 
ρο επεισόδιο Οἱ παίκτες θα έρχονται όβο και πιο 
κοντά στον ΟΙίη Ηααά και θα μαθαίνουν τι ακριβώς 


ΑΠ. ΠηΥ ανα Ες μ 

{ αἰωήῖ τοβαίη αν οἱροή 
Αγά Ακ νά! βαν! 
« γα Ακ. 


Ο9εός Εἰφίοπη 
πλέον έχει 
επιστρέψει ως 
ηµίθεος και η χαρά 
των πιστών του δεν 
περηράφεται. Οἱ 
κόποι τους και η 
πίστη τους 
ανταµείφθηκαν. 


(ο 


Ππόκήπρος ο κόσμος 
του θρυβικού Ξρες- 
ίπυπῃ στα πόδια σα5! Βέῆετε Επιυ|8ία:ς, παιχνίδια (µιβάμε για περισ- 
σύότερα απὀ... 7.00Ώ, απὀ τα οποία τα 1.688 είναι ἰθχί θάνεπιυθς!), 
υἱμίας (1.0Β7 τον αριθµό], ἄρπισαιοιῃς, {0Γ8, Π8Γάιυ8Γ8 Ιπάβχ και 
διάφορα ακόµα "“καβούδια”; Βν ναι, τρέξτε γρήγορα στο μ]αήαά οί 
Ξρετίπιπι] ΠοβΠά απ᾿ αυτά που 8α ανακαβύψετε, αν είστε καβά... 
Παγιωνικά, θα σας συναρπάσουν ἀσο εἠάχιστα σημερινά προγράμ- 
µατα και παιχνίδια. Η μαγεία µιας ἀβῆπς εποχής, που δυστυχιῦς πέ- 
ρασε ανεπισιρεπτ(. Ευτυχιώς, ὁμιως, κάποιοι από εμάς πρόῆαβαν να 
τῃ ΖΠσουν και να τπ χαρούν σε όῇα τα µεγαβεία της... 

ο Ηνήκετε 
στους “κα- 
κούς” Γῃβαίει5 του Γουπίςβ(θίήκε, που αποτεβούν το ιρόβο και τον 
τρόμο κάθε 56/8: Βαπιπιςίγίοι που σέβεται τον εαυτό του; Βν ναι͵ 
τότε 8ᾳ ξερετε ἠδπ αυτή τη σεβίδα. Ην όχι, µπν τπν πῄπαιάσετε! 
Εί8ι! 8ιθη! Τ7ιΖζΙ Μακριά! 


Ηπό την ενότητα αυτή θα σας παρουσιάζουμε δίί5 που ξετρυπιίσα- 
µε για εσάς και που πιστεύουμε ότ σας ενδιαφέρουν. 


σχεδιάζει, ενώ θα αντιμετωπίζουν τους πανίσχυρους υππρέτες 
του, Και στο τρίτο και τεβευταίο επεισόδιο θα έχουµε την κορύφωση 
της ιστορίας! Τα τρία επεισόδια θα κυκοφορήσουν τους µήνες Ιούνιο, 
Ιούβιο και Αύγουστο, ενώ το τέταρτο ραϊςη θα είναι το περίφημο Τοοίκ- 
π, στο οποίο, σύµφωνα µε όσα αναγράφονται στα ενημερωτικά Φυῆβά- 
δια, θα µπορεί ο ΟΜ να πειράξει τα πάντα και τους πάντες, αΏβά δεν θα 
µπορεί να προσθέσει νέα γραφικά και χάρτες. Θα πρέπει, Λοιπόν, να 
χρησιμοποιούμε τα ήδη υπάρχοντα γραφικά. Περισσότερες και αναΏυτι- 
κότερες πβηροφορίες στο επόμενο τεύχος! 5ί4Υ {ωπεά, 


ΤΟΡ 20 ΠΑΙΚΤΩΝ Τ4ς 


Θ Μήπιυς συγκαταΠέγεστε 
στου5 αμετανόπτου5 {8Π5 

της ἰπίεΓβείίνε Πείίοπ; Εχετε ακόµα στπ συβΠογή σας παβιά ΙΘχί 8η- 
νεπίυΓας της Ιπίοταπι και αναποῆείτε τα πριίπα χρόνια τπς Βεκαε- 
τίαξ του Β0: Βν ναι, το 5ἱΐ6 αυτό είναι φτιαγμένο για εσάς, κάτι που! 
πιθανάτατα 8ᾳ καταάβατε αμέσιως µόῃις είδατε την ιστορική ἠέξπ 
"χιζσι” γραμμένπ στπ διεύθυνσή του. Η ἰπιεΓᾶτίίνο Πειίοπ και τα 
ΙΘχί άνεπίυΓβ5 ζουν ακόµα και το 5ἱἱς αυτό αποτεῇεί ἴπν καβύτερπ 
απόδειξπ. Επισκεφθείτε το έστιω και ι5 έναν ύστατο φόρο τιμής, αν 
και, µεταξύ µας, δεν είναι δα και απίθανο να πιωριµθεῄε... 

ΒΕΠετε να απηπΠογραφήσετε µε 


ᾳ 

άτοµα απ᾿ όΠο ταν κόσµο; Ενα 
από τα καΠίπερα 5ίίθς για Ρρπ Ραἱ5 σας προτείνουμε αυτόν το μήνα. 
Εχετε τη δυνατότητα να αναζπτήσετε φίῃου5 µε βάσπ την πῄικία, ἴπ 
χιρα καταγιυγής και τα ενβιαιρέρωντα (υπάρχει µία τεράστια Πίστα, 
όπου µαρκάρετε όΠα όσα συμπίπτουν µε τα δικά σαξ]). Μπορεῄε, επί- 
σης, να φτιάξετε το δικό σας ριοῇΙε ινστε να μπορούν να σας βρουν 
τα υπόΠοιπα µεῆπ της κοινότπτας, ενιώ περιέχονται, επίσης, (Οπ΄Πι και 
επαί ποοπ. Ι8ού π ευκαιρία να γνιωρίσετε καιναύριους ιρίβοι5! 


[Παίζουμε... 


τα καλύτερά τους: 


Λυρισι κΑριΙΟο 


Δευτέρα-ΠπΠαρασκευή Σάββατο-κυριακή 


07:00 10:00 Φίλιππος Πετρίδης 08:00 10:00 Κοσμάς Κατραµάδος 
Σταύρος Μπουζάνης : 
10:00 4 12:00 Δημήτρης Σιγαλός 
10:00 4 12:00 στος Χατζή 
: χρή 9 πς 12:00 4 14:00 Χάρης Καββαδίας 
12:00 14:00 Έλενα Μωραϊῖτη 
14:00 4 16:00 Νίκος Πετρουλάκης 14:00 16:00 Μάρκος Φράγκος 
16:00 18:00 Τάσος Καρατζής 16:00 «5 18:00 Μάκης Μηλάτος 
18:00 3 20:00 Γιώργος Πολυχρονίου 18:00 » 20:00 Αντώνης Βιλλιώτης 
20:00 22:00 Κώστας Πλατής 20:00 22:00 Αλέξανδρος Ριχάρδος 
22:00 3 24:00 Μάνος Μπούρας 22:00 4 24:00 Μάριος Αποστόλου 
24:00 3 02:00 Κώστας Γεωργίου 24:00 4 02:00. Διονυσία Ανδρικοπούλου 
(Δευτέρα - Πέμπτη) (Σάββατο) 
24:00 «» 02:00 Διονυσία Αγδρικοπούλου « 
(Παρασκευή) 24:00 3 02:00 Κώστας Ἐν ο 
02:00 4 04:00 Ρι[θ 0η Ώ8υκς 
(Παρασκευή) 02:00 » 04:00 Ριτς 0η Ώ8οκς 
02:00 4 07:00 Νοπ δίορ Μικίο παρ 
(Δευτέρα - Πέμπτη) 04:00 » 08:00 Νοη 9ἱορ Μυςίο 


ή ΜΑΡΑΝΕΙ ωΒ 
[Ε Εάι ων Εμνοάι Ἰο Η9ρ 


ο Αθάεει μη. πάσα ᾳ/ 


{ 


Το δικό σας {θ86άΡΒΟΚ 


Άν είστε µέλος σε Κάποια ελληνική οἰ8ῃ και θέλετε να 


-Ῥατβρετ.ο, 


.- 


μΙΕΙ ΚΙ Νέν 


ιεδς6ιΙΕὺ - 


ΛέΛ 


ία ιστορική εββηνική οἰ8η θα εγκαι- 
Μ νιάσει αυτόν το µήνα την αντίστοιχη 
γωνιά του ΕΑΝΖΙΠΘ µας. Πρόκειται για 
τη Μαζα (Π{ῖρ:/ΑΝΝΝΝΝ.πιαζαποῖ.ΟΓ/), Π οποία 
ξεκίνησε, ούτε Λίγο ούτε πολύ, το 1996 ως 
Μιιτ-υ5εγ ΏµΠαοθοη (Μ.υ.0Ὀ.) οἰαη! Το όνοµα 
Μαζα δόθηκε αρχικά για να παραπέμπει σε 
μαζική προσέβευση µεβών, κάτι που εκείνη 
την εποχή µάῆβον ευσεβής πόθος ήταν παρά 
πραγματικότητα, ενώ δοκιµάστηκαν στην πο- 
ρεία Και άβῆες ονομασίες, όπως Μαζα Νοσίγα 
(παράφραση της (054 ΝοςίΓα). ΤεβιΚά, το Μαζα 
επικράτησε και συνέχισε να χαρακτηρίζει την 
4η ακόµα κι όταν τα ενδιαφέροντα των µε- 
Βών της διαφοροποιήθηκαν µε την έβευση 
του ΟµαΚε 2 Και πιο συγκεκριµένα του γνω- 
στού Μοάὰ Αοϊίοη ΟµαΚθ 2, στο οποίο αφιερώ- 
θηκε έκτοτε η οἰαη. Αυτά, βέβαια, µέχρι το 
1999, οπότε κυκβοφόρησαν το Ηα!ξ-Ι168 Και το 
ϱοιηῖει»ίγίκθ, µε το τεβευταίο να κυριαρχεί 
σιγά σιγά στα ενδιαφέροντα της Μα7α, 
κάτι που συνεχίζε- 


παρουσιαστείτε µέσα από τις σελίδες του ΕΑΝΖΙΠΕ, µην 


παραλείψετε να µας στείλετε το 6-πιαῖ! σας στη διεύθυν - 


ση {αηΖίΠε(ῶεοπιριριεςς.ῃΙ. 


Το (διο ισχύει αν είστε "ειδικοί” σε κάποιο παιχνίδι και 
επιθυμείτε να μοιραστείτε µαζί µας τις εµπειρίες σας, να 
δώσετε χρήσιµες συμβουλές και ἱρς, καθώς και να µας 
αποκαλύψετε Τα Κόλπα που ενδεχομένως γνωρίζετε γι’ 
αυτό, Από το επόμενο τεύχος θᾳ έχουµε την ενότητα “Οι 
επαγγελματίες”, ενώ οἱ Καλύτεροι από εσάς θᾳ παρουσιά- 


ζοντα! ως "ᾷαπιεις του µήνα”. Σας περιμένουμε! 


Ρί Μα5Ιε 


ὅδεους 5 ὅσο σεοσεο 


φ ο ο 56 οφύυνος 0 


έον το Οοιπίειοἰήκθ 


ΥΕ Νοϊ ΩΛΜΙΝΟ ΠΕΟΗΗΓΕΙ  Μιοκσεοθε Γπάκνεοῖ Ε κρέονν 


} ὦδο πε” Ναίον Αράλήναι 


ΠΙΙΠΕ σάΠΙΙΠΡ ΙΑ ΟΠΙΠΙΗΙ ΠΠ 


η! ΠΠ 


.Ὦ 5 
φ ΝΕΣΟΝΤ 


ΕΗΕ/ΜΕΕΝΝ 


ΜΙΡΙΠΕ/ΜΕ παπι 


φυυυσυςσο οσου 


γίνεται... τρόπος ζωής! 


ται µέχρι και σήµερα. 

Σήµερα, εν έτει 2002, η Μαζα είναι µία από 
τις γνωστότερες εἢβηνικές οἰ8ῃς, µε ποβῆά 
γνωστά µέβη στο χώρο, όπως οι ΡΙµΤοΝΙΟΚ, 
Ἠ/ΠΊΤὄννΟΙΕ, Ώ8ερεοΓ8, Μοιρῄεις, Ραηῖθίϊς και 
«ΠΙΟΚΘ. 


ΤΟ 5{ίθ της Μαζα 

Στο εἷζθ της Μαζα δεσπόζουσα θέση κατέ- 
χουν τα {οΓα, που περιέχουν περισσότερα από 
3.000 μηνύματα, δείγµα µιας πραγματικά ζω- 
ντανής κοινότητας. Οµως, σηµαντικό είναι και 
το 5εσῖίοη της ειδησεογραφίας και των ἄοννη- 
ἰοαᾷς, όπου ο επισκέπτης µπορεί να βρει τις 
τεβευταίες εκδόσεις του ζομπίειςί{Πκθ, όµορ- 
Φα ννα[ραρεΓς για το ἀθεκίορ του, Γβνίθννς, 
ραΐςηθς του ΗαΙ{-ΙΙ{ε αὴῇά και ἄθπιος άββων 
παιχνιδιών που ενδιαφέρουν τα µέβη της εἰαη. 


Ακόμα περιβαμβάνονται 5ΘΓν6Γ οἴαϊίςτῖςς, 
5ΓθεηςΠΟῖς, αάά-οης, Ππαρς, απῖ(-ηθαῖς κ.ἠπ. 

Υπάρχουν επίσης ΙΟ «ΠαπηθΙ για γθα[-ἴίπιθ 
ομαϊτίπα, χρήσιμα ΙἴηΚς και... ένας µετατροπέας 
ευρώ/ δραχμών (άσχετο!), αΏβά, πάνω απ’ όῇα, 
υπάρχει κέφι, όρεξη Και µπόβικο χιούμορ, Κάτι 
που Φαίνεται σε σχεδόν κάθε σεβίδα του ςἶἴθ. 

Απ’ ότι ββέπουμε, δεν Λείπουν και οι Κό- 
ντρες µε άἢΠες εἠβηνικές εἰαῃς, εἰδιΚά µε τη 
Ν17 πέφτει µπόβικο βρισίδΙ... Ε, ΠαγάςοΓθ 
οαπηίπα Και πώρωση είναι έννοιες που συνή- 
θως βαδίζουν χέρι χέρι κι έτσι δικαιοβογούνται 
ορισμένες υπερβοβές. Εµείς, πάντως, για να 
µη µας κατηγορήσει κανείς και βρεθούμε στο 
µάτι του κυκλώνα, θα σας παρουσιάσουμε 
άπαντες, οπότέ µην ανησυχεῄε για τυχόν µε- 
ροβηψίες (όποιος Φυβάει τα ρούχα του έχει τα 
μισά)! 


ΑΦουε |; Ἠὴρ // μην πιδὲδωοί ϱ/ςΦ Όεν δε /κογθοδιά «9. -] Ὀδο πε” Ναίοη Αρλήκως 


Ἡνοόονν 


γενν ες Ε οὔτε 


ΒΩΗΕΝΙΑΛΙΝΕΗΣ ΕΜ ΜΙΑΝ Ενα 


τονεροςε Ἱέο 


Τ0 Β6-βπ-Εχρει(ῶΝοιά θα σας 
μεταμορφώσει σε ΕΧΡΕΙΊ, 

παρέχοντάς σας µε συστηματικό τρόπο 
τις γνώσεις που απαιτούνται για τη 
δημιουργία επαγγελματικών εγγράφων! 


ΚΑΛΥΠΤΕΙ 
ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 


Ιδανική οπτικοακουστική μέθοδος εκμάθησης. 0 χρήστης 
ακούειτις οδηγίες ενώ τις βλέπει να εκτελούνται στο 
περιβάλλον του Ἰ/οΓα. 


Δυνατότητα διακοπής του µαθήµατος σε οποιοδήποτε 
σηµείο, επανέναρξής του και άµεσης μετάβασης σε άλλο. 
Ολόκληρο το ἸΝοΓά στα χέρια σας! 


Εμπέδωση των µαθηµότων µε πρακτική εξάσκηση. Ακούστε 
τις οδηγίες και δείτε τα αποτελέσµατα των εντολών µέσα στο 
έγγραφο. 

Τρία γνωστικά επίπεδα, για να µεταμορφωθείτε σταδιακά 
από αρχάριο σε αχρεῄ. Αριστη διάρθρωση µαθηµάτων, για 
όσους προτιµήσουν τη ροή εκμάθησης που προτείνει η 
εφαρµογή. 

Οη-Ιίπε υποστήριξη µέσω ΥΝεῦ 5ἴϊθ. 


ἱ]πκς που οδηγούν στο µάθηµα που σας ενδιαφέρει. Όλες 
οι πληροφορίες είναι μόλις δύο κλικ µακριά σας. 


ννννν οπής ο οκρονε 


Δρχώο Επεξεργοσο ΓΠροβολή Εκκσηκγή ἩΜρρφή Εργολίο ΓἜχαιος Πρρόθωρο Βοήθος Ξ 

ὈφωρΦου "οσο «Εθοσπο στ” -Ὁ- 

Νοστι » Απ "Ιον Ριυσσσαα ΕΕ ΕΠΕ Α-. 
... . ππ ; η 


ποια μα μ 


πσας ’ Ἱ . 
Αποτελέσματα εκτάσεων 


Ον βαθμολογίες Ίων μαθητών, στα µαθήµατα που Οχιάστηκαν ἆο ως σής 


Γ-- τν Ἑ- -- 
α- πρ στ ασσεςς 
[ -- 


ξεκινήσουμε όμως, θα κανουμε µια Οπισήµανση. 3: 
Όταν θέλετε γα κάνενε κάτι στον ήδη υπάρχοντα Ε] 


]] 
ἴ 
-.. | Μ' 


Ἰαλδαι Ενόπηπο ! τη Σο 41 
ο ο -ᾱ-- ο Ιλ. υπο 
ο. πω στ -ᾱ -- ---- ο 


ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ 


Κεντρική Διάθεση: Οοπιρυρίθςς Α.Ε. 6ΟΜΡυΤΕΒ 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, ΡΗΟΡΟ 
{Αχ: 010-9216847, θ-ππαί!: ἱπίο(ῶαπυβρίς.ατ, 0Βἱ.: ΝΛΑΝ.αΠιοί5.ΩΓ 


ϱαλΙΙ 


5 
-. 


ΤΟΥ ΜΠΝΑ. 


ΑΛΚΗΣ ΠΟΛΥΡΑΚΗΣ: ΤΠΕ Μαςίεί οἳ ΚΙΟΚ ΟΠ 


Από την ενότητα αυτή θᾳ σας παρουσιάζουμε κάθε µήνα ένα σηµαντικό πρόσωπο από το χώρο του 
σαπίπα, στην Εββάδα ή διεθνώς. Θα ξεκινήσουμε µε έναν Εββηνα 6α4ΠΊ6Γ, που κατάφερε το ακα- 
τόρθωτο: Αναδείχθηκε παγκόσμιος πρωταθβητής σ’ ένα από τα δηµοφιβέστερα «οπιριίει 6απ]ες 
όβων των εποχών, το περίφημο ΚΙΟΚ 0Η 2! Οι τακτικοί αναγνώστες του “Ρς Μαςίϱι” θᾳ κατάβαβαν 
ασφαβώς πως πρόκειται για τον Αῆκη Ποβυράκῃ. Ας αφήσουμε, όµως, τον ίδιο να µας µιβήσει για 
τη µεγάθη επιτυχία του και͵ βέβαια, για το οβοκαίνουριο ΚΟΚ ΟΠ 2002. 


Άῆκης Ποβυράκης: Το θνθηῖ διεξήχθη τον περασμένο Νοέμβριο στο 
Ραπίβογᾶ της Αγγῃίας και έβαβαν µέρος 32 44Π16/5 απ᾿ όβο τον κόσµο, κυ- 
ρίως, βέβαια, από ευρωπαϊκές χώρες. Κράτησε δύο ηµέρες και έγινε υπό 
την αιγίδα της ΑΠοο, της κατασκευάστριας του ΚΙοΚ ΟΗ 2. 0 συναγωνισμός 
υπήρξε Ιδιαίτερα έντονος και είχα την τύχη να καταβάβω την πρώτη θέση. 


Α.Π.: Οταν ήρθαμε σε επαφή µε τον 5ἴθνθ 
50Γ866Η, γεννήθηκε σιγά σιγά η ιδέα της κατα- 
σκευής ενός νέου ΚΙΟΚ ΟΒ, που θα ήταν σύγχρο- 
νο µεν, αἲΒά βασισμένο στην παβιά, καβή συντα- 
γή του ΚίΟΚ ΟΠΗ 2. Συμφωνήσαμε, Λοιπόν, να ανα- 
Λάβει ο 5ἴ8νε τον Κώδικα κι εµείς το Ὀείῖα ἴθστίπα, 
ενώ ταυτόχρονα συµβάβαμε µετις Ιδέες µας όσο 
μπορούσαμε περισσότερο στη βεβτίωση του παι- 
χνιδιού. Προσωπικά, εκτός από το Οοῖα {θείίπα, - 
ασχοβήθηκα µε την έρευνα πάνω σε διεθνείς διοργανώσεις, καθώς και 
µε την ελληνική μετάφραση. 


Α.Π.: Βρήκαμε τον κ. Οἰπί γύρω στο καβοκαίρι πέρυσι, µπήκε µάβιστα 
στο {ΟΓΙΗΠΙ µας Και απάντησε σε ορισμένες ερωτήσεις, αἲβά δεν συνέ- 
βαβε περαπέρω στη δηµιουργία του παιχνιδιού. 


Α.Π.: Ας ξεκινήσω από τις ομοιότητες µε το παρεβθόν: Το γήπεδο 
Φαίνεται σε κάτοψη, Π µπάβα δεν κοββάει στα πόδια Και ο παίκτης έχει 
την ἴδια εβευθερία µε το παβιό παιχνίδι. Οἱ διαφορές εντοπίζονται κυ- 
ρίως στα γραφικά, αφού το παιχνίδι είναι βασισμένο σε µια καινούρια 30 
θηᾳ[πθ, ο παίκτης έχει τη δυνατότητα να αββάξει οπτική γωνία, αν και 
εμείς προτείνουμε πάντοτε την κασική κάτοψη και, βέβαια, υπάρχουν 
µεγάβες δυνατότητες προσαρμογής του παιχνιδιού στις προτιμήσεις 
του παίκτη, κάτι που πιστεύω ότι όβοι πάντα αναζητούσαµε σε ένα 
{οοΐραι! σ4Π16. Μπορεί κανείς να παραµετροποιήσει τις µπάβες, τα τέρ- 
µατα κ.ο.κ. Είναι δύσκοβο Και το πιο δυνατό σηµείο του είναι η αίσθηση 
που σου δημιουργεί όταν παίζεις µε αντίπαβο έναν άλλο πραγµατικό 
παίκτη. 


Α.Π.: Σίγουρα θα συνεχίσω να προσφέρω εθεβοντικά τις υπηρεσίες 
µου στην Αποο για όσο καιρό 
µε χρειάζονται - άββωστε, 
όπως θα έχετε ήδη καταβάβει, 
Π όβη ιστορία µάββον ως ρο- 
µαντική µπορεί να χαρακτηρΙ- 
στεί, δεν νομίζω ότι έχει την 
παραμικρή σχέση µε τα στά- 
νταρ της εποχής µας. 


Α.Π.: θα ήθεβα να ζητήσω από τους Εββηνες 6απηε;ς να στηρίξουν αυ- 
τή την προσπάθεια και, µε δεδοµένῃ την Ὀμάοαί τιµή του παιχνιδιού, να 
μην το αγοράσουν πειρατικό. Αββωστε, τα επιχειρήµατα που επικαβούνται 
όσοι είναι υπέρ της πειρατείας, για παράδειγµα, οἱ ακριβές τιµές και οἱ µε- 
γάΔες εταιρείες-κοβοσσοί µε τα υπερκέρδη, δεν ισχύουν στην περίπτωση 
του ΚΙΟΚ ΟΗ 2002. Πρόκειται για µία προσπάθεια από σαΠΊθΙ5 για 04/Π16/5, 
που όΠοι θα πρέπει να συµβάβουµε ώστε να βρει µιµητές και στο µέῃβον. 


ΙΠΟΓΕΙΕΣ ΠΟΛΙΤΕΙΕΣ 


σι ΚΟΥΦΙΑΓΗ 


ὙΠόγειες 
Ὅ» ΠΟΠΙΤείες 


ΗΕ ΜΙΝΟ] 
οοΙ ΙΝ ΜΙΙ5ΟΝ 6ΟΙΙΝ ΥΜΙ ΔΟΝ 


ο ΕΠΑΦΙΚΟΙ 

ο ΑΠΑΓΩΓΕΣ 

ο Ι)ΕΟ 

ο ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ 

ο ΕΝΑΛΛΑΜΤΙΚΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΕΣ 

ο ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ 

Ένας από τους σημαντικότερους ερευνητές του 20ού αιώνα. 
Μία απόλυτη µελέτη για τον 219 αιώνα. 

Ένα σοβαρό και συναρπαστικό βιβλίο που περιέχει 
όλα όσα θα ήθελε να ξέρει κανείς για το σήµερα. 
Ένα καλειδοσκόπιο που κοιτά µέσα 

στο µεγαλύτερο μυστήριο του καιρού µας. 


Η! 


ΠΟ ΣΗΠΟ ΤΩΝ ΟΚΩΝ 


ΕΙΡΗΝΗ ΛΕΟΝΑΡΛΟΝ 
Το μυστικό 
των Οεών 


ΜΕΤΑΕΚΔΟΤΙΚΗ Ε.Π.Ε. ΛΩΡΗ ΜΑΡΓΑΡΙΤΗ 143, 546 22 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΤΗΛ.: 0310 226 166 - ΕΑΧ: 0310 221 585 Ν ] δ Ί Ξλ κ τρ 
ΜΕΘΩΝΗΣ 47-51, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 106 81 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 010 38 10 565 - ΕΑΧ: 010 38 10 139 ο ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝ πεἰαεκάοἵἰΚΙ.ᾳ: ολ 


Σε αυτό το τεύχος την τιμητική του έχειτο Ὀητεαί Τουγπαπιοῃί. Το αἰί 
ἴπιε οἰαςςίο, 90 αοἴίοη παιχνίδι,που µαζί µε το θµαΚο ΙΙ: βίθπα και 
το Ηαί{-Η1{ο αποτεῆούν τους ακρογωνιαίους ἠίθους πάνω στους 
οποίους κτίστηκαν όῆα τα μετέπειτα 98 αοἴίοης. Ετσι, ἠοιπόν, σ’΄ αυτό 
το τεύχος αποφάσισα να σας παρουσιάσω ίσως το πιο νέο και 
διάσημο Μοά για το ὕηγοαί Τοιγπαπιθηῖ, το φοβερό Ταοϊῖίοαἰ 0Ρ5, το 
οποίο σύντομα θα δούµε και στα ράφια των καταστημάτων ως εἴαπά 


8ἰοπο παιχνίδι! Καῆή σας όρεξη... 


του Νίκου ΏυΜπιΙΝΙαΜ Κόντη 
ΓυΜπιλπαΜ(ΦΟιἱΘΝοί.στ 


εν μπορώ να καταβάβω την 
πώρωση που έχει τόσος κό- 
σµος µε το 0οιπίοιςίτ]κο. 
Και να πεις ότι δεν το έπαιξα; 
Το έπαιξα και το ξανάπαιξα. 
ΑἠΠά, δυστυχώς, δεν κατάφερα να βρω 
κάτι που να µε τραβήξει. θα µου πεις ψού- 
στα είναι αυτά και για τα ψούστα συζήτηση 
δεν µπορεί να γίνει. Ακριθώς γι αυτόν το 
Πόψο αΏθά και επειδή η πΏειονότητα των 
οη-ἱίπε σαπηθις ατρεύει το Οοιπίοιςίγϊκο, 


οφείῆω να τους συστήσω ένα νέο Μοά µε 
παρόμοιο στυῇ παιξίµατος. Το Μοά αυτό 
ονομάζεται Ταοῖίσαἰ Ορ8 και είναι ένα 
Μοαϊβοαίίοη για το ὑπιθαί Τουγπαπιεηῖ. Οι 
ομοιότητες του 6οιπίοιςίήϊκο και του Ταο- 
Εσαί Ορ5 είναι ποθβές. Πρώτη και βασικό- 
τερη, και τα δύο είναι Μοαϊβοαίίοπς γνω- 
στών παιχνιδιών (κρησιμοποιούν τη µηκα- 
νή γραφικών τους) και πίσω τους δεν κρύ- 
Βεται µια µεγάβη εταιρεία, αββά απΠοί 
σβ/ΠΘΙ5. Δεύτερον, απευθύνεται αποκῇει- 


στικά σε πιμιΠρίαυετ, καθώς η µία ομάδα 
παικτών αναθαμθβάνει το ρόΠο των τροµο- 
κρατών και η άῆἢη το ρόῇο των ειδικών 
δυνάμεων. Τρίτο και τεβευταίο, και τα δύο 
Μοάᾶς γνώρισαν τόση επιτυχία, που έγιναν 
ςἵαπά αἰοπθ παιχνίδια {ακόμα το Ταοῖίσαἰ 
Όρς5 δεν είναι έτοιµο, αβῆά είναι στα σκα- 
ριά). Οφείβω να οµοβογήσω ότι το Ταοί- 
σαὶ Όρ5 είναι καβό, ποθύ καΠό! Το θεωρώ 
καἠύτερο από το Οοιπίειςίτίκο και πιο 
γρήγορο στη δράση. Σίψουρα δεν είναι τό- 
σο οβοκῆηρωμένο και αψεψάδιαστο όσο 
το 0», αθβά θα γίνει, πού 8α πάει... 

Το όΠο εγχείρημα ξεκίνησε τα τέἠη του 
19909 και ονομαζόταν ΝΑΤ. Η πρώτη Ρεία 
κυκΠοφόρησε τον Ιούνιο του 2000 και από 
τότε έχει καταγραφεί µία µακρά ιστορία 
από ραἴσμθς, Ὀθίας και ξανά ραΐσμος κ.π. 
κ.ἢπ. Από 9Ν/ΑΤ το όνοµα του Μοάᾶ έγινε 
Ταοῖῖσοαἰ Όρ5 και πιο πρόσφατα µετονοµά- 
στηκε σε Ταο Ορ: Αβδαιἰῖ Οπ Τειτογ. Βέ- 
Βαια, οι σ8πιθ{9 ακόµα το γνωρίζουν ὡς 
Ταοῖίσαἰ Οµρ5 και το Ταο 0ρ8: Αςδαιίῖ Οη 
Τειτοί θα είναι το εμπορικό όνοµα του τίτ- 
ου, όταν θα φτάσει στα ράφια. Δυστυχώς, 
το Μοά δεν 9α το Βρείτε στο 00 του τεύ- 
Χους αυτού, καθώς το µέψεθός του είναι 
απαγορευτικό {415ΜΒ], αβῆά στο 0Ώ του 
επόμενου τεύχους! Βἠέπετε, το κώρο του 
00 µάς τον "έφαγε΄ το ΕΗἱἰ σαπιθ και ότσι 
δεν υπήρχε ποῆύ οἠεύθερος χώρος. Όσοι 
δεν έχετε υπομονή, µπορείτε να κατεβάσε- 


Ἴτετο Τοβίοαἱ Ορ8 Μοά από το επίσημο αἴῖθ 


του, στη διεύθυνση ΠΠρ://ννν.ἰΒοϊίσαἰ- 
ορ5.ἴο. Το Μοά βρίσκεται στην έκδοση Εδΐα 
2.0 και περιβαμβάνει αρκετούς χάρτες- 
αποστοβές για να οπιδοθείτε σε μάχες. Επί- 
σης, υπάρχει ένα Εχίτα Μαρ ΡαοΚ, μεγέθους 
35ΜΒ, το οποίο µπορείτε να κατεβάσετε 
από την ίδια διεύθυνση (ακοβουθώντας τα 
[ηκς], που περιΏαμβάνει 10 καινούριες πί- 
στες. Αυτά όσον αφορά στα εισαγωγικά. 
Πάμε, τώρα, να δούµε αναἠυτικότερες πῄη- 
ροφορίες για το ίδιο το παιχνίδι. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
Πρόκειται για την πιο απβή διαδικασία 
που έχετε δει ποτέ. Απῆώς τρέχετε το αρ- 


χείο {μεγέθους 112ΜΒ] του Ταοῖίσαἰ Ορ5 
και ακοβουθώντας τις οδηψίες εγκατάστα- 
σης, κάνετε ἱηφίαίὶ το Μοά στο Πἱιδοίοτυ 
του σκἠηρού δίσκου σας, όπου είναι εγκα- 
τεστηµένο το ὑηιααί Τομ(παπιθηί. Μην ξε- 
χάσετε να Βάβετε και το τεβευταίο ραϊσί 
για το Ὀπιθαί Τοι(παπιεηϊ, το οποίο θα το 
Βρείτε στο ΟΏ του προηγούμενου τεύχους 
µαζί µε το ΜΟΒ Νθο 0αἴτο. Το πιθανότερο 
ρίναι κατά τη διαδικασία της εγκατάστασης 
του Ταοῖίσαἰ Όρ5, το πρόγραµµα να βρει µό- 
νο του πού είναι εγκατεστημένο το Ὀηιθαί 
Τοιιγπαπιθηϊ στο σκἠηρό δίσκο σας, αββά 
Ράν ψίνει κάποιο ἠάθος, θα χρειαστεί να 
κατακωρίσετε το ΠἱΓθοίοτυ χειροκίνητα :). 
Αμέσως µετά την εγκατάσταση στο {οἰάθι 
των Ρ{ΟΡΙ8ΠΙ5 αῆῆά και στο ΠαδΚίΟΡ, θα 
έχει οµφανιστεί το Ταοϊῖσαἰ 0Ρ5, το οποίο 
µπορείτε να τρέχετε όταν και όποτε θέῆε- 
το να παίξετε το Μοᾶ. Δηῆαδή δεν θα χρει- 
άζεται να τρέξετε πρώτα το ὑπιθαί Τοιι- 
παππεηΐ και έπειτα να φορτώσετε το Ταοί{- 
σαἱ 0Ρ8. Όταν πρωτομπείτε στο παιχνίδι, 
θα χρειαστεί να ξαναρυθµίσετε τα γραφι- 
κά και τα πἠήκτρα χειρισμού του Ταοῖίσαἰ 
0µρ5, καθώς το Μοᾶ χρησιμοποιεί το δικό 
του ἐπί αρχείο. Προτού οβοκβηρώσουμε τα 
περί εγκατάστασης, να σημειωθεί ότι το 
Ταοῖίσαἰ 05 χρησιμοποιεί τη δική του κον- 
σόῆα (οοπθοἰθ) και όχι αυτήν του ὑη/θαί 
Τοιπαππεη!ί. Ηανθ Ειιη Βου2 {απά (ἱήΖ)! 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΕΛΜΕΡΙΑΥ 

Μόβιο μπείτε για πρώτη φορά στο παι- 
Χνίδι, το πρώτο που πρέπει να κάνετε εί- 
ναι να ρυθµίσετε τα γραφικά, τον ήχο και, 
το βασικότερο όΠων, τα πἠήκτρα χειρι- 
σμού. Από το μενού Ορίίοης,ριείθιεποθς 
και την καρτέῆα Οοπίτοίς, θα δείτε τα πΠή- 
κτρα του ὑηιδαί Τουιγπαπιεηῖ, όπως είναι 


πε) 
ΕΙ εντ 


Μακρουβούτι και όποιος αντέξεἠ Προσέξτε στα δεξιά την εικόνα του 


Χαρακτήρα που δείχνει τα τέσσερα είδη πανοπλίας που υπάρχουν. 


στο κβασικό παιχνίδι. Εάν, όµως, κατεβά- 
σετε την µπάρα πιο κάτω, θα Βρείτε µία 
επικεφαβίδα που αναφέρεται σε όπῆα τα 
οποία χρησιμοποιούνται συγκεκριµένα 
από το Ταοΐίσαἰ Ορ. Εν περιβήψει αυτά εἴ- 
ναι τα ακόβουθα: Βεἰοαά Ἰ/θαροη (αυτο: 
νόητο), Βιυ ΡήπιαΓι) ΑπΊΠΙΟ [αγοράζετε πυ- 
ροµακχικά για το όπβο που κρατάτε στα χέ- 
ρια σας), 056 Κθυ (ανοίψετε πόρτες, Λέτε 
σε ομήρους να σας ακοἠουθήσουν κ.ἠπ.), 
Νἰσμινἰθίοη 6οσοίθς {ϱάν τα έχετε, µπορεί: 
τε να τα Χρησιμοποιείτε για να βῆέπετε 
µέσα στη νύκτα), Πἱβρίαυ ΟΡ]θοῖίνθς {ανα- 
γράφει στην οθόνη τους σκοπούς-στόχους 
της ομάδας σας για την παρούσα αποστο- 
Δή), θψΨΙἴοµ Εἰτο Μοάθ {αρκετά Μ6αροπς 
επιτρέπουν διαφορετική επιΠογή επίθε- 
σης. Μ΄ αυτό το πἠήκτρο µπορείτε να κινεί- 
στε ανάµεσα στις επιβογές) και θΜΨΙἴοµ 
ΕἰαξΠΙἰσῃί (ανοίψετε/κβείνετε το φακό). 

Κἠείνοντας τα περί χειρισμού, να ανα- 
φέρω ότι το μενού αγοράς όπβων ενεργο- 
ποιείται µε το Ψοίσθ Μεπιι πἠήκτρο, το 
οποίο βρίσκεται στη Πίστα µε τα πβήκτρα 
για ᾿Ταιπίς/ΟΠαϊ΄ {όποτε είστε, φυσικά, 
στην κατάἠήηβη περιοχή για να µπορείτε 
να αγοράσετε όπῆα, πυρομαχικά, πανο- 
πβίες κ.ἠπ.). Επίσης, µπορείτε να ρίξετε και 
ένα βἠέφαρο στην καρτέῆα ΤΟ Ορίίοηπς, 
από το Ορίίοης - Ριδ/θ{ϱποθς, για τις εἰδι- 
κές ρυθμίσεις του Ταοΐίσαἰ 05. 

Το Ταοίσαἰ Όρ5, εκτός από το ππμΕρίαι/θί 
πιοᾶς, το οποίο θα αναβύσω εκτενέστερα 
στη συνέχεια, διαθέτει και ρΓαοἴίοθ, όπου 
µπορείτε να παίξετε µε αντίπαΒο τον υπο- 
ἠογιστή σε πίστα της επιΏογής σας. Σίγουρα 
το επίπεδο δυσκοβίας και ρεαΠιστικότητας 
δεν θα είναι το ίδιο µε αυτό του πιι[{ῖ- 
ρἰαυςή, αβῆά µε αυτό τον τρόπο θα µπορέ- 
σετε να μάθετε τις πίστες καΠά, χωρίς να 


Χρειαστεί να παίξετο µε συμπαίκτες, Η δια- 
φορά ππμἰΠρἰαυεί µε ριαοΐίοθ είναι µόνο οι 
συμπαίκτες σας. Στο µεν Ριαοΐἱοθ είναι ο 
υποβογιστής και σύμμαχος και εχθρός σας, 
ενώ στο πιµιΠρίἰαυεΓ όΠοι οι σύμμαχοι και 
αντίπαβοι είναι άνθρωποι. Σεκινώντας κά- 
θε πίστα, καΠείστε να επιβέξετε σε ποια πα- 
ράταξη θα ανήκετε και την εμφάνιση που 
θα έχετε (Ἱρομοκράτες Ειδικές Δυνάμεις). 
Εν συνεχεία, περιμένετε µέχρι να αρχίσει 
µια νέα παρτίδα, για να µπορείτε να συµµε- 
τάσχετε και εσείς. Αφού µπείτε στη νέα 
παρτίδα, εµφανίζεται µία οθόνη Βήεῄηᾳ, 
όπου ενημερώνεστε για το σκοπό της απο- 
στοβής. Σε αυτόν το Χρόνο µπορείτε να 
αγοράσετε όπῆα, πυρομαχικά κ.ο.κ, καθώς 
κανένας παίκτης δεν µπορεί να κινηθεί. 
Επειτα από ἠίψο εξαφανίζεται η οθόνη 
Βιϊοῄπο και ξεκινάει η µάχη. Τα µέβη της 
παράταξης που θα κερδίσει, στον επόμενο 


ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΧΡΗΜΑΤΙΚΗ 


ΡΜ 


ΜΟΙΒΗ/ΠΟΙΝΗ (5) 


Επιλέγοντας το μοντέλο του χαρακτήρα σας, λίγο προτού µπείτε στο 
χάρτη για να επιδοθείτε σε ατελείωτες µάχες. 


γύρο της ίδιας πίστας θα έχουν περισσότε- 
ρα ἠεφτά {σε σύγκριση µε τους αντιπάβους 
τους], και έτσι θα μπορούν να πάρουν καθύ- 
τθρα όπῆα. Παρτίδα µε την παρτίδα, όῆο και 
περισσότερα νέα όπῆα θα ψίνονται προσβά- 
σιµα και έτσι οι μάχες θα είναι πιο δύσκο- 
ῆες και εντυπωσιακές. Κάθε αποστοῆή κα- 
θορίζει το δικό της σκοπό, π.χ., απόδραση, 
προστασία ομήρων, απαγωγή, τοποθέτηση 
βόμβας, και κάθε ομάδα προσπαθεί να απο- 
τρέψει την άλῆη από το να πετύχει το στό- 
χο της. Φυσικά, αν τα µέῆη της µιας ομάδας 
πεθάνουν, αυτομάτως στέφεται νικήτρια η 
άϊβη ομάδα. Το Ταοῖίσαἰ Ορ5 διαθέτει 19 
όπῆα {από απθά περίστροφα µέχρι καρα- 
µπίνες και αυτόματα), ἀ διαφορετικά είδη 
χειροβομβίδων, πανοπΏίες {ψια το κεφάβι, 
για το θώρακα και δύο για τα πόδια 
πάνω/κάτω από το γόνατο) και, φυσικά, τα 


του! Φοβερό; 


ἠεφτά τα οποία µπορείτε να µαζεύετε από 
πτώματα των αντιπάῆων που σκοτώσατε. 
Επίσης, υπάρχουν τα αντικείµενα 04 Εχρἰο- 
9ἶνθ, 0οσαἶπο και Μ/6θά {ανοίξτε ἠεξικό να 
δείτε τι σημαίνουν οι δύο τεβευταίες ἠέ- 
ξεις, δεν θα μοθύνω εγώ το περιοδικό µε 
τέτοια ῆόγια :Ρ], τα οποία είναι χρήσιμα σε 
διάφορες αποστοῇές. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ - ΒΟΝυύΣ5 Μο 
Κάπου εδώ οβοκήηρώσαμε την παρου- 
σίαση του Ταοῖῖσαἰ 0Ρ5. Οι ομοιότητες µε 
το Οουπίοιςίτίκο είναι ποθβές, αυτό όµως 
δεν σηµαίνει ότι δεν πρέπει να δείτε το 
παιχνίδι. Προσωπικά µου άρεσε πιο ποηύ 
από το 605, καθώς το Βρήκα πιο γρήγορο 
σε δράση και πιστοῇίδια. Τώρα είναι και- 
ρός να αναφέρω πού µπορείτε να παίξετε 
Ταοῖίσοαἰ Ορς. Δυστυχώς, µέχρι στιγµής, ϱῆ- 
ἠηνικός 96/ν6Γ για το συγκεκριµένο Μοά 


Όταν ο χαρακτήρας είναι πληγωµένος, αφήνει σταγόνες από αίµα πίσω 


δεν υπέπεσε στην αντίηηιμή µου, άρα θα 
πρέπει να Βρείτε κάποιον από τους περί- 
που 286 5ο/νοι5 του εξωτερικού, που υπο- 
στηρίζονται από το δίκτυο ἄαπιεθρι ή να 
το εγκαταστήσετε σε κάποιο Νοαΐ ϱαί6. 
Προτείνω τη δεύτερη ἠύση, µέχρι να δού- 
µετις καταραµένες ΠΡΙ! Ωρες - ώρες νιώ- 
8ω ότι µας δουΠεύουν και ότι είµαστε υπο- 
χείρια άἠβων, για να ζούμε µια ζωή στην 
καθυστέρηση, στο σκοταδισµό και στο ΙΑ 
1. Τέῆος πάντων, ας µην ανοίξω το καρνέ 
µου για την Γ91, γιατί θα Βψάβω ποηΠές πι- 
κρίες. Πάμε να δούμε το Βοπις Μοά. 
Μπορεί στο ΟΏ να µην κατάφερα να κὠ- 
ρέσω το Ταοΐίσαἰ Ορ5 Μοάᾶ, όµως το υΤ 
Εοήίθςς {κατά 95ΜΒ μικρότερο) χώρεσε, 
οπότε µπορείτε να το αποθαύσετε άνετα. Το 
Μοά είναι απΏό στην εγκατάσταση, αθθά ψια 
οποιεσδήποτε απορίες µπορείτε να ανατρέ- 
ἔετε στη σεῆίδα του στο Ιπίοιποῖ, στη διεύ- 
θυνση ΠΕΜρ:/ΛυνΜμηιθαἰ(ογίτοςςοοπι. ὰ 


ΡΙΙΝ ΗΙΙ5Ν 
ΜΠῆ ΤΗΝ ΜΛΛΝΙΙΛΛ 


ΠΗ ΤΦΙΠΛ Ες 


: κ | εκτ 
ωἳ ον 
ος). μα «πα Γη 
Ἱ ι { 


πο “Ἵψα 


ΟΛΙΑΣΗΙΣ ΒΕΜΠΟΣ | 


Η ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΤΑΞΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΑΝΑΚΑΡΗΣ 


Λέσχη ΜπίλντερµπερΥγκ 

Βοποεππίαη ἄἴονε 

Ὀκυ]Ι απ Βοπε5 

Επιτροπή των 300 

Τριµερής Επιτροπή 

Λέσχη της Ρώμης 

Ποιοι προωθούν τη Νέα Τάξη Πραγµάτων; 

Τα Πρωτόκολλα των Σοφών της Σιών 

Ποιοι ελέγχουν την Οικονομία; 

Πόλεμοι του 20ού Αιώνα. Για ποιους λόγους έγιναν; 


Η Μυστική Κυβέρνηση του Πλανήτη 
Μογαδικά βιβλία 
για ιδιαίτερους ανθρώπους 


Απο ΤΗΝ ΑΤΛΑΝΤΙΑΛΑ ΣΤΗ ΣΦΙΗΤΑ 
ΣΤΑ ΙΧΝΕΙ ΤΗΣ ΑΡΧΑΙΑΣ ΣΟΦΙΑΣ 


Ο6ΟΙΙΝ ΝΝΙΞΟΝ 


Αιγυπτιακά Μυστήρια 

Απαγορευμένη Αρχαιολογία 

Η ηλικία της Σφίγγας 

ταν η Μεγάλη Πυραμίδα Αστεροσκοπείο; 
Οι Χάρτες των Αρχαίων Θαλασσοπόρων 
Βρίσκεται η Ατλαντίδα στην Ανταρκτική; 
Οι σπηλαιογραφίες των Κρο-Μανιόν 

Η Σφίγγα και οι χαμένοι Ατλάντιο! 

Οι προφητείες των Μάγιας 

Η μετάπτωση των Ισημµερινών 

Ο άνθρωπος της Ιάβας 

Οι πυραμίδες και η Ζώνη του Ωρίωνα 


ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΑΞΙΔΙΑ 
ΠΕΡΙΠΛΑΝΗΣΕΙΣ ΣΤΑ ΜΟΝΟΠΑΤΙΑ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 
ΘΑΝΑΣΗΣ ΒΕΜΠΟΣ 


Έντεκα «απαγορευμένες» διαδρομές σε Ιερά και Ναούς, παράξενες κρύπτες, μυστικά 
Ιοοί και τόπους δύναμης. 


ΠΑΡΙΣΙ: Ο σκοτεινός υπόγειος κόσμος της Πόλης του Φωτός 
ΛΟΝΔΙΝΟ: Μυστικές διαδροµές στην Ομίχλη 

ΜΙΛΑΝΟ: Μουσείο βασανιστηρίων και Ἱερά Εξέταση 
ΒΑΡΚΕΛΩΝΗ: Αντόνιο Γκαουντί και Π Μαγική Αρχιτεκτονική 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥΠΟΛΗ: Η Ἱερή Γεωμετρία της Αγίας Σοφίας και το Τοπ Καπί 
ΜΑΡΟΚΟ: Στους ἱερούς τόπους του Ισλάμ 

ΜΠΑΛΙ: Οδοιπορικό στην ψυχή της Ασίας 

ΤΕΟΤΙΧΟΥΑΚΑΝ: Προσκύνηµα στην Πόλη των Θεών 

ΠΟΛΗ ΤΟΥ ΜΕΞΙΚΟ: Η Παρθένος της Γουαδαλούπε 

ΜΟΝΤΕ ΑΛΜΠΑΝ-ΜΙΤΛΑ: Στις φωλιές του Φτερωτού Ερπετού 
ΣΙΒΗΡΙΑ: Αρµενίζοντας στο Πυρηνικό Αρχιπέλαγος 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΑΧΕΝΡ 


Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 
Νίκος Κόντης 


Καἠωσορίσατε στην ανανεωμένη "ὔιορία΄ἳ Στις 7 σεθίδες της 
στήῆης θα βρείτε όῆα τα τεῆευταία προϊόντα και ειδήσεις για τα αγαπημένα 
σας επιτραπέζια και οα{ά σαπιθ5, καθώς και µια νέα ενότητα, το "διορία (αἰοπάα:”, µετις 
σημαντικότερες εκδηθώσεις για το µήνα Απρίβιο. Περιμένουμε τις εντυπώσεις σας για τη νέα 
µορφήτης "ιορία”, καθώς καιτις͵ πάντοτε ευπρόσδεκτες, υποδείξεις σας. 


ΜΛάαΕ ΚΝΙαΗΤ: ὐΝΙΙΜΙΤΕΡ 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΔΗΜΟΦΙΛΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ργανώστε έναν στρατό µε ἴτοίί5, ο{σο8, μάγους, ιππότες και 
(ου και οδηγήστε τον στη μάχη. Αν νικήσετε, θα δηµιουρ- 

γήσετε µία νέα αυτοκρατορία. Αν χάσετε... Φτιάξτε έναν νέο 
στρατό και παίξτε ξανά! Το Μασο Κπίομί πἰπιίϊθά περιέχει µινια- 
τούρες από τις σειρές Βθβοιιίοη και {.4πο6:5, αβῆά και εντεβώς νέ- 
ες. Οι φιγούρες είναι Βαμμένες και συναρμοῆογημένες. Το Μασθ 
ΚπίσΠί; ἰη]πιίοά κυκβοφορεί σε δύο συσκευασίες: το ΦίᾳΓῖοι 9ο, 


ἰαγ1ε/ δεί: «23,20, Βοο5ίει: «9,40 ὁ ολ Οτη 


ΜΙΑ ΦΟΡΕΡΗ ΝΟΥΡΕΛΑ 
ΠΑ ΤΟ ΕΧΑΙΤΕΡ 


τριπογίας 9θοοπά Ασθ και ταυτόκρο- 
να την πρώτη νουβέβα για το νέο 
Ρ6η ἄ Ραρο( Βοίο Ρἰαυΐπο ἄαπιο της 
Μ/Πίτο Μ/οἱέ, το Εχαἰϊαα! Η περιπέτεια που 
θα αποθαύσετε στις σεβίδες της νουβέ- 
ῆας αυτής, εξεβίσσεται στην Ασο Ο{ 9ο:- 
(ον). Συγγραφέας της τριβογίας είναι ο 
Βἰομαιά Ε. Ώαηδκυ, ο οποίος δηµιούργη- 
σε για τη Μ/Πίτο Μ/οἰ{ το Μ/γαϊἴμ: ΤΠα 
ΟΡΙἱνίοπ, Ψαπιρίτα: Τε Ώαγκ Ασος και 
Κἰπάιθά Ο{ Το ΕαδίΙ Μη χάσετε την 
πρώτη αποβαυστική περιπέτεια που 
διαδραματίζεται στον κόσµο του Εχαἰ- 
ἴ6α... 


[Π.τυία για το πρώτο Βιββίο της 


Ενα προϊόν της ΙΛΠΙίε Υ/οἱ/. 


ο. Ἐ. Ώαροί Διάθεση ΕΔΠΙΔΣΥ 9ΠΟΡ 


[ΚΤΠ Ρο Μασίον 


που περιέχει 10 Μασο Κπίσηίϊ µι- 
νιατούρες, [0 9{ἱοκεις͵ έναν ευ- 
ἠύγιστο κάρακα, ζάρια και οδη: 
γίες του παιχνιδιού, και σε 
ροοφῖθι που περιέχουν 5 τυ- 
χαΐες μινιατούρες. Οι φιγού- 
ρες του ΜΝ: Ὀπιϊπιϊίοα είναι 
συμβατές µε όβες τις µινια- 
τούρες Μασθ Κπίσηϊ, 


Ενα προϊόν της ἸΛἰζ Κιάς. 


Προκατασκευασµένη τράπουλα: 
61299, Βοος!ει: ε4 40 


Διάθεση Κάισσα 


ΙΑΥΤΕΡΙ ὉΡΡΟΒΤΟΝΙΤΥ 


Οὠ κόσμος της φαντασίας 


τό το τεύχος θα Βρείτε: 


Εννέα {εαί ρ/οςίΐσο οἰα5θθς 
Βαιρα[ίο οἰᾶςς οοπΊΏος 


δι Διάθεση Κάισσα ᾖ 


Ενα προϊόν της ΜΝΙΣ Κίάς. 


ση Διάθεση Κάισσα ῇ 


ΙΒΕΒΙΑ ΒΥ ΝΙάΗΤ 
ΝΑΜΡΙΒΕ 5ΟὐΒΟΕΒΟΟΚ 


ρω ο Ιρογία Βυ Νἰσηϊ είναι 
| ἳ Το. ΦομΓοΘΡΟΟΚ απο: 

κβειστικά για το ναπι- 
ρίτο: ΤΗ9 ΏαίΚκ Ασθς, στο 
οποίο 8α Βρείτε αναβυτική 
περιγραφή της Ισπανίας. Ιστο- 
ρία, πρόσωπα, οξεβίξεις, Φφέ- 
ουδα, ψεγονότα, αιµατοχυ- 
σίες, Ψαπιρίτα | οιάς και ποῆ- 
Λέο ακόµα χρήσιμες πῆηρο- 
Φορίες ψια τον ΑΦφηγητή, απα- 
ραίτητες για ένα σοβαρό 
ζσαπιραΐση που εξεβίσσεται 
στη συγκεκριμένη περιοχή. 
Υπάρχουν αναβυτικές πΏηρο- 
Φορίες για ποῆΠές µεγάΠες 
προσωπικότητες, απ’ όβες τις Οἰ8η5 των Ψαπρίτθς, και 
αναβυτική επεξήγηση των ποβιτικών, κοινωνικών και 
στρατιωτικών δρώµενων. Ενα Βιβῆίο άκρως απαραίτητο 
για τον ΑΦφηγητή και ίσως ένα από τα πιο καβά Βιβῆία για 
το Ψαπιρίτε: Το Ώαικ Ασθς. 


ο ο 


Ενα προϊόν της Ν/ΠΙίΕ ΙΛ/οἱ/. 


σον Διάθεση ΕδΠΙΔΣΥ 9Π0Ρ ἢ 


ΑΙΣΙΩΣ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 202 


ο Ὥιασοπ” είναι ένα περιοδικό µε άρθρα και 
Τ.. για το παιχνίδι ρόβων Ώμπσθοη ἃ Ώ{ασοης 
αθβά και γενικότερα για το Ρ20 σύστηµα. Σ΄ αυ- 


ΚΝΙάΗΤΙΜΜΟΕΊΑΙ «ΠΑΚΟΕΚ 


Τή6 δαυιίαἰς: Τέσσερα νέα Ρ0 Γ{αοες 
Πόβεις των Εποχών: Το αρχαίο Τόκιο 
Ο Εά ἄιθοπω/οοά ταξιδεύει στα Εοτσοϊίθη Βεαἰπις 
μνίπο ΕγδυΠανηκ: Βἰοοά 6οἰθπις οί ΗΘΧΙΟΙΓ 
14 νέα τέρατα 
Και ποββά άῆβα... 
Το περιοδικό είναι στ αγγβικά. 


Ενα προϊόν της ἸΙζατάς οἱ ἴπε 0051. 


ΣΤΑ ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙΑ ΤΟΥ... ΜΑΟΕ ΚΝΙΦΗΤ 


ο Μασο Κπίσμϊ Ώιησθοης είναι ο νέ- 
Τ. τρόπος για να παίξετε το αγαπη: 

µένο σας παιχνίδι. Ενώ διατηρεί την 
απβότητα και το στρατηγικό Βάθος του 
Βουαιίίοη, το Ώµησθοηπς5 μεταφέρει το 
παιχνίδι στα μπουντρούµια! Οι παραδοσια- 
κοί ήρωες άχνουν αρχαίες στοές µε πα- 
γίδες και ποβεμούν Φανταστικά πῆάσμα- 
τα. Το Μασο Επίσμί Ώµπσθοης εισάγει τους 
Ηρωες, µία πανίσχυρη νέα παράταξη που 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί στο Ώμπσεοης ή 
το Βθὐθ[[ίοπ, καθώς και νέους κανόνες που 
έχουν σχεδιαστεί ειδικά για γρήγορες και 
δυνατές υπόγειες µάχες και περιπέτειες. 
Το παιχνίδι κυκῆοφορεί σε δύο συσκευα- 
σίες, το δίαγίει 9οαΐ, που περιέχει οκτώ τυ- 
χαίες μινιατούρες, δύο ἴτεαδιτο 0Ποςί5, δώδεκα ἴοκεῃπς ἃ πιαίκείς, 
έναν 79κ50 χάρτη μπουντρουμιού, κανόνες και δύο ζάρια, και σε 
οοφΐθΓ που περιέχουν τέσσερις τυχαίες φιγούρες και ένα ΤγεαβιΓε 
0Ποςί, ΟΛες οι μινιατούρες είναι Βαμμένες και δεν Χρειάζονται συ- 
ναρµοβόψηση. Οι φιψούρες του Μασε Κπίσμί Ώµπσθοηπς μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν µε τις φιγούρες του Βαμειἰίοη και το αντίθετο. 


Ένα προϊόν της ΜΝΙζ Κἱά5. 
Διάθεση Κόισσα 


5ἱαγί6: 9οαί: «26.08, Βοοςίει: «9 40 


Μι εᾶ 


ΙΑΝΗΏΡ 0ΕΓ ΜΥΡΤΕΒΥ 
ΝΕΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟ ΚΙΝΒΡΟΜ5 
ΟΕ ΚΑΙ ΑΜΑΗ 


Ρ20 περιπέτειες για το οαπιραΐση 
8οζἴίπο Κἰπσάοπις οἱ Καἰαπια, οι οποί- 
ες, όµως, μπορούν να παικθούν εύκοῆα σε 
όῆα τα οβπιραίσης: 
Σ- Τῃ6 Φἰγοσσο΄5 Κἰ55 (επίπεδα 1-3) 
Σ» Ιη ἴοο Ώ6ερ [επίπεδα 2-4) 
Σ» ΝΙσΠί οἱ Ώιε βοί | οτά {επίπεδα 3-5) 
Σ- Εποιαγάθςά ΗοαΓά (επίπεδα 5-8) 
Πια να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιβίο, ο Ώιη- 
σθοη Μαςίοι θα χρειαστεί το Ρίἰαιο(5 Ηαηά- 
Ώο90Κ, το Ώμπσθοη Μαςίεγς (μίάθ και το Κίπο- 


Τ ο | απάς οί Μυςίθτυ περιέχει τέσσερις 


ἄοπῃς οἱ Καἰαπια: 0απηραίση 9ο (πο. Το ΒιβΗίο είναι στ αγγΏικά. 
Ενα προϊόν της ΚΘΠΖΕΙ ἃ 60ΠΙΡΔΗΥ. 


ον 20 80 Διάθεση Κάισσα ἤ 


ΗΕΓΕΚΑΙ »5 ΟΓ ΤΗΓ ΟΤΟΚΜ 


ο. 


... 


του βιβλίου. Αναλυτικά θα βρείτε: 
Κανόνες για µεγάλες µάχες 
15 ρ/85Ίἴ08 ϱᾷ5565 
Νέους θεούς του πολέμου 


Κανόνες για πολιορκητικές μηχανές 


Νέα {εαῖς 


Νέα ξόρκια Και μαγικά αντικείµενα 
Σύνθεση µονάδων, τακτικές Και πολλά άλλα 
Το βιβλίο είναι στ’ αγγλικά. 


Ενα προϊόν της Αἰάθγαυ Επἰθηαἱππιεπἰ Τουρ. 


. εσκοο Διάθεση Κάισσα ΐ 


[ΚΕ] Ρε Μεείο) 


παίκτες χρειάζονται για να παίξουν ή να 
δημιουργήσουν πολεμικά σαπιραίᾳης. 
Τακτικά Και άτακτα στρατεύματα, ανοιχτοί ή 
κλειστοί σχηματισμοί, ιππικό, πεζικό και πολ- 
λά άλλα περιγράφονται στις σελίδες αυτού 


Τ: ΊΛαΓ περιέχει όλα όσα ο ΡΜ και οι 


παιχνίδια µε συλλεκτικές κάρτες και µι- 
γιατούρες όπως το Μαθίς: Τη αἴπεήπᾳ 
και το Μάθε ΚπίρΠί. Στο τεύχος 83 θᾳ βρείτε: 
Τις δέκα Καλύτερες κάρτες της επέκτα- 
σης Τοππεηπί του παιχνιδιού µε συλλεκτι- 
Κές κάρτες Μαρία: ΤΠ8 αἰπθήπῃ 
Υπερ-ήρωες:; Ο Ἰοἰνθήπ Και η ΙΛΙΙοΙΠ- 
Ρας εισβάλλουν στο Μαρίο! 
Το µεγαλύτερο οδηγό τιµών για όλα τα 
παιχνίδια µε συλλεκτικές κάρτες 
Και πολλά άλλα! 
Το περιοδικό είναι στ’᾿ αγγλικά. 


Τ: "Ίπαυεςί” είναι ένα περιοδικό για τα 


Ενα προῖόν της ἸΛίζατά Επἰθηαἱηπιεῃί. 


εν Διάθεση Κάισσα [ 


ον Διάθεση ΕδΠΙΑδΥ 5Π0Ρ ᾗ 


ΝΕΙΝ ΥΟΒΚ ΒΥ ΝΙαΗΤ 
Η ΟΑΜΙΛΒΙΙΙΑ ΣΤΗ ΝΕΑ ΥΟΡΚΗ 


έα Ὑόρκη, το Κέντρο του δυτικού πολι- 
Ν τισμού. Η επιθετική επεκτατική κατά- 

κτηση της θαῦθαί στην Ανατολική Ακτή 
των ΗΠΑ, την έχει αποδυναμώσει Και απο- 
διοργανώσει. Αρπάζοντας την ευκαιρία η 08- 
ππαΠᾶ, µε Καίριες κινήσεις Και χτυπήματα 
κατορθώνει να πάρει τη Νέα Ὑόρκη και πάλι 
υπό την κατοχή της. Αλλά ακόµα είναι πολύ 
γωρίς και η δύναμη της 0απιαήα δεν έχει 
σταθεροποιηθεί. Παλαιοί και νέοι Ρήποθς 
ακόµα προσπαθούν (µε διάφορους τρόπους) να λύσουν τα πρόβληµα- 
τά τους, όσον αφορά στις περιοχές όπου ασκούν επιρροή. Σίγουρα 
απ’ αυτή την ιστορία κάποιοι θα ωφεληθούν και κάποιοι άλλοι δεν θα 
καταφέρουν να ὅρυν το επόμενο φεγγάρι. Μία φοβερή πηγή πληροφο- 
ριών για τη Νέα Ὑόρκη... Μη χάσετε µε τίποτα αυτό το εκπληκτικό 
ΦΟυΠΟΘΒΟΟΚ για το Ψαπηρί(ε: Της Μα54ιΙ6Γα46! 


Ένα προϊόν της ἸΛΠΙίε ΜΟἱ{ 


ον Διάθεση ΕΔΠΙΑΞΥ 9ΠΟΡ : 


Πανελλήνιο Πρωτάθλημα Μαρίς 


Ελάτε..... 


Ῥεηποίγ Ναπηρίγς .Θ ος) 


27 ἃ 28 Απριλίου στο (α4πιες ΕαῑΓ 


Κάισσα - Ανοιξιάτικο σαπιεςδ Εαΐῑτ 2002 


Μαρίςο ἴπε σαϊπετίηρ 
Ώιπρεοης ἃ Ώταροης 
Μαρε Κπίρηιϊ 
Ῥοκεπιοη 

οίαι ας 

Ἠαττγ Ῥοΐΐετ 
ατ]οτάς 

Ἱερεπά οἱ ἴπε 5 Βίπρς 
Εοοϊρα]] 6παπιρίοης 
Επιτραπέζια παιχνιδια 
Ἐο]ε Ῥιαγίαρ (σαπιες 
ζσατὰ σαπιεδ 


Σάββατο 

Πανελλήνιο Μαφὶς {ο Θαἱμετίπᾳ, Όαγ !, Βοοπίο: Όγαβ 

ΡοΚκοπιοη ἕ οασιο δίαγ5 

Ηατιτν Ροΐΐος Ηορννατίς Βε5ί 

1.58 Τ οπσμο”. ΔΟΑ5ΟΠ οΕ {πο Ε 1οη 

Ἠναγ]ογάς Κοπο Τπαπάογ” - γοας οἳ ἴἶνε Ηνεπα 

080 ἀαγ οἳ Εἶτθ µαζική µάχη (πρωῦ 

Ὀ8ῦ ΒΡΩ” τουρνουά (μεσημέρι) - βραβείο: ταξίδι στην υΚ Θεη0οη! 
Μαφε Κπίριι” Ώμήροοῃ Κοΐπς Τπωπάος, Ηα!Ις οἳ {πε Αποϊεηί Κίπᾳς. 
Άρχοντας των Δακτυλιδιών ἃ. Αποικοι του Κατάν {ουγπαπιεηίς 
Μαρίῖς” ἷάς (ο γπαπιοπίς 

Εξετάσεις για «μάᾳθ στο Μααίο {πο Θαἰπειίπᾳ από Ιενοα! 2 9 ιάρε 
ΝΤνείουν Τ αίο ΝἱδΗί Ενοπί 


Κυριακή 

Πανελλήνιο Μαφίς {ο Θαἱμειίπᾳ, Ό3Υ ΙΙ, Τγρε ΙΙ 
Μαρὶς” εἷάς (οιγπα πείς 

Πανελλήνιο Μα9ε ΚπίςΗΙ’ (ταξιδι στην 05 6επςοπ) 
Ῥοκεπιον Έτγες (ου παπιεηί 

Ηαττν Ροήίοι [γες (οι γη απιεπί 

1. 5Η3” (ομγπαπιοπί 

Επιτραπέζια επίδειξη 

Εοοίρα!! Παπιρίοης 


Ἐενοδοχείο Ρτεδίάεπι - 27 δ: 28 Απριλίου 


Ὀιορία (αἰοπάα 


Εδώ δα βρίσκετε κάθε µήνα τις σημαντικότερες εκδηθώσεις και τουρνουά για τους φίῆους των 
επιτραπέζιων και σαγά σ8πιθς. Αν έχετε κάποιο κατάστημα ή σύΏῆογο που κινείται στο πεδίο 
ενδιαφερόντων της στήΠης και θέῆετε να µας κοινοποιήσετε και το δικό σας πρόγραµµα, 
στείῆτε µας α-πια]ὶ στη διεύθυνση ροπιαςίο((ῶσοπιριρτεςς.σι ή επιστοῆή στα γραφεία του 
περιοδικού ϱΡ6 Μαςίους”, Λ. Συγγρού ἀ4, 117 42 Αθήνα, για τη στήθη "ορία΄]. Σας περιμένουμε! 


ΙΝΟΙΤΙΑΤΙΚΟ ϱΛΜΕΣ ΕΑΙΗ ΤΗΣ ΚΑΙΣΣΑ 


27 ἃ 28 Απριβίου, ξενοδοχείο ᾿Ριαφίάεηί” 


Σάββατο 

π Πανεῆθήνιο Μασίο: Τ1 θαἴμειῖπο, Ώαι) |, 
Βοοςίοι Ώιαβ 

Υ ΡΟΚΕΠΠοῃ ἱ6ασιθ οίαι5 

π Ηαιτυ ΡοΐἴεΓ Ηοσναγῖς Βεαί 

τ 25Η Ι6ασμ6, Φθαδοῃ οἱ ἴπο 1 {οη 

π Μ/αγογάς Βοἰἰίπσ ΤΠπιπάοι - Υθαι οἱ ἴπα 
Ηυεπα 

τ ΡΑΡ 4αυ οί Εἴτθ μαζική µάχη (πρωῦ 

τ Ρ80Ώ ΒΡΕ τουρνουά {μεσημέρι - Βραβείο: 
ταξίδι στην 0 ἄοποοπ) 


ΨΥΧΗΣ ΤΑ ΛΑΜΗΥΡΙΣΜΑΙΑ 


ΥΜασθ Κπίσμί Ώµπσθοη Βοἰ[ίπσ ΤΠιπάεγ, 
Ηαίίς οἱ ἴπο Αποϊοηί Κίπσς 

ΥΑρχοντας των Δακτυβιδιών  Αποικοι 
του Κατάν ἴουγπαπιεπίς 

τ Μαοϊο σἱάθ ἴοιγπαπιθπίς 

τεξετάσεις για )μάσθ στο Μασίο: ΤΠ 
θαἴπειίπσ από ἰεναί 3 )μάσε 

τΜυςῖριυ | αἲθ ΝίσΗΐ Ενεπί 


Κυριακή 

γ ΠανεῆΠήνιο Μασίο: Τπ6 αἴμοιίπα, Ώαυ 
ΙΙ, Τυρο ΙΙ (Βραβείο: Ταξίδια σε Σίντνεϊ 
και Αμστερνταμ) 


(Κρότωνος 8, Ν. Κόσμος, 
τηῇ.: 010 9012770) 


ΛΠΡΙΛΙΟΣ 

Δραστηριότητες σε συνεχή βάση: 

Βοίο Ρἰαυΐπο 6απιος 

1. Ετήσιο τουρνουά 080. 9ἱΠ Εάῑίοηπ "Ζώ- 
ντας στα Παἰείαπάς” 

2. Επεύθερο οαπιραΐση µέσα από αάνεη- 
ἴμτεις΄ ομἱἱάς "Ζωντανό Χρονικό στα 


Φοα/{θά | απάς΄ 

4. ΒΡΟΑ "νίπο ἄγαιπανν΄ 

4. Παρουσίαση ἃ. συµµετοχή στο νέο οαπῃ- 

ραΐση Ι.οιά οἱ {πο Βίησς” 

ζατά 68πιος 

τ Αιθηα Μασίο: ΤΗ9 θαἰπειίπο 

τοιά ο {6 Βίπος | 6ασιια 

π ΡΟΚΘΜΟΠ |.6ασιθ, Ηαιτυ Ροΐτει | οᾶσιε 

τΜΙπἰαἴμγα 6απιθς "Ποβιορκία΄ Μασθ 
Κπίσηί 


ΕΛΝΤΑΣΥ ΦΗΟΡ 


(Κεντρικό κατάστημα: ὃης Σεπτεµβρίου 
108, ΠΠ. Βικτωρίας, τηῇ: 010 8291072) 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

τΤα8. 6 Απριῤίου Ν/αΓΠΑΠΙΠΙΘΙ ἀ40Κ ΤοιιΓ- 
παππεηῖ 

τ Κυρ. 7 Απριβίου ΨαιαΠπΙ6Γ 40ΏΚ Τοιι- 
παππεηί 

τ Σᾳ8. 13 Απριζίου Ν/8ΓΠΑΠΙΠΙΘΙ Εαπίαςυ 


Τουιπαππθηϊ 

τ Κυρ. 16 Απριζίου Ἠ/α(παπιπιοι Γαπίαςυ 
Τουιπαπιεπί 

τ Σαβ. 20 Απριβίου Ναπιρίγθ οβγά σϱαΠΊθ 
Τοιιπαπιθπί 

τ Κυρ. 21 Απριβίου Γ6σρπάς οἱ Τη Εἰνα 
Βίπος οαΓά σαπιο Τοιγπαπιεπί 

τΣᾳ8. 2/7 Απριβίου ΕΑΝΤΑΟΥ 6ΑΜΕΟ ΕΑΙΒΙ 
τ Κυρ. 28 Απριβίου ΕΑΝΤΑΟΘΥ ΑΜΕΟ ΕΑΙΒΙ 


Υ Μασίο εἰάθ ἴοιγπαπιεπίς 

γ Πανεῆβήνιο Μασθ Κπίσηϊ (ταξίδι στην 
υ5 6επ0οπ) 

χ Ροκαπιοη Ε{θθ ἴοιγπαπιεπί 

τν Ηαιτη Ροϊῖει {6 ἴουιπαππεηί 

τΙΡΒ ἴομγπαππθπί 

τ Επιτραπέζια επίδειξη 

τΓοοῖραιἰ 0Παπιρίοης Εἰπαίς [εισιτήρια 
για τον τεῆικό 0Παπιρίοης { 6ασιιε) 

Αυτά είναι µερικά µόνο από τα ενεπίς 
που θα διοργανωθούν, αβά είναι αρκετά 
νωρίς για να έχουµε πβήρη πβηροφόρηση. 
Πα περισσότερες πἠηροφορίες επικοινω- 
νήστε µε την ανοικτή γραµµή της Κάισσα 
(010 6929165). 


Προγραμματισµένα τουρνουά 


Μαρίο Τυρε ΙΙ 


1. ΕΝΜ : 
ΜΚ Ώιπσθοῃ 


τ ΕΠάαυ Νἰσηί Μασίο στο Γαπίαςι 9ΠΟΡ 
Κηφισιάς κάθε Παρασκευή 

τ Κάθε απόγευμα Ώθπιο 6απιθς του { ογά 
Ο/ΓΤΠ6 Βίπος οαΓά σαπιθ 

Υ Κάθε Πέμπτη απόγευμα [νο τοίθ 
ρἰαυίησ Ψαπιρίτα: θαῦῦαϊ 

Υ Κάθε Παρασκευή απόγευμα νο τοία 
ρἰαυίπο Ψαπιρίτα: Η Μεταμφίεση 


ΞΕΝΟΑΟΧ 


11νΕ κρα 
ΙΟΕΡ ος 


ΑΚΟΑ ΜΕ ποῦλι ΝΑΛ 


ΜΕ μι λ ΜΕΝ ντα 


Κεντρική Διάθεση Εκδόσεις «ός Κόσμος- ο λαρία 5ΠΟΡ 


Γ8Πί85Υ5ΠΟΡ.σΙ 


. πον Ε 
΄ ./ν/ / σπσι/ς 
/Ν «ΤαΠΙΟΡΥΣΠΟΡΟ.ςΦ 


ΒΙΚΤΩΓΡΙΊ, 


ου ο -ᾱ--- 
ο 


10Ο. 
ΜΑαΙς ΤΗΕ « 
ΗΕΩΕΝΡ.. ΟΕ ΤΗΣ 


, Τηλ. 010 - 8016041. 
ΑΣ, Τηλ. 010 - 823107 


ΡΚΟ ΤΟῦΕ: ΝΙΟΕ ΟῦΑΙΙΕΙΕΚ. 
ΕΝΑΣ ΕΛΛΗΝΑΣ ΣΤΟ ΡΗΒΟ ΤΟύΒ ΤΗΣ ΓΑΛΛΙΑΣ 


τις 10 Μαρτίου έγινε το Ρο Τοιι Νίορ θμαἰϊΠοι Τουγπαπιεπί, οργανωμένο 

από την Κάισσα. 0 νικητής, Ταξιάρχης Μπεῄηγιάννης, κέρδισε ένα ταξίδι στη 

Νίκαια της Γαββίας, προκειµένου να πάρει µέρος στο επαγγεῆματικό τουρ- 

νουά του Μασίο: ΤΠ (αἴηθιίπο που θα πραγµατοποιηθεί εκεί. Η εκδήβωση 

έγινε στο ξενοδοχείο ᾿Ργααίάθηί” και συμμετείχαν ικανοί παίκτες απ΄ όῆη την 

ΕηΠάδα σε ένα τουρνουά, που το µεγάΏο Βραβείο ήταν µόνο ένα! Η Κάισσα µας ενηµέ- 
ρωσε πως, Βόγω της αυξημένης συµµετοχής των Εβἠήνων παικτών στα ΡΤΟ ἴουγπᾶ- 
πιεηῖς, η Εἠῆάδα κέρδισε µια δεύτερη θέση πρόκρισης για τα επόμενα τουρνουά, οπό- 
τε από τώρα δύο παίκτες µας μπορούν να συμμετέχουν στα πιο σκἠηρά αβῆά και µε 


µεγάῆα χρηματικά Βραβεία παγκόσμια τουρνουά του Μασίο: ΤΠε θαἴπειίπς, 


ΜΑ. 


ΓΑΙΚ ΓΝΟ (αΗΠ: 


Διήμερη εκσιρατεία στα μπουνιρούμµια του “Ῥτεδίιάεπι” 


Το διήµερο 27 ᾱ 28 ΑπριΏίου 2002 η κατά- 
σταση είναι εκτός εἠέγχου. Οι απώβειες 
σε συντάκτες είχαν φτάσει στα όρια. 0 
πρωθυπουργός Βρόντηξε θυμωμένα το τη: 
ἠέφωνο. Αφού και ο Μάκης είχε αρνηθεί.. 
Σαθνικά µια σκέψη πέρασε από το νου 
του και ανατρίχιασε: Τεβικά, υπήρχε ακό- 
µη µία ευκαιρία προτού σημάνει Βοά Αἰονί 
και κινητοποιήσει το ΝΑΤΟ. 

0 Β. Κρ. ακούµπησε απαβά το ακουστικό 
στη θέση του. Πώς μπορούσε να αρνηθεί; 
ΕΒαάΛε το αγαπημένο του µαστίψιο στο 
ντουῆάπι, Φόρεσε τη στοβή εκστρατείας͵ 
πήρε και τον εξοπῆισµό του και σφυρίζο- 
ντας κατέβηκε τις σκάΠεο. 

Το ξενοδοχείο "Ριοθίάρηί” ήταν ζωσμέ- 
νο από τις δυνάμεις ασφαβείας͵ Μία οµά- 
δα από ϱΜ/ΑΤ, που εκπαιδευόταν στην 
Αθήνα για τους Οβυμπιακούς, παρακοβου- 
θούσε µε θαυμασμό τιο ενέργειες των 


ΕΤ 0 Μαίου 
Γ πο. -χµρσπ͵ ας 


ΕΚΑΜ. Οι πάνοπῆοι άνδρες παραµέρισαν 
µε σεβασμό μπροστά στο θηριώδη άνδρα 
µε τα διακριτικά ᾿ΑΣ΄ στους ώμους. Αυτός 
πἠησίασε το κτήριο, που φωτιζόταν από 
τους προβοῃείς, και µέσα από την οµίκβη 
καιτους καπνούς το έμπειρο µάτι του βρή- 
κε αµέσως το αδύναμο σηµείο: µία µικρή, 
ξεχασμένη πόρτα έκασκε µισάνοικτῃ.. 

Οι ΕΚΑΜίτες µόβις που πρόήαβαν να 
ὅουν τον άνδρα να εξαφανίζεται σαν να 
τον κατάπιε η γη. 

0 Β. Κρ. χώθηκε στο χοῆῇ του ξενοδοχεί- 
ου και κινήθηκε αριστερά από τα ασανσέρ. 
Παρά το πηκτό σκοτάδι [σαν την είσοδο 
της κόήασης” σκέφτηκε ανατρικιάζοντας], 
η εμπειρία του τον οδηγούσε σωστά: Πράγ- 
ματι, πέρα από τα σκαβιά, κάτι υπήρχε.. 

Κοήβημένος στον τοίχο, έβγαθε το κε 
φάῆι του από τη γωνία και έµεινε έκθαµ- 
Βος απ΄ αυτά που διαδραματίζονταν στην 


ΜΙΝΙ 
ΔΙΑΙΟΝΙΣΜΟΣ 


τείητε στην κεντρική Κάῑσ- 

σα {Κάισσα, Καββιδρομίου 68, 

114 72 Αθήνα) την απάντησή 

σας [ένα ΝΑΙ ή ΟΧΙ] στο παρα- 

κάτω ερώτημα - όσοι θα ανήκουν, τεῆι- 

κά, στην απάντηση που 8α πῆειοιμηφή- 

σει, θα µπουν σε µία κἠήρωση για µία 

δωροεπιταγή 30 ευρώ: "Συμφωνείτε ότι 

µόνο η Χρήση του ξίφους θα ανάγκαζε 

έναν συντάκτη του Ῥ6 Μαρία να εγκα- 
ταβείψει το καθήκον του; 


τεράστια αίθουσα: Στο βάθος της, ένας 
υπερυψωμένος χώρος είχε μετατραπεί σε 
πραγµατικό πεδίο μάχης. ὀθιτα Αηρεἰς µε 
κατάήευκα φτερά και ασημένια ξίφη πο 
ἠεμούσαν µε Βδεἠυρούς θοηᾳίΓ Ψαπιρίγος 
με κοφτερά δόντια. Εἰτεβαίϊς εκτοξεύο- 
νταν ενάντια σε Βεμεπιοίῃς και δεκάδες 
νεκροζώντανα πἠάσμµατα ξέφευγαν από 
το οΓανει|αΓά για να καταστραφούν αμέ 
σως από εκτυφῆωτικά νοησο/ίι Ώγοαιης. 
0 Απιῤαςςαάοι | αηιαῖις αντιμετώπιζε 
σθεναρά δυο τρία αιγζίσοςίς, ενώ ἰἰσηίη- 
ἴπρ Ποίϊς έπεφταν ακατάπαυστα. Μέσα στο 
γενικό χαμό, µία φιψούρα πετούσε Χαµηῆά 
και επέβηεπε το Χάος - είκε ένα φωτοστέ- 
Φανο που έγραφε "Μαρσίς: Τ1ο ααἰπειίπο 
ἱονεί 3 Ι]μάσαε”, ενώ δεκάδες πιἰπίοπς του 
προσπαθούσαν να επαναφέρουν την τάξη. 

"μι αυτός είναι, Λοιπόν, ο μυθικός άσε 
3” μουρμούρισε ο Β. Κρ. καθώς όπῆιζε τη 
μηχανή του - προτού, όµως, πατήσει το 
κουμπί, ισοπεδώθηκε από µία αγέβη εξα 
γριωµένους ΒμἱραδαιΓς που έτρεκαν να 
ξεφύγουν από τις εκκενώσεις ενός θηριώ- 
ὅους Ρἰκαΐδι. Αφού σηκώθηκε και ξεσκο- 
νίστηκε, παρατήρησε το μπροστινό µέρος 
της αίθουσας, όπου οι καθύτεροι εκπαι- 
δευτές ΡοΚκεπποπ έριχναν τις οµάδες τους 
στην πίστα των αγώνων προσπαθώντας να 
επικρατήσουν. Ρἰκαΐςι, Εοτα[ἰσαίτς, 


0 ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΣΥΛΛΟΓΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΡΟΛΩΝ ΚΑΙ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


σως ποθβοί από εσάς να µη γνωρίζε- 
το πως από πέρυσι έχει ξεκινή- 


σει η Λειτουργία ενός συβΏό- 
γου µε έδρα στο κέντρο της 
Αθήνας {Αῆκιβιάδου και Φερών ἀ6, κο: 
ντά στην πβατεία Βικτωρίας). 0 
Ε.Σ.ΠΑΙ.ΡΟ.., όπως είναι η, οµοῆογου- 
µένως πρωτότυπη, ονομασία του, αριθ- 
μεί ήδη περισσότερα από 50 τακτικά µέ- 
Λη και διοργανώνει συχνά εκδηβώσεις σε 
ΑΡ8Β0, ΠΓ8Ώ, Ιασοπά οἱ ἴπε Εἶνο Βίπσς, 


Οπαήζαιᾶς, ακόµη και Ιἰσοιηριιῇ είκαν επι- 
στρατεύσει οι δαιμόνιοι παίκτες για να µπο: 
ρέσουν να κατακτήσουν τη νίκη. 

0 Β. Κρ., όµως, δεν παρασύρθηκε απ΄ 
όβα αυτά, αθθά συνέχισε το έργο του. Μια 
µατιά ήταν αρκετή για να αποτυπώσει 
εκείνη τη γωνιά της αίθουσας, όπου Για- 
πωνέζοι σαμουράι, µε ἠάβαρα του [6ρ- 
οπάς οἱ ἴπο 5 Βίπος, είχαν στριµώξει κάτι 
πβάσματα από τα οΠπαάοψίαπάς και τους 
παοκ-ιζαν για τα καΠά. "Να µην ξεχάσω να 
µάθω τον Γ. Πατρ. να κάνει 5ερριικι΄ ση: 
µείωσε ο Β. Κρ. στο 00-Β του μυαθού του. 

Σαθνικά ένα Χέρι τον τράβηξε από το πα- 
ντεβόνι. Πνίψοντας µία κραυγή τρόμου, γύρι- 
σε και εἶδε.. ένα μικρό κοριτσάκι. "Μήπως 
µπορείτε να µε πάτε στους φίῆους µου; 

0 Β. Κρ. θέῆησε να την ξαποστείβει, αἢ- 
ἠά η φωνή της Λου ξαναήρθε στα αυτιά 
του: ᾿Διάβασε και κανένα Βιβῆίο!΄ Η µικρή 
κάτι μακρινό τού θύμιζε... 

"Μήπως σε ἠένε Ερµιόνη;” 

'Ναι, Ερμιόνη Γκρέιντζερ” του απάντησε 
μεβιστάῆσακτα. 

Ουφ! Ποτέ µη θυμµώσεις µία μάγισσα, 
όσο µικρή και να φαίνεται] Την πήρε από 
το Χέρι και προχώρησε προς τον Χάρι Πό- 
τερ που, µαζί µε τους φίβους του, έπαιζε 
σε µία άήῆη γωνιά της αίθουσας, απορρο- 
Φημένος απότις συἠήεκτικές κάρτες του. 

Όμως, παρά το σαµατά, ο Β. Μρ. ήταν σίγου- 
ρος πως δεν είχε δει τα πάντα... Σίψουρα κά- 
ποιο μυστικό κρυβόταν εδώ µέσα, αηῆά πού; 

Μία σωματική ανάγκη τον έκανε να κα: 
τέβει προς το υπόψειο, και τότε, σαν 
αστραπή, του ήρθε στο νου: Ώμηρθοης ἃ 
Ώιασοῃς... και αφού δεν υπάρχει εδώ δρά- 


2υ/ι8, ν/άΓ σ8πἹες και ποβῆά ακόµα παιχνίδια, στις οποίες µπο- 
ρούν να συμμετάσχουν και άτοµα που δεν είναι µέβη του συῆΏό- 


γου. Επίσης, κάθε εβδομάδα, στον άνετο χώρο 180 τ.µ. που 
διαθέτει ο Ε.Σ.ΠΑΙ.Ρ0.Σ., διεξάγεται ἰἰνε τοἰθ 


ρἰαυίπσ στο Ψαπιρίτο: ΤΠς ΜαδαιεΓ8ᾷ8, µε 
την επωνυμία "Αίπεης ϱυ πἰσηῖ 
[ἰνα”. 
Για περισσότερες πἠηροφορίες, 


µπορείτε να επισκεφθείτε το θίε του συῆ- 


Πόψου στη διεύθυνση ΠΙῖρ://πιπαϊςακλιῖἰ. 
ρααἀπεῖ.οΓ/ΕΡΡΕΒΟΡ/. 


κος, θα πρέπει να υπάρχει ΏιΠσθοΠ! 

Τρία τρία κατέβηκε τα σκαβιά και πΏη: 
σίασε µία δρύινη πόρτα. Εστησε αυτί, αηβά 
ήταν ποθύ χοντρή για να τα καταφέρει. Σι- 
γά σιγά, την έσπρωξε και μπήκε στην... 

«Κοιβάδα της Φαντασίαο! Δεκάδες αά- 
νεπῖμτεις ποἠεμούσαν Φρικτά τέρατα, 
ενώ άηΠοι ξέφευγαν από παγίδες, εξο- 
ντώνονταν από πανίσχυρους μάγους, έβρι- 
σκαν αμύθητους θησαυρούς ή πέρναγαν 
στην αθανασία και το μύθο. Οῆοι, µε αῆυσι- 
δωτούς θώρακες ή ποἠύχρωμες ρόμπες, 
µε αστραφτερά σπαθιά ή απῆά ραβδιά, 
σέρνοντας σεντούκια γοµάτα µε πετράδια 
ή ξυπόῄητοι, είχαν µια ἠάμιμη χαράς στα 
µάτια, µια συντροφικότητα και έναν παῆ- 
µό. Ακόμη και όσοι δεν απέφευγαν το µοι- 
ραίΐο, έφευγαν για τον άῆῆο κόσµο σίγου- 
ροι πως ποθύ σύντομα το κέρας θα τους 
καβούσε ξανά στην περιπέτεια. 

08Β. Κρ. σκούπισε τα δάκρυά του από αυ- 
τό το ηρωικό θέαμα και συγκεντρώθηκε 
στο καθήκον: Πέρα από τους αἀναπίιγεις 
του ϱ8Ώ ξεπρόβαῆῆαν τα θηριώδη τείκη 
του Μασθ ΚπίσΗϊ, µο τους πανύψηῆους 
πύργους. Μπροστά τους ορδές από ποβε- 
µιστές ετοιμάζονταν για την τεῆική έφο- 
δο, ενώ οι ποβεμικές μηχανές έριχναν 
ασταμάτητα πέτρες και βἠήματα ενάντια 
στους υπερασπιστές, 

Ἰρέχοντας, για να µην τον πάρει και κα- 
μιά πέτρα, ο δαιμόνιος Β. Κρ. άρχισε να 
ετοιμάζει την αποχώρησή του. Το φιῆμ 
έπρεπε να φτάσει πάση θυσία στον πρω- 
Βυπουργό - έπρεπε όῆοι να μάθουν τι γινό- 
ταν σ’ εκείνους τους χώρους 

Καθώς προχωρούσε στα νύχια, ένιωθε 


ο ωΛΤΛυἶᾖἧι,.. 


ζωντανούς τους σκοτεινούς διαδρόμους, 
παββόμενους από τις ψυχές κιβιάδων 
σαπιθίς που είχαν ανδρωθεί σε τέτοιες 
καταστάσεις. Σαφνικά, είδε μπροστά του 
έναν ἠαμπερό θώρακα να αστράφτει από 
μόνος του και άκουσε το θρόισµα φτερών. 
Η Θεία Αηρεἰ, ἠακανιασµένη αῆῆά πάντα 
περήφανη, τον κοίταζε στα μάτια: 

"Είναι δική σου η απόφαση. Με τον ένα ή 


τον άἢΠο τρόπο, θα μείνεις για πάντα κοντά 
μας, Διάβεξε, ἠοιπόν: Εμένα ή... το σπαθί!’ 

Η φωτογραφική μηχανή του Βρέθηκε, 
δύο µέρες µετά, στα ερείπια. Οσοι τον 
γνώριζαν, είναι σίγουροι ότι, ακόµα και την 
τεβευταία στιγµή, θα έκανε το καθήκον 
του και Θα το απαθανάτισε στο φιῆμ. Περι- 
µένουµε µε ανυπομονησία να το εϱμφανί 
σθιτό εργαστήριο. 

ΜΜ. 


Ρε Μαςίε ατα | 


ΙΟΝΚΡ ΟΕ ΤΗΕ ΚΙΝ» - 
ΜΙΝΕΣ ΟΕΓ ΜΟΕΙΑ 


ΝΕΕΣ ΚΑΡΤΕΣ, ΝΕΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ... 


ο ἰτααίπο οα{ά σαπ]θ του | ογά Ο{ Τῃο Βίπος ξεχύνεται σαν χιονοστι- 
Βάδα στην κοινότητα των οαΓά σαπΊθ:5, παρόμοια µε αυτήν που εξα- 
πέῆυσε πάνω στα κεφάβια της Εεἰἰον/θΠίρ ο Θαγιιπιαπ! Σχεδόν μισός 
Χρόνος πέρασε από την κυκῆοφορία του { οτά Ο{ ΤΠο Βίπος ΤΟ από 
την Ώαοἱρῄθι και το παιχνίδι καρφώθηκε στη δεύτερη θέση των 
πιο διάσηµων οστά σαπθς παγκοσμίως, αµέσως µετά το Μασ- 
ἰο: Τ16 (αἴ[ογίπσ και πάνω από το ΡοΚαπιοη και το 9ΐαΓ 
ψ/α:8... Απά ἴΠίς ἰς οπἰυ πα Ρδσίηπίποι 
Στην Εηβάδα διεξάγονται φοβερά ἴοιγπαπιθηίς στο Εαη- 
ἴ85ι 9Π0ρ, καθώς και στα καταστήματα "Ψυχής τα Λαμπυρί- 
σµατα”΄ και ᾿Δρυΐδης”. Ηδη στην παγκόσμια κατάταξῃ ο καΠύ- 
τερος Εἠήηνας παίκτης βρίσκεται µέσα στους πρώτους 50 
του πΏανήτη, ενώ η εἠβηνική ομάδα παικτών είναι 7η στην 
παγκόσμια κατάταξη του πιμµιρἰαυι! Εκτός των ἴοιιπᾶ- 
ππεπῖς, τα Γαπίαςυ 9Πορ και επιβεγμένα καταστήματα διε- 
ξάγουν ἱθασιιθ5, από τα οποία οι νικητές μπορούν να απο- 
κτήσουν Φοβερά δώρα και μοναδικές ανέκδοτες κάρτες. 
Επειτα από περίπου έξι µήνες, Λοιπόν, από την πρώτη κυ- 
κΠοθορία του, το | ογά Ο{ ΤΠο Βίπσς απέκτησε το πρώτο του 
θχραπείοη, µε το όνοµα Μίπες Ο{ Μοῄα! Το οχραηςίοη περι- 
ἠαμθάνει 122 νέες κάρτες, µε μοναδικές φωτογραφίες 
από την ταινία που αποἠαύσαμε τον Σεπτέμβριο. Από τις 
122 κάρτες, 40 οίναι Όοπππιοῃ, ἀθ ἱποοπηπιοη, ἀθ Βαιθ 
και 2 Ριβπίµπι. Πἠήρη Πίστα µε τις κάρτες καιτις φωτογραφίες τους 
µπορείτε να Βρείτε στη διεύθυνση ΠΙῖρ://ώννν.ἀεοίρπεγ.οοπι/ιογάοβΠειίπος/ 
σαΓαἰἰςζς/πιἰπεδο/ποιία/Ιπάαχ.Πἰπηί του θἱΐο της Πδοίρῄεγ. 

Το νέο οχραηςίοη θα διατίθεται σε 2 οἴαγίοι Ώθοκς των 63 καρτών, το πρώτο 
µε εξώφυΏΏο τον θαπααίΐ και θοδίίης ΟΓ Μοίία και το άἢΠο µε τον Εἰπιί και τις 
δυνάµεις του Φαµ{οη, καθώς επίσης σε Βοοφΐθι5 των 11 καρτών. Για οποιεσδή- 
ποτε απορίες σχετικές µε το | οιά Ο{ ΤΠ6 Βίπσς οαΓά σαπᾳθ, µπορείτε να απευ- 
θύνεστε στα καταστήµατα που προαναφέραμε, όπου θα Βρείτε το νέο ΘχραΠ- 
φἱοη Μίπος Ο{ Μοιία σε Βοοσίει και δίαιίθγ. Ηανθ Ειιπ! νκ 


ΤΗΕ Ι6ΕΝΙΙΝΡ ΡΛΙ Ε ΤΒΙΙ ΟΥ 
Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΗΚΕ 


ία πραγματικά αξιόΠογη προσπά- 

θεια, η έκδοση της τριβογίας 

οθψίπά Παἰα” του Β.Α. βαἰναῖοΓθ 

σε εΏῆηνική μετάφραση από τις εκ- 

δόσεις Απιβίς, έφτασε στην 0ῇ0- 

κβήρωσή της. Την, κατά γενική οµοβογία, 

ιδιαίτερα επιτυχημένη μετάφραση έφερε 

σε πέρας ο Αυψουστίνος Τσιριμώκος, πα- 

Πιός γνωστός σε κάποιους από εσάς από 
την εποχή του ᾿Ρἰχεί”. 

Στο πρώτο Βιβῆίο "Το κρυστάῆΠινο σκή- 
πτρο”, που περιβαμθάνεται στο Φανταστικό 
κόσµο των Εοτσοϊίθη βδαἰπιςίτ], ο Ακαρ Κέ- 
σεΏ, ένας άβουῆος μαθητευόμενος μάγος, 


[ΙΤ ρυ Μιείον 


Βοηθά να ανακαθυφθεί ξανά το μαγικό κρυ- 
στάββινο σκήπτρο. Πρόκειται, άραγε, για µια 
απηή άιμνυχη κατασκευή... ή είναι σε θέση 
ακόµα και να καταστρέψει τη Δεκάποβη; 
Στο δεύτερο Βιβῆίο της τριῇο- 
γίας ᾿Ποτάμια από ασήμι” ο νά- 
νος Μπρούενορ, ο βάρβαρος 
Γούήφνκαρ, ο χάϊφῆινγκ 
Ρέτζις και ο νταρκ εθῳφ 
Ντριτζτ Ντο Ερντεν έρχο- 
νται αντιµέτωπαι µε 
τέρατα και μαγεία 
στο δρόμο τους για 
τη Μίθριῆ Χοῇ, την από 


Ρ0ΑΕΕΕΡΊΙΑΝΗΣ 


088 Ι1ΝΕΙ 


το νέο ανερχόμενο κόσµο του 
9οα/{θᾷ | απάβ, της 5ψοτά 
ΦΟΙΟ8ΓΙ/, το Γαπίαθι 9ΠΟΡ διορ- 
γανώνει το πρώτο |1νο χρονικό 
για Ώμποθοης ἃ Ώγασοπς! Κι όταν 
ἠέμε Ι1νο εννοούμε νο... Παίζετε δηβαδή 
οι ίδιοι το χαρακτήρα σας και µπαίνετε σε 
ταθέρνες και άβῆα δηµόσια µέρη, όπου 
µπορείτε να συνομιβείτε µε άἠβους παί- 
κτες που προσωποποιούν και εκείνοι τους 
Χαρακτήρες τους. Το Ι1νε χρονικό εκπρο- 
σωπείται από τρία καταστήματα, καθένα 
από τα οποία αντιπροσωπεύει µια περιοχή 
του κόσμου Φοαιτθά | απάς. Συγκεκριµένα, 
το κεντρικό Εαπίαςυ 9ΠΟΡ στην πβατεία Βι- 
κτωρίας την Ηοίίοψ/{αιιςῖ, Οἵυ ΟΕ ΝθοΓο- 
ΠΙ8ΠΟΘΙ5, ο Δρυΐδης στο Νέο Ηράκβειο την 
0αἰαφίία και το κατάστηµα Ψυχής τα Λα- 
µπυρίσµατα τη ΜΙΗΠΙ. Σε κάθε κατάστηµα 
μπορούν να συμμετάσχουν αρκετές οµά- 
δες, η καθεμία µε το δικό της Ώµποθοῃ 
Μαςίαι, και να παίζουν τις δικές τους µο- 
ναδικές περιπέτειες, ενώ σταδιακά απο- 
καθύπτεται η κύρια πἠοκή που κρύθε- 
ται πίσω από οΏόκβη- 

ρο τον κόσµο του 

Φοα/Γ6ά [απάς. Ακο- 
Πουθούν οι διευθύν- 
σεις και τα τηβέφωνα 
των καταστημάτων για 
τους ενδιαφεροµένους: 
Γαπίαςυ 9Πορ Πῆατεία Βι- 
κτωρίας [9ης Σεπτεµβρί- 
ου 103, 010 8291072], 
Δρυΐδης ({Αισχύῇου 10, Ν. 
Ηράκῃειο, 010 27942240) και 
Ψυχής Τα Λαμπυρίσματα 

(Κρότωνος 8, Ν. Κόσμος, 040 0012770]. Νκ 


αιώνες καμένη ψενέτειρα του Μπρούενορ 
καιτων ντουάρῳ προγόνων του. 

Και η τριβογία οβοκήηρώνεται µε τον τίτ- 
Πο "Το πετράδι του χάϊφηινγκ”. 0 Ντριτζτ 
Ντο Ερντεν και ο Γούϊφγκαρ ποβεμούν 
τους πειρατές στην Ακτή του 

Σπαθιού, αψηφούν τις ερή- 
µους της Κάβιμσαν και µάχο- 

νται κάθε είδους τέρατα, 
- προκειµένου να σώ- 

σουν τον απακθέντα 
Ρέτζιο... και τους εαυ- 

τούστους, 
νο] 


ζ 


΄ 
“ 
ών. 


ο ο οι όσον των... 


ώς 


ἸόμοσΠε κεριπὸ] 


᾿ωτώρα και στα ελλη Ἱκ 


ΒΙΒΛΙΟ κΑ' 


τὰ Το κρυστάβΏινο σκήπτρο ο 
Στο πρώτο βιββίο της διάσηµης τριβογίας Τη6 Ἰεεηήπᾶ Ὀαΐθτου κ.Α. δαϊναίοτε, 
που περιβαμβάνεται στο Φανταστικό Κόσμο των Εοτσοίίτεῃ Κκεαίπιςᾶ͵, αν. αν Ξ 
ο Άκαρ Κέσεβ, ένας άβουβος μαθητευόμενος μάγος, βοπθά να οᾱ- ντ φὲς, αν 
ανακαΏυφθεί ξανά το µαγικό κρυστάββινο σκήπτρο. Πρόκεπαιάραγεγια ων. ὃν 32 λα ον ᾗ 
µια απβή... άψυχη κατασκευή ή είναι σε θέση ακόµα και χ. 
να καταστρέψει τη Δεκάποβη; 


6. 
κ. οὁ «μμ 


τι 
κ. ὧν 


όο ὁ ἳ α-- . 
πας μέζ 3 ο . 


ΕΕ Ρα 

Πποτάµια από ασήμι 

Στο δεύτερο βιββίο της τριβογίας, ο νάνος Μπρούενορ, ο βάρβαρος 
Γούβφγκαρ, ο χάλφβινγκ Ρέτζις και ο νταρκ εβφ Ντριτζτ Ντο Έρντεν 
έρχονται! αντιμέτωποι µε τέρατα και µαγεία στο δρόµο τους για τη ΜίθριΏ 
Χοῦ, την από αιώνες χαμένη γενέτειρα του Μπρούενορ και των ντουάρφ 
προγόνων του. κ ; 


΄ 
Ἴ 


ΒΙΒΛΙΟ τγ' 
Το πετράᾶδ/του χάβφηινγκ 


Η τριβογία οβοκβηρώνεται µε τον τίτβο Το "πετράδι του χάλφᾶινγκ”. 

Ο Ντριτζτ Ντο Έρντεν και ο Γούβφγκαρ ποβεμούν τοὺς πειρατές στην 

Ακτή του Σπαθιού, αψπφούν τις ερήµους της Κάβιμσαν και μάχονται κάθε 

είδους τέρατα προκειµένου να σώσουν τον απαχθέντα Ρέτζις... κα!ιτους 
εαυτούς τους. 


Για οη-[ἱπο παραγγελίες: νννννν.απυρίς. οί 


5ευ ϱ 2. - Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238675, (αχ: 010-8216847 
ϐ . τάνη 17, 106 82 Αθήν 010-3801457,Ἡ 10-3841 
2001 ΨΙΙζαιάς οἱ {19 69α51, Ιπς, ΠΙ μ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη ᾖ, 106 82 Αθήνα, τηλ ) ε αχ: 010-384 1095 
{αν νὰ 4 αἱ 


Ψεὺ σἰίθ; ΑΗ απυδίς.ατ, 6-πιαί!: απυδί5(Φοοπηρυρ/εςς.ϱ/ 


ΜΊΕΙΑΙΜΟΣΧΕΥΣΠ 


του Χάρη Κλάδη 
τοχ(Φοοπιρυρτθςς.στ 


ΟΡΙΑΝΩΝΙ 


Εξαντήήθηκε η πίστωση χρόνου που είχατε δώσει 
στο µηχάνηµά σας; Πιστεύετε ότι έχει ᾿φάειτα 
Ψωμιά του” και ότι δεν είναιπια ικανό να 
αντεπεξέῆθει στις απαιτήσεις των σύγχρονων 
εφαρμογών και παιχνιδιών; Το κατά πόσο έχετε 
δίκιο ή άδικο εξαρτάται από το βάρος που δίνετε 
σε κάθε κοµµάτιτου υποῆογιστή όταν προχωρείτε 
σε κάποια ανανέωση. 


ς υποθέσουµε ότι κάποιος θα ήθεῆε να αναβαθμίσει 

το σύστημά του χωρίς να προβεί σε δραστικές αηβα- 

γές, αθῆά περισσότερο σε προσθήκες, που θα είχαν 

σκοπό τη Βεητίωση της ταχύτητας και των Δειτουρ- 

γιών. Για να δούµε, Βοιπόν, ποιες είναι αυτές οι περι- 
πτώσεις ενίσχυσης ενός σχετικά παβιού μηχανήματος και ποιες 
οι εἠπίδες για ανάκαμψη αυτού. Να θυμάστε πως µερικές απότις 
συµβουβές που ακοθουθούν, απαιτούν ἠίψο μεγαῆύτερη ἠειτουρ- 
γική γνώση των εξαρτημάτων που απαρτίζουν το σύστημά σας, 
οπότε είναι καῆό να έχετε δίπῆα σας τις οδηγίεο της πιοίηθι- 
βοαγά σας, προκειµένου να ανατρέχετε σ’ αυτές κάθε φορά που 
τα πράγματα ξεφεύψουν από το φάσμα των εμπειριών σας. 


ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΜΝΗΜΗΣ 

Είναι αποδεδειγµένο ότι η αύξηση της µνήµης Βεῆτιώνει σηµα- 
ντικά την απόδοση του συστήµατος, καθώς εἠαφραίνει το χρονο- 
Βόρο οαοµἱπσ που γίνεται µε τη χρήση µέρους του σκἠηρού δί- 
σκου ως εικονικής µνήµης. Τα δεδοµένα που δεν χωράνε στη 


Ποτέ µην αγγίζετε τα ρίης στο πίσω µέρος κάποιας κάρτας ή 
πιοϊηοθιροασγά, καθώς και τα “δοντάκια” του επεξεργαστή. 
Γενικά, αποφεύγετε να αγγίζετε µη πλαστικά µέρη. 


[η Νωιν 


| Από πάνω προς τα κάτω: ΕΘΟ-ΒΑΜ (τα πολύ παλιά χρόνια), ΔΟΒΑΜ 
(ταχύτητες 66ΜΗΣ, 10ΟΜΗΣ και 133ΜΗΣ) και ΡΟΗ ΦΟΗΑΜ 
{ Καχύτητες 200ΜΗΣ, 29ΘΜΗΣ και 323ΜΗε µέχρι στιγμής). 


μνήμη αποθηκεύονται σ΄ ένα µέρος του σκθηρού και από εκεί 
ανακτώνται όταν το σύστηµα τα χρειαστεί. Οι τιµές κόστους των 
πιοᾶμίθς µνήµης έχουν φτάσει σε ποθύ χαµηθά επίπεδα (τουβάκι- 
στον όσο αφορά στις ΘΡΒΑΜ και ΓΡΗΒ «ΡΒΑΜ), οπότε η ύπαρξη 
τουθάκιστον 256ΜΒ κρίνεται ἠογική. Ενα σύστηµα δεν είναι επαρ- 
κώς εξοπΏισμένο µε 128ΜΒ, οπότε η προσθήκη ενός επιπῆέον 
πιοᾶμίθ των 128ΜΒ κρίνεται πβέον απαραίτητη. 


Κατά την προσθήκη νέας µνήµης, πρέπει να είστε προσεκτικοί, 
όσον αφορά τόσο στη µάρκα {προτιμάτε γνωστές εταιρείες, όπως 
οι Ηυιπααί, 98πιδµΠο και ΦίΘΠΊΕΠ5, ενώ όσοι έχετε κάποια επιπΏέ- 
ον χρήματα να ξοδέψετε, Βρείτε µέσω δικτύου και αγοράστε Νίκ- 
ἶπᾳ, 0οιβαἰ( ή Μιιθκὶπ) όσο και στην ποσότητα. Για παράδειγµα, αν 


Χρησι 
τοποῬ 


[ή ἡ κ ' 
ψλ.. αν υπ ν ῃ ι ας ή 


θέῃετε να προσθέσετε 256ΜΒ µνήµη στον υποΒογιστή σας, είναι 
καθύτερο να ΒάΠετε ένα πιοάμίθ των 256ΜΒ αντί για 2 των 
128ΜΒ. Αν έχετε στο σύστημά σας, για παράδειγµα, 2 πιοάμίθς 
των ΘάΜΒ [σύνοβο 128) και θέῆετε να προσθέσετε ένα των 
128ΜΒ, είναι καἠύτερο να δώσετε τα δύο 6ἀάρια και να πάρετε 
ένα 206άρι. Ακόμα, όµως, και αν επιθέξετε την εὔκοήη ἠύση της 
προσθήκης του 128αριού, τότε θα ήταν προτιμότερο να έχετε αυ- 
τό ως πρώτο {να το βάβετε δηβαδή στο πρώτο άρθρωµα) καιτα 2 
6ἀάρια στα αµέσως επόμενα. θυμηθείτε ότι οι σύγχρονες µνήµες 
δεν είναι απαραίτητο να βρίσκονται στο σύστημα σε ισόποσα ζεύ- 
γη για να ἠειτουργήσουν, όπως συνέβαινε στο παρεῆθόν µε τις 
μνήμες τύπου ΕΡθ. 


Αῆῆο ενα σηµείο που χρήζει προσοχής είναι η ταχύτητα της 
µνήµης. Αν το σύστημά σας έχει υποστεί κάποια αναβάθμιση στο 
παρεῇθόν, είναι ποθύ πιθανό να έχουν "ξεμείνει΄ σε αυτό κάποια 
παβιά κομμάτια, στα οποία συνήθως περιβαμβάνεται η διαθέσιµη 
μνήμη. Εἠέψξτε αν το σύστημά σας έχει παβιότερου τύπου ΒΑΜ, µε 
πιο αργές ταχύτητες - τόσο από την ταχύτητα του συστήµατος όσο 
και από αυτήν της µνήµης που θέῆετε να προσθέσετε. θα ήταν 
προτιμότερο οι ταχύτητες των υπαρχόντων πιοάμἰας µνήµης να 
έχουν την ἴδια ταχύτητα {π.Χ. αν είναι 2 να είναι και τα 2 στα 
100ΜΗΣ και όχι στα 66ΜΗΖ το παβιό και στα 1090ΌΜΗΖ το νέο), κα: 
θώς και την ίδια ή και μεγαβύτερη ταχύτητα µε το σύστημα. 


ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 

Οι σύψχρονοι υποβογιστές είναι σκεδόν πάντα εξοπΒισµένοι µε 
δίσκους τεβευταίας γενιάς. Τι γίνεται, όµως, µε κάποια συστήµατα 
που µπορεί ακόµα να φέρουν δίσκους ταχύτητας πιοάθ 2 και 
πιοᾶθ ἆ; 

Ρίξτε µια µατιά στις οδηγίες της πιοϊπειροατᾶ σας. Σίγουρα θα 
αναγράφονται κάπου τα Χαρακτηριστικά του Βιμ5 οοπίτοἰἰ6. Το 
πιο πιθανό είναι αυτός να υποστηρίζει τουβάχιστον ΑΤΑΦ8. 0 πιο 
απθός τρόπος για να "δείτε" την ταχύτητα του δίσκου σας, είναι 
κατά την εκκίνηση του υποΏογιστή. Αμέσως µόῆις το ΒΙ059 θα ανα- 
γνωρίσει τις συσκευές, εμφανίζρται η οθόνη µε τις πβηροφορίες 
όβων των συσκευών, ἠίψο πριν να ξεκινήσουν τα Μπάονς. Εκεί 
θα δείτε και τον τύπο του σκἠηρού δίσκου σας. Αν αναγράφεται, 
για παράδειγµα, ᾿ΡΜΑ 99”, σηµαίνει ότι ο δίσκος είναι ή αναγνω- 
ρίζεται ως ΑΤΑΦΟ. Αν αναγράφεται ᾿Μοάο ἀ”, τότε ο δίσκος είναι 
παθαιότερης τεχνοβογίας και, Φυσικά, πιο αργός. Τι σημαίνουν τα 
ανωτέρω; Αν οι πἠηροφορίες στο ΒΙ05 συμπίπτουν µε τις οδηγίες 
της πιοϊπειΏοαΓᾶ, τότε το σύστηµα κάνει την καλύτερη δυνατή µε- 
ταφορά δεδοµένων από και προς το σκβηρό. Βεβαίως, από εκεί 
και πέρα είναι ζήτημα της ταχύτητας περιστροφής του σκἠηρού. 


Ὀ 


Προσοχή! 


Αν, για παρά: Κατά το ΒΙΟ5 ωράαίο πρέπει να 
δειγµα, το σύστημά σας έχει είστε ιδιαίτερα προσεκτικοή Να 
επεξεργαστή που τρέχει µε έχετε τσεκάρει σωστά το όνοµα 
Χρονισµό ΕΦΒ στα 10ΏΜΗΣ, Της πιοβνογθοσγά σας (σε 

: ορισμένες περιπτώσεις, αν και 
ο 
ο. κ Ὁ κυκπο επε- ακριβώς το ίδιο όνοµα, µπορεί 
ξερψασίας το σύστηµα χάνει µία απ’ αυτές να είναι Ψογοίοῃ 
το 1/3 της θεωρητικής τα- 2, γεγονός που διαφοροποιεί 
χύτητάς του, καθώς περιµέ- δραστικά το ΒΙ08) στο ο... 
και να κατεβάσετε το ακρι 
νει τη μνήμη. Από την άΒπη, . ο ο ὑανοὸ 
αν η µνήµη είναι ταχύτερη κατασκευάστριας εταιρείας! Αν 
από το σύστηµα, θα περιµέ- περάσετε λάθος µρἀα!ΐο, θα 
νει αυτή, αθβά: πείτε αντίο στη πιοινοιροσγά 
Α) Οι ταχύτερες μνήμες αάθας 


είναι νεότερης τεχνοβογίας 

και, άρα, ἠόγω Βεβτίωσης της διαδικασίας παραγωγής τους, 
έχουν µία µικρή αύξηση της απόδοσης σε σχέση µε τις παῆαιότε- 
ρες (συνεπώς, µία µνήµη στα 1339ΜΗΖ κάνει γρηγορότερα τις µε- 


6ΟΒΘΒΑΙΗ 
Ρς-133 


ταφορές της από µία µνήµη στα 100ΜΗΖ, ακόµα και αν η ταχύτητα 
του συστήµατος είναι στα 100ΜΗ7). 

Β) Ταχύτερη µνήµη σηµαίνει ευκοβότερο ονεοἰοοκἰπᾳ. Αν το 
σύστημά σας µπορεί να υπερχρονιστεί στα 112ΜΗΖ από τα 
100ΜΗΣΖ, µία µνήµη στα 199ΜΗΖ είναι ποθύ πιο αξιόπιστη από µία 
µνήµη στα 100ΜΗ7, για ευνόητους ἠόψους. 


Αν ο δίσκος είναι 7.208 στροφών, είναι ἠογικό να είναι γρηγορό- 
τερος από έναν 5ἀθθάρη. Αν τώρα οι οδηγίες σας γράφουν ότι η 
πιοϊπειροαΓά σας έχει οοπίτοἰἰοΓ ΑΤΑΘ6 και το ΒΙ05 σάς δίνει στο 
δίσκο σας "ΓΜΑ 99” ή ᾿Μοάε ἀ”, τότε ο δίσκος σας είναι αργός. 

Η προσθήκη ενός ψρηγορότερου δίσκου είναι πραγματικός κατα- 
ἠύτης για την ταχύτητα του συστήµατος. Εµπειρικά, πριν από περί- 
που έναν χρόνο πρόσθεσα στον παβιό υποβογιστή µου {ΑΜΏ Κ6-9 µε 
δίσκο Μοάᾶθ 4] έναν νέο δίσκο υΡΜΑ10ΟΘ στις 5.400 στροφές, Η πιοῖϊγ 
θ/ηοαγά µου {5ουο ΕΗ) έχει ενσωματωμένο οοπ[τοίἰΓ ΑΤΑΞ9 -μόΏις 
στο 1/3 δηβαδή της θεωρητικής ταχύτητας του δίσκου, αββά, φυσι- 
κά, ταχύτερο από τον παβιό δίσκο. Η διαφορά που είδα στην ταχύτη- 
τατου συστήµατος ήταν τεράστια - πραγματικά δεν το πίστευα! Επει- 
τα από Βίψο καιρό, πρόσθεσα και έναν οοπἰτοἰἰεΓ ΑΤΑΙΟ0 σε κάρτα 
Ρ0Ι, οπότε η ταχύτητα ανέβηκε ακόµη περισσότερο. Ετσι, το σύστηµα 
που έχω για να κάνω τις δουβειές µου, αναβαθμίστηκε δραστικά, µε 
την αγορά µόβις ενός σκἠηρού και ενός ΡΟ! οοπίτοἰἰθή 

ΕΛέγξτε, ἠοιπόν, τις οδηγίες της πιοϊθιροαιά σας και προσθέ- 
στε έναν δίσκο που υπερκαθύπτει τις δυνατότητές της - αν θέῆε- 
τε να δώσετε κάποια χρήματα παραπάνω, αγοράστε έναν Ρ0Ι 
οοπίτοίἰει και έναν ακόµα γρηγορότερο δίσκο. 


Μετα 


-. 


ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Η αηβαγή της κάρτας γραφικών είναι η 
συνήθης κίνηση αναθάθµισης τα τεῆευταία 
χρόνια. Ποβῆά συστήµατα έχουν φιΏοξενή- 
σει δύο ή και τρεις διαφορετικές κάρτες, 
προτού πάρουν µε τη σειρά τους την άγου- 
σα για τα αποδυτήρια. Αυτή η τακτική, Βέ- 
Βαια αφορά ιδιαίτερα στους σαπ]θΙ5, οἱ 
οποίοι βαδίζουν πιο ψοργά στο ρυθµό ανα- 
νέωσης των γραφικών τους, ψια χάρη των 
παιχνιδιών. Η αἠβαγή, όµως, µιας κάρτας 
δεν σηµαίνει πάντα Βεῆτίωση της απόδο- 
σης. Υπάρχουν περιπτώσεις που µία σύψ- 
Χρονη κάρτα γραφικών απέδωσε ποῆύ χει- 
ρότερα από την προκάτοχό της σε κάποιο 
σύστηµα, κάτι απόῆυτα Βογικό. Οι νέες 
κάρτες γραφικών παράγουν τεράστια υπο- 
Δογιστική ισχύ και ανάἠογα δεδοµένα. 
Χρειάζονται, ἠοιπόν, στο πῆάι τους εξίσου 
ισχυρούς συνεργάτες: Γρήγορη µνήµη και 
ισχυρό επεξεργαστή, που θα προἠαβαίνουν 
να μοιράζουν” τις πἠηροφορίες στο σύ- 
στηµα σε μικρό Χρόνο. Ακόμα ισχυρό τρο- 
Φοδοτικό, το οποίο θα µπορεί να δώσει την 
κατάβἠηβη ποσότητα τροφής” - µην ξε- 
Χνάτε ότι οι σύψχρονες κάρτες ψραφικών 


Πριν από οποιαδήποτε... χειρουργική 
επέμβαση, αγγίξτε το πλαίσιο του κουτιού 
του υπολογιστή σας ή κάποιον μεταλλικό 
σωλήνα (καλοριφέρ) που επικοινωνεί µετο 
έδαφος. Αυτό θα σας απαλλάξει από τυχόν 
στατικό ηλεκτρισμό σταχέριασας,ο 
οποίος µπορεί να αποβεί καταστροφικός αν 
αγγίξετε κάποιο εξάρτημα! 


ια 
| 


[ΚΙ Ρε Μεείο 


καταναώνουν ποθύ περισσότερη ενέρ- 
γεια, µε αποτέβεσμα να ᾿ρουϕάνε΄ το µε- 
δούβι τροφοδοτικών των 200 και 220Μ/αἴΙ, 
τα οποία δεν επαρκούν για να κρατήσουν 
ζωντανό όβο το σύστημα. Αργά η ψρήνορα, 
κάποια συσκευή 9α δουβέψει υποτονικά 
και όταν συμβεί αυτό, είναι Λογικό να "πα- 
τώσει ο κόσμος”. 

Ετσι, θα πρέπει να µεῆετήσετε το οοπῇσ- 
μγαϊίοη του υποβογιστή σας, προτού αψο- 
ράσετε τη νέα 66Εοίοοθ 3 που σας γυάβισε. 
Αν θέῆαμε να κατατάξουµε τις κάρτες 
γραφικών σε ψενιές ανάΠογες µε αυτές 
των επεξεργαστών, 9α καταἠήγαμµε σε κά- 
ποιες συνταγές, όπως οι παρακάτω: για 
επεξεργαστές ταχύτητας ἀ0θΏΜμῃσ έως και 
700ΜΗΣ, οι βαθμίδες καρτών ἄεξοιοθ 2 
και ΑΤΙ Βαάθοη είναι υπεραρκετές και µά- 
Λιστα µε τιµές που δεν κυμαίνονται σε πο- 
Δύ υψηβά επίπεδα. Είναι ανούσιο να ξοδέ- 
Ψει κάποιος ἀθθ και πβέον ευρώ, για να 
αγοράσει µία κάρτα τεβευταίας τεχνοΏο- 
γίας η οποία στον υποΏογιστή του δεν θα 
αποδίδει παρά µόβις 1036 καβύτερα από 
µία άθβη κάρτα την οποία µπορεί να αψο- 
ράσει µε 100-150 ευρώ. Από τα ΒΟΟΜΗΖ 
µέχρι τα 1.200ΜΗΖ, η αγορά µιας ἄεξοιοθ 
3 ή Βαάθοπ τεβευταίας γενιάς (8500, 
7500) φαίνεται πιο βογική, καθώς το σύ- 
στηµα έχει την απαραίτητη ισχύ ψια να τις 
υποστηρίξει. Από τα 1.900ΌΜΗΖ και πάνω 
νομίζω πως τα πράγματα αρχίζουν να ξε- 
φεύψουν, αφού δεν θεωρώ σκόπιμο ότι 
κάποιος χρειάζεται τόσο ισχυρό σύστημα 
για να παίζει παιχνίδια. 


Σ ΕΡΕ ΓΙ 
τρ .Α τι 
Τα 1 

τἔ 
ιν 
ΑΠΕ 


Μερικά πράγµαταπου 
πρέπει να ξέρετε γιατα 
συστήµατα καιτους 
επεξεργαστέστους 


Ένας καλός επεξεργαστής δεν είναι από 
µόνος του αρκετός, για να εξασφαλίσει 

ισχύ και απόδοση σε ένα ολοκληρωμένο 
σύστημα. 


Σ΄ Ἡ προσθήκη ενός ταχκύτερου 
επεξεργαστή, για παράδειγµα, η 
αντικατάσταση ενός ἀθθάρη µε 
Β0θάρη, δεν σηµαίνει απαραίτητα 
την αύξηση της απόδοσης του συ- 
στήµατος κατά 10056ἱ 

Σ΄ Γενικά, αν το σύστημά σας 'με- 
τρά” κάτω από τα ΘΟ0ΜΗΣ, είναι µάῆ- 
Πον απαραίτητη η αναβάθµισήτου, ϱι- 
δικά µε τις χαµηβές τιµές που έχουν 
σήµερα κάποιοι επεξεργαστές. 

Σ΄ Μη σνοµπάρετε µε τίποτα την 
αγορά μεταχειρισμένων! Μπορείτε 
να Βρείτε κομμάτια που δεν κυκῆο- 
φορούν στο εμπόριο, τα οποία ταιριά- 
ζουν απόῆυτα στην περίπτωσή σας. 

Σ- Οι κάτασκευαστές έτοιµων 
Ρ05 µαρκάρουν τους υποβογιστές 
τους Βάσει της ταχύτητας του επε- 
ξερναστή. Αν και πριν από µερικά 
Χρόνια η ταχύτητα του επεξεργαστή 
ήταν αρκετή για να καθορίσει την 
ισχύ ενός συστήµατος, αυτό δεν 
ισχύει πΏέον. Οι περισσότεροι µαζι- 
κοί κατασκευαστές χρησιμοποιούν 
τεράστιους” επεξεργαστές για να 
εντυπωσιάσουν, πβαισιώνοντάς 
τους, όµως, από χαµηβότερου επι- 
πέδου συσκευές, 

Σ΄ Ἰραντακτό παράδειγµα, ο Ρεη- 
[μπι ΙΙ 4θ0ΜΗΣ ενός φίβου µου 
(όταν ο ισκυρότερος επεξεργαστής 
της εποχής ήταν ο Ραπίίμπη ΙΙ στα 
ΞΟΟΜΗΖ), ο οποίος αγοράστηκε από 
γνωστό Εἠβηνα κατασκευαστή και 
απέδιδε χειρότερα από τον ταπεινό 
µου Κθ-2 900! Η ιδανική ισορροπία 
είναι το ᾿κβειδί” για ένα επιτυκηµέ- 
νο σύστημα. 


ΕΠΕΣΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Η αββαγή της 6Ρ0 είναι ίσως το πιο πο- 
ἠύπῆοκο κομμάτι κάθε αναβάθμισης, Διό- 
τι ποθβοί ίσως θεωρούν ακόµα ότι αποτε- 
Πεί το κυριότερο σηµείο της απόδοσης 
του συστήµατος {κάτι αποδεδειγμένα 
ἠανθασμένο) ή ότι είναι το κομμάτι εκεί- 
νο που δίνει ποθῆές ελπίδες στους χρή- 


Αν έχετε ξεμείνει 
µε κάποιον παλιό 
ΡῬοηπ/ίίωπῃ στο σπίτι, 
δείτε αν υπάρχει η 
δυνατότητα αναβάθµισής του µε την 
προσθήκη ενός Κ6-2 ή Κ6-3. Θα είναι µια 
ουσιαστική, όσο και οικονομική 
αναβάθμιση! 


στες µε παβιά μηχανήματα. Τι θέῆω να 
πω; Απῆώς, µέχρι πριν από ἠίψο καιρό 
ήταν ποθύ εὐκοβη η αναβάθμιση ενός συ- 
στήµατος µε την προσθήκη ταχύτερης 
ΟΡΙ) - και δεν µιπάω για µερικά ΜΗΖ. Στην 


περίπτωση των παβιών, καβών Φοοκαί 7 
επεξεργαστών, κάποια ΒΙ05 μράαΐθς και 
πειράγματα στην τροφοδοσία που κυκΏο- 
Φόρησαν εταιρείες κατασκευής πιοί/θι- 
ροαΓάς {η ΑΤΙ, η Α9υ5, η ΕΙΟΑΒΥΤΕ κ.ά. 
επέτρεψαν την προσθήκη των νέων Κ6:2 
και Κθ-3 σε παβιότερες πιοϊμειροα(άς. 
Ετσι, δόθηκαν ποθΠές ευκαιρίες σε κατό- 
Χους Ροαπίίμπι 2080 να αποκτήσουν ένα 
πιο γρήνψορο σύστημα µε επεξεργαστή 
στα ἀρ0ΜΗζ έως και 55ΌΜΗΖ, µε Πίγα µό- 
Λιο χρήματα για την αγορά αυτού {σε 
όποια άθβη περίπτωση, θα ήθεῆε αββαγή 
η πιοϊποιμοαΓά, η μνήμη, το κουτί, το τρο- 
Φοδοτικό, το πἠηκτροβθόψγιο). Το ίδιο συ- 
νέβη και στη δική µου περίπτωση, όταν 
άθῆαξα ένα Ουηῖκ 200 µε Κ6-2 900 και µε- 
τέπειτα µε Κθ-:9 450. 


Από την άβη, ίσως οἱ πιο τυχεροί ᾿παβιοί” 
που μπορούν ακόµα να αναβαθµίσουν τους 
επεξεργαστές τους είναι οι κάτοχοι πιοῖη- 
θ/ροαΓά µε το ομἰρθαῖ 448 ΒΧ της Ιηϊαί και 
φόρμα υποδοχής επεξεργαστή αἱοῖ 1 ή 
φοοκοαῖ ΡΡΩΑ. Όσοι έχετε κάπου ξεχασμένο 
κάποιο σύστημα µε επεξεργαστή Ραη(ίιπι 
2 ή 0εἰεοῃ, π.Χ., στα 950ΜΗΖ, µπορείτε µε 
την προσθήκη ενός οιδικού μετατροπέα να 
Βάβετε στο σύστημά σας µέχρι 0θίθίοη 
1200 ή Ραπίϊυπι 3 1000 {τους παβιούς, όχι 
τους Τμαἰαϊίπ). Φυσικά, χρειάζεται ένα ιρ- 
ἀαἴθε στο ΒΙ08 της πιοϊμε(μοαΓά σας, το 
οποίο µπορείτο να βΒρείτο στη σεβίδα του 
κατασκευαστή στο Διαδίκτυο, µε το οποίο 
θα µπορεί η πιοϊμειροατά να "δει τους νέ- 
ους επεξεργαστές. Σχεδόν το σύνοβο τέ- 


ο) επίπεδες οθόνες έχουν 


φτάσει σο αρκε- 
τά καµηβές τιµές 
ώστε να αποτεΠβούν 
σηµαντική ἠύση για 
όσους αναζητούν 
την εργονομία και 
όχι το µένψεθος. Αν 
θέβετε να ξεφορ: 
τωθείτο την παβιά 
1ράρα σας, τότε 
ίσως θα ήταν καἠύτερη 
ἠύση να αγοράσετε µία 
1ρθάρα βΠαϊ παρά µία 17άρα 
μπαούΠο! 


τοιων πιοϊπδ(Ώοαιάς διαθέτει τα απαραίτη- 
τα Βἱ09 µράαΐθς. Όσον αφορά στο µετα- 
τροπέα, 9α σας στοιχίσει κάπου 20 ευρώ 
και µπορείτε να τον Βρείτε σε ορισμένα 
καταστήματα στη Στουρνάρη ή στο 
Πιῖρ:// Ανω. οπθοκηιαϊθ.ο(/. 


μή Μην ξεχνάτε 


Η θερµοαγώγιµη πάστα είναι ένα µικρό 
έξοδο που µπορεί να εξασφαλίσει την 
καλή απορρόφηση της θερμότητας από 
τον επεξεργαστή... 


Ο: αγοραστές πιοϊηοτροατγάς όπως η ΑΡΙϊ ΒΗ6 το 1998 ούτε 
που θα φαντάζονταν ότι έκαναν τέτοια επένδυση για το μέλλον! 
Με ένα ΒΙΟ5 ωράαἴθ, η εκπληκτική “μαμά” µπορεί να δεχτεί 
Οεἴετοη στα 1200! 


Φυσικά, είναι απαραίτητη και η αγορά ενός μετατροπέα, 
ο οποίος αναλαμβάνει να “κουμπώσει” έναν επεξεργαστή 
ΡΡΩΑ στη θήκη 5Ιοἱ-1! Από τους µετατροπείς του εμπορίου, 


ξεχωρίζουν αυτοί της Αδις, της ΜΦ! και της Οἰσαβγίο... 


μυ Μα ΕΣ 


Νέος ένοικος ᾗἅ- 
παθιάς οικίας! 


οθίθίοη 


Ένας καλός µετατροπέας επιτρέπει, µέσω της αλλαγής των Ίωπιροι 5ο ΐηᾳς που ενσωματώνει, 
να ρυθµίσετε τόσο την τάση του ρεύματος που θα δέχεται ο επεξεργαστής όσο και τη 
συχνότητα και την ταχύτητα του ΕΦ8Β, κάτι που σηµαίνει ότι είναι ακόµα ευκολότερο το 
ονοιοΙοσκίπα! 


μή Μην ξεχνάτε 


Το ΒΙΟ5 ωράαῖο µιας πιαϊπροακτά δεν έχει να 
κάνει µόνο µε την υποστήριξη νεότερων 
επεξεργαστών. Μπορεί να είναι απαραίτητο 
για την αναγνώριση κάποιων µοντέλων 
σκληρών δίσκων ή για την καλή συνεργασία 
µε κάποιες κάρτες γραφικών. Προτού 
προβείτε σε οποιαδήποτε κίνηση 
αναβάθµισης, µπείτε στη σελίδα της 
κατασκευάστριας της πιαϊηροαστγά σας στο 
Ιπῖθιποῖ και µελετήστε σχολαστικάτις 
εκδόσεις ΒΙΟ5 ωράαΐος για το µοντέλο που 
διαθέτετε. Κάθε ωράαῖο έχει δίπλα του 
πλήρη περιγραφή βελτιώσεων ή ρυθµίσεων. 


Από τους κατόχους νεότερων συστηµά- 
των, αυτοί που είναι µάβῆον άτυχοι είναι 
όσοι διαθέτουν πιοϊπογΏοατά µε Ραπίίμπι 
ΙΙ ή Οαἰθίοῃ, µε πυρήνα Ραἰοππίπο, και, 
Φυσικά, οπἰρςοί εβέψχου το ποθύ καό 
815. Δυστυχώς, η Ιπῖαἰ αντικατέστησε 
τους Ραἰοππίπο µε τους Τμαἰαϊίη, αββά µα- 
ζί διέβυσε και οποιαδήποτε συμβατότητα 
μπορούσαν να έχουν µε τις πιοῖῃει- 
ΒοαΓάς που έφεραν το 815. Ετσι, όποιος 


θα ήθεῆε να αποκτήσει έναν από τους .... 


νέους ομοβογουµμένως ισχυρούς { 
Οεἰθιοη, 8α έπρεπε να αββάξει και τη ΄ 
πιοϊπε(μοαΓᾶ του! Ακόμα, όµως, και αν 
κάποιος δεν βυπάται τα πεταµένα Δεφτά, 


ὑράκίε ΒΙ05 Ἰηο] ιά 1πῇ Βοουἱ Β]ουκ αιά Ε5Οῦ 


υ: ΕΙΝ ΤΝ ΤΘ 


' 726066 ΛΕΡΙ ΒΙ85 Βευίςίοηυ 18828 
 ἠΖ60 ΔΕΡΙ ΒΙΏΡ Ἀενίςίου 19863 Βεία ὃ 


Η αναβάθµιση του ΒΙΟ5 δεν είναι δύσκολη, αλλά χρειάζεται προσοχή, γιατί το 
παραμικρό λάθος µπορεί να αποβεί μοιραίο... 


[ΙΤ Ρς Μεείον 


ως 
| τοι 


σον αφορά στην επεκτασιµότητα του 
ο µία κάρτα Ρ60! που έχει 
εξόδους 098, είναι ότι πρέπει ψια να κά- 
νετε τον υποΒογιστή σας ευέβικτο και 
συμβατό µε σωρεία σύψχρονων εξωτερι- 


κών συσκευών... 


-- 


µπορεί να τα ἠυπηθεί 

σε... δεύτερη Φάση, καθώς η Ιπῖαἰ ήδη 
ανακοίνωσε την κατάργηση των Τμαἰαϊίη 
και την υιοθέτηση στη σειρά των επεξερ- 
γαστών Οοἰείοῃ του πυρήνα των Ρεη!ίπι 
4, σε Χαμηῆύτερες συχνότητες και, φυσι- 
κά, Ε9Β. Αυτό σηµαίνει πως όσοι αγορά- 
σουν τώρα Οεἰθιοπ Τµαἰαϊἴίη και πιοίμθι- 
ΡοαΓᾶ µε το ἠεψόμενο 815 Β-ριορρίηα, 
θα βρεθούν ύστερα από ένα εξάµηνο ἔα- 
νά χωρίς επιΠογή ουσιαστικής αναβάθµι- 
σης (εντάξει, το να αββάζεις τον 1200άρη 
για 1ά0θάρη, δεν θεωρείται και µεγάΠο 
άῆμα). Μόνη όαση στην έρηµο των νέων 
0αἰσγοπ, οι πιοϊίποιμοαιάς που οβοκήηρώ- 
νονται γύρω από εναβῆακτικά οπἱρεοῖς, 
όπως το Αροιίο 199Τ της ΨΙΑ και τα 
6399/6351 της οἱ9, τα οποία έχουν υπο: 
στήριξη για την τάση που απαιτείται από 
τους επεξεργαστές Τμαἰαἴίη. 


Όσον αφορά στους πιο χαρούµενους νέ- 
ους, αυτοί δεν θα μπορούσαν να είναι πα- 
ρά οποιοιδήποτε κάτοχοι συστήµατος µε 


υυβειΕΓ 


Η απόλυτη ευτυχία του χρήστη! Μία πιοῖμθιροατᾶ, που αγοράστηκε πριν από σχεδόν 3 χρόνια, µπορεί να δεχτεί: 
α) τον καλύτερο επεξεργαστή από άποψη κόστους/απόδοσης, 
β) τον ισχυρότερο ολοκληρωμένο επεξεργαστή που κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή στην αγορά. 


επεξεργαστή της ΑΜΏ σε µορφή 9οοκθί-Α. 
Δυστυχώς, για τους παβαιότερους κατό- 
χους των πρώτων Αἴπίοη σε µορφή οαί- 
ἴήάσθ (5ἱοἴ-Α) δεν έχουν κυκβοφορήσει 
μετατροπείς από εἱοί σε 9οοκαῖ, ανάβογοι 
αυτών των Ρεπῖίμπι 9. ΑΛῆά ακόµη και 
εσείς που έχετε από τα πρώτα συστήµατα 


Το τροφοδοτικό και η 


σημασία του 


άνοντας "Πίφτινγκ΄ στον υποβογιστή 
φλδὰ πρέπει να προσέξετε ένα σηµα- 
ντικό σηµείο, το οποίο ποἠβοί αγνοούν: το 
τροφοδοτικό! Μπορεί στην παΒιά µορφή 
του ο υποβογιστής να µη χρειαζόταν πε: 
ρισσότερη ισχύ ψια τα περιφερειακά του, 
όµως οι νέες συσκευές {Ν6Α, 6Ρυ, σκΏη- 
ρός δίσκος κ.ήπ.) απαιτούν μεψαβύτερη 
ισκύ και σταθερότητα στην τάση. Ενα καΠό 
τροφοδοτικό τουβάκιστον 900Ν/αἴἴ, µπο- 
ρεί να εγγυηθεί την επιτυχία οποιασδήπο- 
τε χειρουργικής επέμβασης στο σύστημά 


µε 9οοΚκθί-Α επεξερψαστή {ψια παράδειγµα, 
έναν Ώωτοη 600 σε ομἱρθοί ΜΤ139), µπορεί- 
τε απβώς εφαρμόζοντας το κατάἠήηΏο μ/- 
ἀαΐθ από την εταιρεία κατασκευής της 
πιοϊηθιροα{α, να ᾿Φορέσετε” πάνω της τον 
ισχυρότερο Αἰπίοη ΧΡ 20003! Βεβαίως, 
στην προκειμένη περίπτωση δεν θα έπρε- 
πε να τρέξει κανείς για να φορτώσει τη 
πιοϊπειΏοαΓά του µε τον ακριβότερο επε- 
ξεργαστή. Όσοι διαθέτετε οπἰρςεῖς που 
δεν υποστηρίζουν μνήμη ΡΡΗΒ (ΝΤ198, 
ΚΤ199Λ), είναι προτιμότερο να αρκεστείτε 
στους νέους Ώιοῃ, καθώς το μικρό εύρος 
µνήµης της πιοϊπθ(ροαΓά θα κρατά τον 
Αἴπίοπ ΧΡ σε ποθύ ΧαµηΏά επίπεδα απόδο- 
σης - τουβάχιστον σχετικά µε τις ικανότη: 
τές του. ΑἠΛά και αριθμητικά να το δει κα- 
νείς, η μετάβαση από τα -για παράδειγµα- 
6ΟΟΜΗΣ στα 1.9300ΜΗΖ δεν µπορεί να θεω- 
ρηθεί αµεῄβητέα, παρ΄ όῆο που αποδοτικά 
µπορεί να µη σηµαίνει απαραίτητα υπερδι- 
πῄασιασμό της απόδοσης του συστήµατος. 
Φυσικά, οι κάτοχοι πιοίμθιΏοαιάς που δέ- 
Χονται μνήμες τύπου ΡΡΒ, δεν θα έπρεπε 
να σκέφτονται καν την απόκτηση ενός 
Αἰπίοηπ Χρ, αν ενδιαφέρονται για τη µέγι- 
στη πιθανή απόδοση. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ουφ! Αυτό ήταν. Φαντάζομαι 
ότι, διαβάζοντας το κείµενο 
και µεβετώντας το σύστημά 
σας, θα έχετε ήδη καταβήξει 
στις κινήσεις τις οποίες θα κάνετε για 
να Βεβτιώσετε τις επιδόσεις σας. Βεβαί- 
ως, ο ανωτέρω οδηγός µπορεί να έχει 


αρκετά παρακῆάδια εφαρµογής, τα οποία 
ποικίββουν ανάΒοψα µε τα στοιχεία που 
απαρτίζουν το σύστηµα καθενός, και, Φυ- 
σικά, είναι αδύνατον να συμπεριβηφθεί 
κάθε Λεπτομέρεια σε ένα ο Ι{ Υοιιςαί/”. 
Εχοντας, Δοιπόν, υπόιµη σας ότι κάθε Βασι- 
κός κανόνας έχει και τις εξαιρέσεις του, 
αρχίστε να αναζητείτε ἠύσεις που θα µε- 
τατρέίμουν το παβιό μηχανάκι σας σε ...ού- 
στηµα κάποιου κυβισμού. Είναι ακριθώς 
σαν να ᾿πειράζεις” ένα παβιό αυτοκίνητο 
για να το κάνεις πιο ισχυρό και πιο εΏκυ- 
στικό, αβῆά ταυτόχρονα και πιο ἠειτουργι- 
κό. Μόβις τεβειώσετε µε όῆα τα παραπά- 
νω και νιώθετο ότι σας Βείπει αυτό το κα- 
τιτί για να οβοκήηρωθεί η συνταγή, τότε 
σκεφτείτε σοβαρά την αγορά µιας κάρτας 
που θα σας εξοπῇβίσει µε περισσότερες 
098β θύρες. Αυτό, θα οἠοκθηρώσει τη µε- 
ταµόρφωση και θα δώσει στο σύστημά 
σας αξιόβοψες δυνατότητες ομως 

ση 


Μια κάρτα µαποια κάρτα; 


εν αναφέρουμε πουθενά την κάρτα 
ας Σαφώς, διότι δεν αποτεῆεί ση: 
µαντικό ζήτημα σε µία αναβάθμιση. Αν 
κάποιος δεν ενδιαφέρεται απόῆυτα για 
περιθάββΒοντα ήχο, πρέπει απβώς να ξέ- 
ρει ότι η κάρτα, όσο πιο ισχυρή είναι, 'ε- 
φορτώνει” το σύστηµα από περιττούς 
υποβογισμούς στον τοµέα του ήχου. Πά- 
ντως, µία θοιπάβἰαΦίθ |1νθἱ προηγούµε- 
νης ψενιάς είναι υπεραρκετή για το µέσο 
Χρήστη. 


Ρυ Με ΕΕ 


| 


Φίλοι μον, 

Μεγάλο υπήρξε το Γεεᾶβρβοκ σας, τόσο σε Ε-πια1195 όσο και σε μηνύματα, στο 
ζοσαπι τον περιοδικού µας (Π585ρ://ΥΠΠΥ. Ῥοπιαβδζςγ. αχ) σχετικά µε το 
προηγούμενο τεύχος τον περιοδικού µας. Ορισμένα απὀ τα χαραμτηριστικότερα 
αποσπάσµατα των απὀφεών σας θα διαβάσετε στο τεύχος που ήδη κρατάτε στα 
χέρια σας. Βεβαίως, πολλές ακόµη ενδιαφέρουσες επιστολές καταλαμβάνουν το 


Αλληλογραφία 


χώρο της "Αλληλογραφίας" αντού τον τεύχους. Σκοτεινοί νεκροµάντες, οι 
"προστάτες" των βᾳΒΠΙΘΥ5, ακόµα καν τα... Ῥοκεπιοη έχουν τη θέση τους στη 
στήλη µας. Αλήθεια, πώς σας φάνηκε το ανανεωμένο "Ρ0 Μαςζθγ'; Περιμένουμε 
τις απὀφεις σας, όσο αιχµηρές νν αν είναι, προκειμένον να τις δημοσιεύσουμε 
τον επόμενο µήνα. Καλή ανάγνωση! 


Αγαπητό Ρ60 Μαρία”, 

θερμά συγχαρητήρια για το 
τεύχος 1491 Επιτέβους, το πε- 
ριοδικό ασχοήθηκε µε θέµατα 
που απασχοβούν ευρύτερα 
τους νέους ανθρώπους, όπως 
η κινητή τηβεφωνία και οι εξε- 
ἠΐξεις µε το Χθοχ. Εἠπίζω να 
συνεχίσετε να µας ενηµερώ- 
νετε ψια όβ΄ αυτά, µια και δεν 
είµαστε συνέχεια κβεισμένοι 
ανάµεσα σε τέσσερις τοίχους 
µπροστά σε ένα Ρ6, όπως µερι- 
κοί θέβουν να πιστεύουν. 
Ασχοθούμαστε και µε άῆῆα 
πράγματα και θέῆουμε να δια- 
βάζουμε γι’ αυτά στο αγαπηµέ- 
νο µας περιοδικό. 

Επίσης, ποθύ όμορφο και πρα- 


κτικό ήταν το µπουκάῇι. Εηπίζω 
να συνεχίσετε να µας προσφέ- 
ρετε τέτοια δώρα, τα οποία να 
είστε σίγουροι πως ανεβάζουν 
την αξία του Ρ60 Μαςία:”. 
Φιβικά, 
Αντώνης 
ΚΙυηκ86Θ(ῶΠοϊπιαίί.οοπι 


Τιήταν αυτό πάῇῆι, ρε παιδιά, 
µε το παγουράκιυ Τόσο απαραί- 
τητο είναι για τους Ρ0 µ86/5; 
Εηπίζω τουβάκιστον το επόµε- 
νο εορταστικό τεύχος να µη 
συνοδεύεται από παρόμοιο 
᾿δωράκί, καθώς επίσης να 
µην έχει ᾿διορθωθεί’ προς τα 
πάνω η τιµή του όταν, µάβιστα, 
δεν συνοδεύεται από γενναία 


αύξηση στις σεβίδες του περιο- 
δικού ούτε από τη μετάβαση 
σε ΓΠΝΒ, που κάποιοι από οµάς 
θέβουν {ανάμεσα τους και 
εγώ) και η οποία θα ψίνει αργά 
ή γρήγορα. 

Φροντίσατε, βέβαια, να µας 
προμηθεύσετε µε ερωτηµατοΏό- 
γιο, απῆά εγώ θα τα πω, ούτως ή 
άθθως. Ως τώρα νομίζω ότι κά- 
νατε καθή δουῄΠειά, αβῆά τώρα 
µου φαίνεται πως κάτι αββάζει. 
Αν πράγματι επιθυμείτε να κα- 
ἠύψψετε το χώρο των κονσοθών, 
κάντε το τουΏάκιστον ισότιμα 
και για τις τρεις µεγάβες πῆατ- 
Φόρµες, Όσο για το θέµα των κι- 
νητών, είναι άσκετο µε το χώρο 
των υποΏογιστών. 

Συγγνώμη που το πιαῖϊ είναι 
µόνο παράπονα. Παρ’ όῇο που 
κοντεύω να κβείσω 100 τεύχη 
ως αναγνώστης σας, είναι η 
πρώτη φορά που σας γράφω. 
Είναι σηµαντικό για µένα το 
περιοδικό που αγόραζα κάποτε 
γιατα Ρ05 να διατηρήσει τη 
φυσιογνωμία του και να µην 
εξεβιχθεί σε ένα ακόµα περιο- 
δικό ποικίῆης ύβης. 

Με εκτίµηση, 
Κώστας 
Κκουιαπί(ῶοθά αιι{ῇ.οί 


Αγαπητέ κύριο Χάρη ΚΠάδη, 

Σας στέβνω αυτό το ο-πιαίϊ 
µε αφορμή το ρεπορτάζ σας 
στο ᾿Ρ0 Μαςίει” σχετικά µε το 


Η στήλη της “Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται της ύλης του και σας 
απασχολούν. 0! επιστολές και τα ϐ- 
πησῖϊς σας (στη διεύθυνση 
Ροπιαςἰει(ῶοοπιρυρίθςς.ΠΗ) πρέπει 
γα είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
φτθεΚἰ5Η) και στο µονοτονικό (όχι 
ατογικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
µη συµπεριλαμβάνετε στην ἴδια 
επιστολή ή στο {διο 6-Πιαί! θέµατα 
µε περισσότερους του ενός 
αποδέκτες, Αν, για παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύο 
συντάκτες του περιοδικού, θα | 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές, 


Χῦοχ. Το ρεπορτάζ σας ήταν 
πάρα ποθύ καΠό και μπορούσε 
κάποιος, διαβάζοντάς το, να 
πάρει ποθΠές πἠηροφορίες 
για το ΧΡοχ. Όμως, η κοπέῆα 
που παρουσιάζετε στο άρθρο 
αυτό µου απέσπασε ποθῃές 
Φορές την προσοχή από το 
ανάγνωσμα του συγκεκριµέ- 
νου κομματιού. [ια το Λόγο αυ- 
τόν πήρα το θάρρος να σας ζη- 
τήσω, αν µπορείτε, να µου 
στείῆετε πβηροφορίες για αυ- 
τήν. Αν δεν µου στείἠετε, δεν 
θα µε πειράξει, γιατί ξέρω ότι 
σας φέρνω σε δύσκοῇη θέση. 
{πα στοιχεία του αναγνώστη 
δεν δημοσιεύονται, ύστερα 
από σχετικό αίτηµά του) 


Αναρωτιέμαι, ρε φίβε, αν 
πῆηρώνεσαι καἢά για να γρά- 
φεις για το Χθοχ και αν έχεις 
το κεφάῇι σου ψηΠά. Πάντως, 
το περιοδικό σου τα παίρνει σί- 
γουρα χοντρά από τη Μί- 
ο{ο80Η, µια και στα τεβευταία 
τεύχη δεν έχει σταματήσει ν΄ 
αναφέρεται στην κονσόῆα της. 

Και µη µου τσαµπουνήσεις 
τώρα το γνωστό τροπάριο για 
τα εξαρτήματα ηβεκτρονικού 
υποΏογιστή καιτα Ἰ/Ιπάονς, 
γιατί Ιηίθἱ όχουν καιτα Ε-16 µέ- 
σα. Επεξεργαστές έχουν τα πά- 
ντα, η τεχνοΠογία δεν ξεκίνησε 
απ΄τις κονσόΠες,. Πιατί δεν προ- 
εκτείνετε τα αφιερώματά σας 


σε ενισχυτές, βίντεο, αθροπΏά- 
να, µπεκάτσες κ.ο.κ; Το άλῆο 
πάἢι µε τα κινητά τι είναι; 

Πιο έντιµο είναι να χώσετε 
ένα διαφημιστικό φυββάδιο 
(και θα τα πάρετε χοντρά για 
το ένθετο) απ΄ το να σπαταΏά- 
τετις σεβίδες του περιοδικού. 

Λεωνίδας Μπενετάτος 
ἰυεπείαϊος(ΦΠοϊπιαίι.οοπι 


Φ Μόῆις πήγα στο περίπτερο 
να αγοράσω το Ρ0 Μαρία”, εί- 
δα ένα εξώφυΏβο µ’ ένα 
Ίθχρονο που έγραφε "μας πή- 
ρε τα µυαβά”. Πρώτος συνειρ- 
µός µήπως είναι κανένα ᾽ΝΙ- 
πο” και έχθι φωτογράφηση 
καμία κοπέβα... Παρατηρώ- 
ντας, όµως, καθύτερα, διακρί- 
νω µία επιγραφή Χθοκ. Δεύτε- 
ρη, µεγαἠύτερη Φφῆασιά. Μή-- 
πως είναι κανένα περιοδικό 
για κονσόβα; ΑῆΠά όχι, γράφει 
Ρ0 Μαρία’... Τισκέση έχειτο 
6 Μαφία” µε το ΧΡΟΣ; 
ΑΠΟΛΥΤΩΣ καμία... Βασικά τα 
παίρνω τεβευταία µε τις κον- 
σόῇες και μ΄ όβουστους 
αγράµµατους που Λένε ότι θα 
αντικαταστήσουν τα Ρ09. 
Ζασο/ΐη 
ΚΖασο((ῶα{8ηθοι5.οΓ 


6 Εγώ εξακοβουθώ να µην κα- 
ταβαβαίνω τι σας πειράζει το 
δώρο µε το µπουκάΒι. Δωρεάν 
ήταν, ρε παιδιά. Εξάββου, από 
το τίποτα... (δεν νομίζω να µας 
έχει συνηθίσειτο 'ΡΟΜ΄ σε 
ποῆῆά δώρα συνοδευτικά). Στο 
κάτω κάτω τι έχει η εμφάνισή 
του; Δεν µου θυμίζει κάτι το 
παιδικό. Αντίθετα όῆοι οι αθήη: 
τές τέτοια κρησιμοποιούν {ισο- 
τονικά ποτά κ.ἠπ.). 
σοι 
Κιοππἰάας(ῶραΠα{οπεί.οΓ 
(Ρ6 Μαςίει {ογιπτ] 


4 Αυτό που µε έκανε έξω 
Φρενών ήταν το αφιέρωμα 
του ᾿ΡΟΜ΄ Μαρτίου στην κινητή 
τηἠεφωνία για νέους! Σε Βίψο 
το Ῥ0 Μαρί” µε ανανεωμένο 
οἰασθίησ οοηίτοἰ και µε σοβςἱρ 
για όβους τους επώνυµους! Ναι, 
υπερβάῆῆω, αΏῆά έχω κάθε Πό- 
γο, όταν βῆέπω ένα καθαρά Χο: 
µπιστικό {ωραία Πέξη, ε;) περιο- 


δικό να καταβήγει σε περιοδικό 
ποικίῆης ύΠης... Ως αποκορύφω- 
μα, αναγνώστης στη στήβη της 
αββηβογραφίας ζητά αφιέρω- 
μα στο ᾿ΡΟΜ΄ γιατα 0ΕΟ8!Η 
Ώυοί{ 
ἰοοπι πρ(Φοϊεπεῖ,σί 


6 1. Το Χρον είναι της ΜΙ- 
ο{οδοβ {η μεψαἠύτερη εται- 
ρεία 8οΗψ/αἴ8 στον κόσµο κι 
ας µη συμφωνούν μερικοί). 

2. Είναι μικρογραφία ενός 
Ρ0, έχει επεξεργαστή {από την 
Ιπίο), σύστηµα γραφικών 
(πνἰαία), σκἠηρό δίσκο, ΡΝΓ- 
ΒΟΜ κ.ἢπ. 

Πιατί να µην ασκοθηθεί, βοι- 
πόν͵, καιτο 'Ρ0 Μαςίε:”, όπως 
έκαναν όῆα τα υπόβοιπα πε- 
ριοδικά του χώρου; 

Ραηΐς 
ροΓοφδ(ῶίΠο.[ο(ηποί.οί 
(Ρ0 Μαςίαι {ογιπτ) 


4 Το νέο εξώφυββο του Ρ0 
Μαςίοι΄ ήταν υπέροχο! 
Πιστεύω πως θα πρέπει να κα: 
8ιερωθεί η παρουσίαση ενός 
κοριτσακίου {1 01, άκου Λέξη! 
στο εξώφυῆΠο να κρατά ένα 
6απιοῦου Αάναποθά, έναν Ρ6η- 
Ώμπι ἆ ήτη συσκευασία των 
Ν/Ιπάονυς5 ΧΡ. Με αυτόν τον τρό- 
πο καιτο περιοδικό θα ψίνει 
ανάρπαστο και τα κέρδη θα εἴ- 
ναιτρεβά {τρέῇα µε κορδέβα)! 

Αν δεν πραγµατοποιηθεί η 
επιθυμία µου/µας τον επόμενο 
µήνα, θα κατέβουµε όβοι σε δια- 
δήθωση αρχικά έξω από τα γρα- 
φείατου 0 Μαρίαι” και αργό- 
τερα στην Πἠατεία Συντάγματος 
µαζί µε τον Χριστόδουβο. Εχου- 
µε κβείσει θέσεις για 50 εκα- 
τομμύρια κόσµο (ψια να έχουµε 
και ἀπῆα) στο Οἠυμπιακό Στά- 
διο, για βραδιά μουσικής κατά 
της παγκοσμιοποίησης. (άσκε- 
το, αβῆά άµα κάνουμε συναυΠία 
γιατο Ρ0 Μαςίει΄ θα έρθουν 
µόνο ἀ8 εκατομμύρια, οπότε θα 
χΧρεωθώ εγώ..). 

Λοιπόν, αποφάσισα να πάρω 
και δεύτερο τεύχος, για να κό- 
Ψωτο εξώφυβῇο και να το κορ- 
νιζάρω στον τοίχο και να γρά- 
Ψω µε 8ρΓαυ µε µεγάῆα γράµ- 
µατα από κάτω "ΧΡΥΣΑ Ματι 
γβυκό κοριτσάκι είναι αυτό... 


Όποιος την έχει δει ή τη γνωρί- 
ζειπροσωπικά, του δίνω 50.000 
ευρώ ψια το τηβέφωνότης.. 
Μια καβή ἠύση ώστε να είναι 
όποι ευχαριστημένοι στην περί- 
πτωση των άρθρων, όπως αυτά 
για το ΧΡοχ καιτις κονσόΠες, 
είναι να τα τυπώνετε σε µορφή 
ενθέτου, ώστε να µη σπαταΏιέ- 
ται ο χώρος του περιοδικού. 
Ετσι, όποιος θέῇει τα διαβάζει, 
ενώ όποιος δεν θέῇει όχι, κὠ- 
ρίς να χάνεται ποἠύτιμος χώ- 
ρος από το περιοδικό, 

Πα το παγουρίνι, εγώ προ: 
σωπικά δεν έχω πρόββηµα. 
Ηταν καβοπροαίρετο. 

Τοίίϱ 
αροϊηκθ(ῶκ-ἴτθπηθ.σί 
(Ρ0 Μαρῖίαι {οΓιπι) 


43» Ἀγαπητοί φίλοι, 

Διαβάσαμε µε πολύ ενδια- 
φέροντα θ-ππαΐ5 σας, καθώς 
καιτα μηνύματα που γράψατε 
στο {οπΙπῃ σχετικά µε τοτεύ- 
χος 149 του περιοδικού. Οπως 
έγινε κατανοητό, πολλοί από 
εσάς έχετε ενστάσεις ως 
προστρία θέµατα: Το µπουκά- 
λι-δώρο, το άρθρο ΠΊατο Χθοχ 
Καιτο αφιέρωμα στην κινητή 
τηλεφωνία γα νέους. 

Όσον αφορά στα δύο άρθρα, 
θαθέλαµε να σημειώσουμε τα 
εξής: Το περιοδικό µας προ- 
σπαθεί πάντοτε να εἶναι κοντά 
σε οτιδήποτε καινούριο νοµί- 
ζουμε πως ενδιαφέρειτο ανα- 
γνωστικό κοινό µας. Κάποτε οἱ 
Απισ-άδες Και οι ἈίαΠ-κοί έγρα- 
φαν τα ἴδια γιατα ΡΟ5 που βρί- 
σκονταν στα σπάργανα. Η, αν 
θέλετε, ποιος ξεχνά τις πάµπολ- 
λες συζητήσεις που έγιναν όταν 
το "ΡΟ Μαςίθι’ αποφάσισε να 
παρουσιάζει 4σέλιδα 68ΠΠ8 Ι6- 
νίθιη5, φτάνοντας στο σηµείο να 
κυκλοφορείγια αρκετό καιρό 
ὡς "απεριοδικά σε 1”; Οι καιροί 
αλλάζουν, φίλοι µου, κι εμείς 
µαζίτους, ἂν μείνουμε στάσι- 
μοι, τότε θα απευθυνόµαστε µο- 
νάχα στους σκληροπυρηνικούς, 
που Κι αυτοί ολοένα θα ελαττώ- 
νοντα! σε αριθµό. 

Ένα περιοδικό τεχνολογίας 
οφείλει να δοκιμάζει συνεχώς 
την ένταξη νέων στοιχείων 
στην ύλπτου. Φυσικά, αυτό 


δεν σηµαίνει σε καμία περί- 
πτωση πως, εάν κάτι δεν σας 
αρέσει, οµείς θα συνεχίσουμε 
νατο συμπεριλαμβάνουµε στις 
σελίδες του "ΡΟ Μαδίθι” πει- 
σµατικά. Ἀλίμονο, καμιά διάθε- 
ση δεν έχουµε να "κάνουμε 
του κεφαλιού µας”, γι’ αυτό, 
άλλωστε, και ζητήσαμε αμέ- 
σωστη γνώµη σας µέσωτου 
ειδικού ερωτηµατολογίου που 
υπήρχε στο προηγούμενο τεύ- 
χος. Εσείς είστε οἱ τελικοί κρι- 
τές πού θα αποφασίσουν τι 
πρέπει να υπάρχει στο "ΡΟ 
Μαρία’ και τι όχι. 

Μπορεί εμείς, πχ., να θεω- 
ρήσαμε ότι, επειδή οἱ δημοσκο- 
πήσεις δείχνουν ότιτα Κινητά 
τηλέφωνα ενδιαφέρουν σε µε- 
γάλο βαθµότις ηλικίες που 
απαρτίζουν κατά πλειοψηφία 
το ἱατσθί στοµρτου “ΡΟ Μας5- 
16”, θα ήταν Καλό να αναφερ- 
θούµε σ’ αυτά. ἂν εσείς έχετε 
άλλη άποψη, φυσικά, δεν πρό- 
κεπται να ξανασχοληθούµε στο 
µέλλον. Το ίδιο ισχύει Και για το 
Χροχ (αν και, όπως βλέπετε 
Και στο σκήσο, τα "πήραμε" Χο- 
ντρά απότη ΜΙοτοδοβ για νατο 
προωθήσουµε). 

Σχετικά µετο μπουκάλι, 
επρόκεπο για ένα δώρο προς 
το αναγνωστικό κοινό µας χὠ- 
ρίς επιπλέον κόστος για εσάς. 
Άν δεν θέλετε τέτοια δώρα, εἷ- 
ναι αυτονόητο πως δεν πρόκει- 
ται κι εμείς να τα συνεχίσουμε 
-δεν είμαστε µαζοχιστές, 
προς Θεού... 

Τέλος, π πρόταση του φίλου 
µας Τοἱϊρ για το ένθετο σχετι- 
κά µετις κονσόλες είναι πολύ 
ενδιαφέρουσα και περιµένου- 
µετις δικές σας απόψεις για 
τοθέµα, ώστε να αποφασίσου- 
µε εάν, τελικά, θα προχωρή- 
σουμµε στην υλοποίησήτης, 

Κλείνοντας, θα θέλαµε να 
σας ευχαριστήσουμε θερµά γα 
το /θθάρᾶοκ σας σχετικά µε το 
τεύχος 149. Ἡ γνώµη σας είναι 
πάντοτε πολύτιμη για µας Και 
σας παρακαλούμε να συνεχίσε- 
τενατην εκφράζετε ώστετο 
"ΡΟ ΜαΡίαι’ να είναι πάντοτε 
προσαρµοσµένοστις δικές σας 
επιθυμίες Και ανάγκες. 


πα 


Χαίρετε. Σας γράφω από 
ένα ᾽αδερφό' περιοδικό,τοΡο 
Ηαπηφίαγ, και θα ἠθεῆα να εκ- 
Φράσω τα θερµά µου συήΏυ- 
πητήρια για τον αρχισυντάκτη 
που έχετε. Εμείς έχουµε αρχι- 
συντάκτη τον Ρίσαοµι καιτον 
αγαπάμε όβοι. Π΄ αυτό θα ήθε- 
ῆα να παρακαθέσω θερµότατα 
τον κύριο Κράτσα να σταµατή- 
σεινατου στέῆνει ο-πιαίϊ µε 


συνταγές μαγειρέματος συντα- 


κτών και... άνθρακα, γιατί 
απΠούστατα η τρομοκρατία του 
δεν θα περάσει. Επίσης, θα 
ήθεῆα να καταγγείβω δηµόσια 
µέσω του περιοδικού σας την 
πρώτη, πρωτοφανή και βάναυ- 
ση τιμωρία συντάκτη στα γρα- 
Φεία µας, η οποία έχει ως 
εξής: Συντάκτης που διέδιδε 
γεβοία ανέκδοτα κατά του 
αξιότιμου αρχισυντάκτη µας {τι 
αρχίζει κίτρινο στο μίξερ και 
τοῆειώνει κόκκινο;) ένα από- 
γευµα που δούΠευε στο ψρα- 
Φείο δέχτηκε την επίθεση Θη- 
ριώδους 


Αλληλογραφία 


πάνθηρα καθοδηγούµενου από 
ασπροµάΏῆΠη μυστηριώδη τύπο 
με μαύρο δέρµα και µαβιά µά- 
τια. Σαφώς ο άµοιρος εργαζό- 
µενος, καθότι συντάκτης του 
Ρ6 Ηαπιςίογ, ήταν εύκοβη Λεία 
για τον πάνθηρα, τον οποίο 
αναζητούν για να εκδικηθούν 
οι υπόβοιποι συντάκτες σε συ- 
νεργασία µε τον υπαστυνόµο 
Μπέκα. 

Οιπρώτες ανεπιβεβαίωτες 
πΏηροφορίες αναφέρουν ότιο 
πάνθηρας Βέγεται Ιτζεβοουκα- 
στιμιτζίβιαν(2! και ο δράστης 
Δημήτρης {άῆβο ρἰαπε άἠἢο 
παπι). Να σας συστήσω και το 
κατάθῆηΏο όπΒο κατά του µα- 
στιγώµατος. Είναι η σουβφαμι- 
δόσκονη {δεν ξέρω τι κάνει, 
αθῆά έχει ὠραίο όνοµα η άτι- 
µη). Σοβαρά, τώρα, η καβύτερη 
ἠύση κατά της ακαταβόψιστης 
κακομεταχείρισης και κακο- 
ποίησης, όπως και της απί- 
στευτα καταπιεστικής εκµε- 
τάββευσης συντακτών από 
ανωτέρους {ονόματα δεν ῆέ- 
με, κ. Κράτσα) είναι... αἲῆά ας 

µη σας κουράζω 
άηβο. 


ΥΓ. 1:Ενα µεγάθο 
µπράβο στους παρου- 
σιαστές των παιχνιδιών: 
Τοιπιθπί, ΒαἰάιμΓ5 αἴθ, 
Ιοθιήπά Γαἰθ, καθώς και στη 
συµπάθειά µου, τον κύριο Λυ- 
ρή. 

ΥΓ. 2: Χαιρετίσματα στα 
᾽αδερφά΄” περιοδικά Ρ0 Ηις- 
τ16ι και Ρ0 Εαφίαι (περιοδικό 
για ονετοἰοοκίπο). 

ΥΓ. 8: Το µόνο που αποζητώ 
είναι µία συνέχεια του Τοι- 
πιεηῖ. 

ΥΓ. 4: Πειρατεία νς Οἠσίπαί: 
Εδώ και Πίψο καιρό όχω ψάξει 
τα περισσότερα καταστήματα 
της Αθήνας για το Τοιπιεηί αυ- 
Βεντικό {το αξίζει), αΏβά χωρίς 
αποτέῆεσμα. Παρ΄ όῆα αυτά, 
πειρατικό υπάρχει παντού. 

ΥΓ. 5: Τεβικά, η πειρατεία 
Βοηθάειτους συββέκτες ήπε- 
ριορίζει το εμπόριο; 

ΥΓ. 6: Αν µπορείτε, αφιερώ- 
στε µια σεβίδα όπου θα ανα- 
φέρετε τις επανακυκῆοφο- 
ρίες παβιότερων παιχνιδιών 
(για να µη χάνονται οι καβές 
ευκαιρίες). 

ΥΓ. 7: Φανταστείτε 
ένα Ηαϊ(-Ότο ΜοηΚ να 
παβεύει µε ένα Ηαἰβίπο 
Βαιθαιίαη. Εγώ δεν μπορώ! 

ΦιΛικά, 
Γιώργος ᾿Κα[ΠΙος” 
Σταμούῆης 


Φίλε Γιώργο, 

Ποιος ΡίοβοΏι μου λες τώ- 
ρα; Στο "ΡΟ Μαςίοι’ έχουµε 
όλα τα Ροκαεπιοη µαζεμένα! 
Ιδού µια πρόχειρη καταµέτρη- 
ση: ΟΙ8ή7ζαΤὰ (Χάρης Κλάδης), 
Τ6ουήπο (Ἀνδρέας Τσουρινά- 
Κης), ΜεἰαΚκοὰ (Νίκος Κόντης), 
Τυ]β58υΥ (Βασίλης Τουλιάς) 
Και έπεται συνέχεια... 

Πιατις επανακυκλοφορίες 


θα 
σας ενηµε- 
ρώνουμε από την τακτική εΙδη- 
σεογραφία κάθε τεύχους (στή- 
λη “ΡΟ ΜαΙΙχ"), ενώ θα λάβου- 
µε υπόψη µας καιτην πρότασή 
σου για ξεχωριστή σελίδα στο 
περιοδικό, 


Πρώτα απ΄ όῆα θα ήθεῆα 
(και όχι άδικα) να σας συγχα- 
ρώ για την εξαιρετική δουΠειά 
που κάνετε όῆα αυτά τα χρό- 
νια. Σας παρακοβουθώ χωρίς 
καμία διακοπή από τον Ιούῆιο 
του 1906 και αυτή η περίοδος 
νομίζω ότι µου δίνειτο δικαίω- 
μα να μπορώ να εκφράσω τη 
γνώµη µου. 

Δεν θέῆω να υπεισέβθω σε 
κανένα θέµα, γιατί νομίζω ότι 
το περιοδικό είναι άψοψο απ’ 
όΠεοτις απόψεις. Το µόνο που 
θα ήθεῆα, και συγγνώμη για το 
θάρρος, είναι να σας ζητήσω 
µία χάρη. Αυτόν τον καιρό 
ασχκοθούµαι φανατικά µε το 
ΕΙιοςί Βθοοπ, ένα ποθύ καΠό 
παιχνίδι στον τοµέα των α0- 
Ποης ἃ οἰταϊρσίθς, κατά τη γνώ- 
µη µου το καἠύτερο απ΄ όβα, το 
Τοπ 0ἰαπου 5 σαππος. ΤΟ πρό- 
Βἠημά µου, ἠοιπόν, είναι το 
εξής: Όἠο αυτόν το καιρό έχω 
κατεβάσει από το Ιπίοιποῖ πάρα 
ποῆθά πιοᾷς για το παιχνίδι, 
που πράγματι του δίνουν µία 
άῆΠη αίσθηση και ανεβάζουν το 
σαπιθρἰαιυ! σκάΠες πιο πάνω. 
Μέχρι εδώ όῆα καβά, έῆα µου 
ντε, όµως, που η εταιρεία στις 
6/2/02 περίπου έβψαβε ένα 
ραΐϊσῃ, το οποίο, ούτε Λίγο ούτε 
ποΏύ... ζυψίζει 31,8ΜΒΙΙ! 


4ΒΒΒΚ5 ΟΝ ΤΗΕ ΥΕΒΒάΡ ΟΕ ΟΒΒΑΙΙΝΡ ΜΕΙΙΡΟΜ 


Ψω, αβῆά δεν το περιμένατε τόσο γρήγορα, έτσι δεν εἶ- 

ναυ Λοιπόν, µε ανάγκασαν οι συνθήκες - ήτοι κάποια 
ύποπτα α-πιαΐϊς που άρχισα να ἠαμβάνω µόῆις δημοσιεύτηκε 
το προηγούμενο γράµµα µου στο τεύχος Δεκεμβρίου. Μ΄ έβα- 
βαν σε υποιµίες ότι ΕΣΕΙΣ µπορεί να τους Βάῆατε να µου την 
πέσουν όῆοι µαζί για να µη σας ξαναενοχῆήσω. 

Εις µάτην, είµαι απτόητος. Η ενέργειά σας είναι το μπούμε- 
ρανψκ που θα σας ανοίξει το κεφάΏι! [τρέμω ήδη στη σκέιµη 
της γβοιώδους ουσίας που 8α ξεχυθεί από µέσα... τι δυσωδία... 
τι αποσύνθεση... τι παρακμή... ’)] 

Οτίτῆος του μηνύματός µου είναι, φυσικά, παράφραση της 
γνωστής ταινίας του Π. βἠµοδοβάρ. Η σημασία του θα γίνει 
Φανερή µετά την ανάγνωση του παρακάτω. Είναι αντίγραφο 
της απάντησης που έστειΏα σ’ έναν από τους.. ᾿σκοτεινούς 
σου απεσταΏμένους”, ναπίοι - εἠπίζω αυτή τη στιγµή να καί- 
ψεται στο πυρ το εξώτερο {ήτοι τρίτη πόρτα δεξιά στα υπόγεια 
του περιοδικού σας, αν δεν µε απατά η µνήµη µου). 

Οῆα ξεκίνησαν από το γράµµα µου στο περιοδικό σας, ένα ε- 
ππαϊι που έβαβα από έναν {8η, καιτο δικό του γράμμα στο πε- 
ριοδικό που δημοσιεύτηκε στο τεύχος Φεβρουαρίου. Το όνομά 
του (τέρατος) είναι Βασίβης Κατάνας {μ΄ έδωσε στεγνά΄ στο 
δικό του γράµµα, οπότε τον σεντράρω κι εγώ ασάΒβιωτα) 

Φαίνεται ότι είναι ποῆῆοί αυτοί που "συψκινήθηκαν” µε το 
γράµµα µου στο 'Ρ0 ΜαςίοΓ΄Ί Φυσικά, ποτέ δεν αμφέβαβῆα 
ότι είναι δεκάδες οι φιβόδοξοι Εὔβηνες {μεσογειακό καρα- 
κτηριστικό µας γαρ] που ενδιαφέρονται διακαώς να ασχοΠη- 
8ούν µε τη δηµιουργία παιανιδιών. Επίσης, ήµουν σίγουρος ότι, 
αν οι συνθήκες ήταν ευνοϊκότερες, οι περισσότεροι από αυ- 
τούς, στην πΏειονότητά τους νέα παιδιά όπως εσένα καιτον 
Βασίβη, θα είχαν όχι µόνο ήδη αρχίσει προ ποθπού, αῆῆά θα 
είκαν ήδη φτιάξει και κάτι καΠό. 

ΑΠΠά, δυστυχώς, τα πράγµατα είναι όπως είναι... ρωτήστε 
τον Ανδρέα-Παρασκευά {τον σερ Ίσουρ, ντε! να σας πειπώς 
είναιτο “καταστατικό” στη χώρα µας και γιατί είµαστε καταδι- 
κασµένοι να κυνηνάµε την ουρά µας σ’ αυτό το θέµα. 

Ας είναι. Δεδομένων αυτών των συνθηκών, ας δούμε τι µπο- 
ρεί να γίνει. Υπάρχει µία Λαϊκή παροιμία που ἢέει ότι "ένας 
κούκος δεν φέρνει την άνοιξη”. Σωστό, αβῆά µε µια ουσιαστική 
ένσταση: Όταν διατυπώθηκε αυτή η σοφία”, δεν υπήρχαν ακό- 
μα υποβοψιστές. Τι σημασία έχει αυτό; θυμηθείτε πόσοι ήταν οι 
κούκοι που έφεραν την άνοιξη σε κάθε είδος παιχνιδιού (0. 
Βοπιθ/ο, ) .Όουπιαοί, Β.ίαπι, Ρ. Μοἰυπειιχ) ή σε κάθε κατεύ- 
Ώυνση των υποΏογιστών {8. 19005, Β. 6αἴθς, | 1πι8) και θα δείτε 
τη ΝΕΑ αλήθεια: Αρκεί ποβῆές φορές ένας κούκος για να ανθί- 
σει ένα νέο δέντρο. Ενα δέντρο µόνο του δεν κάνει την άνοιξη, 
θα µου πείτε. ΑῆΛά ποῆῆά µαζί κάνουν οΏόκῆηρο δάσος. Αυτή 
τη στιγµή Βηέπω µπροστά µου ένα-ένα να ξεπετάγονται ποῆά 
βῆαστάρια και µακάρι µια µέρα να κάνουν ένα δάσος. 

Δεν σκόπευα να παίξω το ρόῇο του κούκου, αββά, απ΄ την 
άΏβη, ούτε και ο κούκος έχει επίγνωση της επιρροής του στα 
δέντρα. Χαίρομαι που έδωσα το έναυσμα για κάτι τόσο σπου- 
δαίο, αββά, δυστυχώς, δεν μπορώ να συνεισφέρω ποθῆά πε- 
ρισσότερα απ΄ αυτό: το έναυσμα. 


[ εια χαρά. Ἑόρω ότι είχα απειΏήσει ότι θα σας ξαναγρά- 


Όπως εξήγησα και στον Βασίβη, δεν είναι θέµα τι γνώσεις 
έχω {εγώ ή ο οποιοσδήποτε) στον προγραμματισμό - Βοηθάνε, 
αΏβά δεν είναι το παν. Η πεµπτουσία της δημιουργίας είναι η 
Φαντασία. Ύστερα απ’ αυτήν έρχονται τα πρακτικά θέµατα, 
όπως οι γνώσεις, οι διαθέσιμοι πόροι και ο “ρημάδης- ο Χρό- 
νος. Εγώ ξεκίνησα κάτι µε εντεβώς ᾿χομπίστικη΄ διάθεση. Ζύγι- 
σα τα παραπάνω, είδα τι µε παίρνει να κάνω και µέχρι πού να 
το φτάσω, και ξεκίνησα. Το γράµµα µου στο περιοδικό άρχισε 
µία αβυσιδωτή αντίδραση, η οποία παρερμηνεύτηκε ως ᾿πρό- 
ταση σύστασης ομάδας δημιουργίας ψυκαγωγικού Πογισμι- 
κού΄ -για να το θέσω µε επιστημονική οροβογία. Μακάρι, ειῆι- 
κρινά µακάρι, να μπορούσα να φέρω εις πέρας τέτοιον ρόῇο. 
Δεν 8α το σκεφτόμουν δεύτερη φορά, αφού πιστεύω ότι γί 
αυτό ψεννήθηκα: Για να φτιάχνω παιχνίδια σε υποΒογιστές. Εί- 
ναιτο όνειρό µου, το οποίο άργησα να συνειδητοποιήσω. Εχω, 
όµως, µπαρκάρει για άλλο Λιμάνι τώρα, είµαι καπετάνιος στο 
καράβι αυτό και έχω κι άβΠες "ψυχές” επιθατών να σκεφτώ 
προτού καράξω νέα ρότα.. Είμαι παντρεμένος, µε παιδί, 32 
χρόνων, δηµόσιος υπάβηβος κ.ἢπ. Αντιβαμβάνεσαι ότι οι '9ά- 
ἠασσές” µας είναι διαφορετικές: Εγώ ανεβοκατεβαίνω το ίδιο 
ποτάμι κάθε µέρα, εσύ έχεις οβόκήηρο ὠκεανό µπροστά σου. 
Εύχομαι να Βρεις νωρίς τι είναι αυτό που πραγματικά θέβεις 
να κάνεις. Πιο πού εύχομαι, όταν το Βρεις, να µην είναι πού 
αργά για να το κυνηγήσεις. 

0 Βασίβης έχει τον ενθουσιασμό αΏῆά και το Χρόνο για το 
εγχείρηµα αυτό. Είναι κι άθλοι που επικοινώνησαν µαζίτου. 
Εγώ ότι µπορώ να σας προσφέρω από θέµα γνώσεων {καθα- 
ρά εγκυκβοπαιδικά), θα το κάνω µε µεγάβη ευχαρίστηση. 
Ημουν προγραμματιστής, έκω ᾿διαθάσει΄ ποῆύ για τη δηµιουρ- 
γία παιχνιδιών, έχω σπουδάσει τεχνητή νοημοσύνη, έκανα µά- 
στερ πάνω σε τεχνικές Αἱ κ.ἠπ. Επαναβαμθάνω, για άϊΠη µια 
Φορά, όµως: Η διάθεση και η Φαντασία είναι που µετράνε όσο 
τίποτα. Τα υπόβοιπα {εκτός από τον -ρημάδη: χρόνο) υπάρ- 
χουν στο Ιπίθιπί. Α, να µην ξεχάσω καιτους πόρους”. Φοβά- 
μαι ότι αυτό είναι που αποθαρρύνει τους περισσότερους από 
το να ασχκοΏηθούν, µια και δεν υπάρχει στην Εηβαδίτσα µας 
υποδομή για τέτοια "έργα". 

Φιβικά, Νίκος, ναἰαπίσθ(Φοἴεπεῖ.ϱΓ 

Πιστεύω ότιτο θέµα έχει αρχίσει να παίρνει... ενθαρρυντι- 
κές διαστάσεις. Ισως εσείς όχετε δει ποῆβά τέτοια ᾿κύματα΄ 
να Φουσκώνουν και να ξεφουσκώνουν κι έτσι δεν Βιάζεστε 
να ανοίξετε ακόµα σαµπάνιες. Ωστόσο, εγώ σκοπεύω να οδη: 
γήσω αυτά τα παιδιά, όσο μπορώ, στο δρόµο του 5οΓγαἴομννατε 
(για το οποίο σας έγραιµα την τεβευταία φορά) και ίσως αυτά 
φέρουν την άνοιξη στην Εβάδα. Κάθε Βοήθεια από µέρους 
σας θα τους είναι πούτιμη. 


ϱΞ) Φίλε Νίκο, 

Το περιοδικό µας είναι εδώ για να βοηθήσει Κάθε φιλότιμη 
προσπάθεια στο χώρο. ἂν, λοιπόν, δούµε πως υπάρχει ενδια- 
φέρον, να είσαι σίγουρος ότι δεν θα μείνουμε κι εμείς µε τῃ 
σειρά µας αµέτοχοι. Αναμένουμε το /Θ6άρ8οΚ όσων επιθυ- 
μούν να ξεκινήσουν µια τέτοια "ομάδα ψυχαγωγικού λογισµι- 
κού’ όπως αυτή που προτείνεις. 


νε μνονΕ ΣΕ 


--ιωνι 


ΑΝΘΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΥ 


δι) ΟΤ, ΜΑΤΙΑ. 
ἅ ΦΑΝΊΑΙΑΟ, 


Από τα θεόρατα µνη! 
της αρχαιότητας ως τα μ Ίχια τ 
ψυχής ενός ηβεκτρονικού υποβογιστή, άφα- 
τους κόσμους της Φαντασίας ως τις ασ Ἡ κτάσεις 
της ερήµου, από το κάπβεσμα απόκοσµων πβασμάτων ως 
το βῆέμμα του παιδιού της διπβανής πόρτας, ενα είναι 
το σταθερό στοιχείο στο σύμπαν... 


ΗΠ ΜΑΓΕΙΑ] 


Η ΜαΓσαγεῖ ΝΝείς, δημιουργός των ανθοβογιών “Α 
ΡΓαΦΟΠ-ἱονεγ’ς ΤΓΘαςΙΓΥ οἱ ἴηθ Εαπίαςίῖς" και “Α Οιθςί- 
Ιονεγ'ς ΤΓΘᾶςΗΓΥ οἳ {Πε Εαπίαςίἰς" και συνδηµιουργός 
των ΡοςίςεΙΙεγς σειρών "Ωγασοπιαηςς”"" και 
"Ρεαίηοαίες”, προτείνει στους Λάτρεις της Δογοτεχνίας 
του μαγικού µια συββογή 20 διηγημάτων από τους βρα- 
Βευμένους αριστοτέχνες του είδους: 


Κοῦετί ΦΙΙνετρετρ Ὀτευμ]α Κ. Τε σἵπ 


Ἰξανπνουᾶ Ε- Εοΐσί 
Ἰαν Βταᾶριι 


Επιλογή διηγημάτων: Ματρατεί Ὑν εἰς 
Εικονογράφηση εξωφύλλου: ]οψη Ἠουνε 


Για οπ-"πα παραγγελίες: ΝΝΝΝΝΝ.απιἰς.οι 


ο 
ΑΛ], 
πω Ἡ ο οί ἅ κα : 


Γραφεία: Λεωφ, Συγγρού 44, 117 40 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, (κ: 010-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, [αχ: 010-3841095. 
ΙΝεῦ κἰίθ: ΗΝΝ.αηιυδίς,ᾳ:, 6-πιαί]: απυβἰς(ῶοοπηρυρ/θ».(Γ 


Με την ταπεινή σύνδεσή µου 
είναι αρκετά {αν όχι πού) 
Χρονοβόρα η οποιαδήποτε 
προσπάθεια για ἀονπίοααϊπα, 
γί αυτό, ἠοιπόν, θα ήθεῆα να 
σας παρακαΠέσω, αν μπορού- 
σατε και αν θέῆατε, να κάνατε 
µια προσπάθεια να το κατεβά- 
ζατε εσείς. Ἑέρω ότι κι άῆβες 
Φορές έχετε συμπεριΏάβει 
στο 00 σας άἠβα ραΐσμος αρ- 
κετών ΜΒ, αἲβά, φυσικά, ποτέ 
κάτι τόσο τεράστιο, γι΄ αυτό αν 
δεν γίνεται, σας καταβαβαίνω 
απόΏυτα. 

Νο Παιά [δείίησς 

Σας ευχαριστώ ποθύ για το 
Ἀρόνο σας. 

Με µεγάβη εκτίµηση, 
Προβέτζας ΧριστόδουΠος 
Μυτιπήνη 


Φίλε Χριστόδουλε, 

Είναι όντως ολίγον... βαρύ το 
ραΐση που ζητάς, θα προσπα- 
θήσουμε, ὠστόσο, νατο συ- 
µπεριλάβουμµε σε επόμενο 
ΟΡ-ΕΟΜ µας. Δυστυχώς, και 
οφείλω να κάνω αυτή την επι- 
σήμανση επειδή οι “παραγγε- 
λές" έχουν αυξηθεί επικίνδυ- 
νατον τελευταίο καιρό, δεν εἴ- 
ναι δυνατόν να βάζουμε ότι 
µας ζητάτε, αφού τα μεγέθη 
είναι απαγορευτικά, ειδικά αν 
τα δει κανείς... αθροιζόµενα. 
Πιέστε µέσα από τις επΙστο- 
λές σας για να µπει ΏΝΏ-ΒΟΜ 
στο "ΡΟ Μαςίαι’ Και θα ικανο- 
ποιηθείτε όλοι! Μόνοτότε, 
όµως, αφού τι να πρωτοχωρέ- 
σεισ’ ένα ΟΡάκι... 


Χαιρετώ όβους τους συντά- 
κτες του Ρ0 Μαφία” και ιδιαί- 
τερα τον εξαίρετο, ανυπέρββη- 
το, εξωφρενικά ευφυή αρχισυ- 
ντάκτη, τον Μι. Σαρκ-Σατ. Είναι 
το πρώτο γράµµα που σας 
στέβνω, αΏῆά σας διαβάζω 
από το 1094. θέβω να θίξω 
ποῆθά (ουουουου!!) και σοβα- 
ρά θέµατα, οπότε προχωράω 
οβοτακώς... 

Πρώτα θα θίξω το θέµα... όχι 


της πειρατείας, αηΠά της βίας 
στα παιχνίδια. θέβω να ρωτή- 
σω αυτούς τους άσκετους που 
κρίνουν παιχνίδια, όπως τα 
Οαιπιβσθάάοη, Γαπά ΤΠΘΠ: 
Αιο, 9οἱάΐ6ι Ο{ Εοπίιπε κ.ῇπ., 
ΤΙ ΞΕΡΟΥΝ ΑΠΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ; Πα 
να µην παρεξηγηθώ, αναφέρο- 
μαι σε εκείνους τους υχοθό- 
γους καιτις “κατίνες” που 
έχουν τα μούτρα να κρίνουν! 

Σ΄ αυτά (και άῄβα, φυσικά) ο 
ήρωας υποδύεται έναν εγκΠη- 
µατία στρατιώτη, υπερασπιστή 
του καΠού κ.ο.κ. ΤΙ ΗΘΕΛΑΝ Οἱ 
ΕΝ ΛΟΓΩ ΚΥΡΙΟΙ; ΝΑ ΠΛΕΚΕΙ; Η 
βία είναι αναπόσπαστο µέρος 
των παιχνιδιών καιτης ζωής 
καιτην ευθύνη για τα παιδιά 
την έκουν οι ψονείς και όχι η 
50], η ΙπῖθΓρἰαυ κ.ά. Δεν είµα- 
στε τίποτα ᾿χαζοαμερικανάκια” 
να κάνουμε ότι βηέπουμε στον ΄ 
υποΏογιστή. Η ουσία είναι πως 
µε τα παιχνίδια εκτονωνόµα- 
στε και αποβάβῆουμε 
ΕΠΙΤΥΧΩΣ ότιτάσεις βίας 
έχουµε µέσα µας. Δεν επιτρέ- 
πω, ως 68ΠΊΕΙ, να κρίνουν οι 
άσχετοι και όχι οι αβηθινοί ει- 
δήμονες, οι ἄΑΜΕΒς (συµπερι- 
ἠαμβάνω και εσάς, τους συ- 
ντάκτες του ᾿ΡΟΜ΄, φυσικά). 
Πατί κανένα δίπῆωμα δεν σου 
δίνειτις γνώσεις που αποκτάς 
από το σαπηπᾳ, ακόµη και αν 
είσαι διακεκριμένος επιστήµο- 
νας. Όυφ, πάει αυτό το θέµα. 

Δεύτερο θέµα προς ανάΒυ- 
ση είναι η μουσική, Δεν κατα- 
Παβαίνω πώς κρίνουν το ΜΕΤ- 
ΑΙ, τα 4απος και ότι άββο εί- 
δος μουσικής, 0 καθένας 
ακούει ότι ψουστάρει, άσχετα 
αν το ΜΕΤΑΙ είναι το καἠύτερο 
(σωστός;). 0 καθένας κρίνει 
και επιΏέγει µε βάση αυτό που 
του αρέσει, χωρίς να χειραγω- 
γείται από κανέναν. 

ΤεΠευταίο θέµα είναι κάποιες 
ερωτήσεις και απορίες. 

1) Το Βαϊίθογυ || πότε βψαί- 
νει; 

2] Κάντε κι άἢΠο αφιέρωμα 
στο ΜΑΜΕ:-ΝΘοΟΏΘο γιατίη νέα 
έκδοση (ν 0.58) έχει καΒά παι- 
Χνίδια. Επίσης, γιατί δεν βάζετε 


κανένα ΒΟΜ της 9ΝΝ, αφού 
ἐκβεισε; Τι κόρδος έχει από τα 
παιχνίδια της πβέον; 

3) ΚΟΡΥΦΡΑΙΘ το Ώαικοςί 
Ώαυἱ Ποῆβά Όιος, όµωο! 

4) Βάῆτε περισσότερα ΒΟΜΕ 
και Διγότερα ΕΧΤΒΑἜ, ψιατίτα 
τεβευταία αφορούν {ως επί το 
πΏείστον) αυτούς που έχουν 
συγκεκριµένα παιανίδια. Και 
µη βάζετε ΒΟΜΕΘ των Απηίσ8, 
0οπιπιοάοιθ, 9ρθοίτιπῃ κ.ῆπ., 
γιατί τα αρχεία αυτά είναι µι- 
κρά σε µέψεθος και τα Βρίσκει 
κανείς εὐκοῆα. 

Ν/Ιῆῃ σγθαῖ (οδρθοῖ οί µΟιιΓ 
ονθιν/πθἰπιίπσ ροψ6/, 
ΒΙΑ0Κ ΟυἱΤΙ9Τ 


ΥΓ. 1:Θα τα σπάσουµε όῆα 
στη συναυβία (50ΡΟΜ - ΡΕ- 
ΘΤΒυΟΤΙΟΝ - ΚΗΕΑΤΟΒ ντε!) 

ΥΓ. 2: Δημοσιεύστε το, ρε 
παιδιά! Κύριε Σαρκ-Σατ, έχω 
στην κατοχή µου ένα µαστίψιο 
με 66 ουρές φτιαγμένες από 
αγνό πυρίτιο! Σας το ΧΑΡΙΖΩ αν 
δημοσιεύσετε το γράµµα µου. 
Το είχα αγοράσει 980666 ευρώ 
από έναν µονακό στο Οτυςίαἰἱ 
Μοιπίαίη. Επίσης, σας διαβάζω 
και σας έχω µέσα στην καρδιά 
μου ψια σκεδόν έξι χρόνια! 

ΥΓ. 3: Τα σπάσαµε όβα στη 
συναυβία (ΜΑΒΡΟΝ ντε!) 

ΥΓ. 4: Αν έχω τυ- 


πονψραφικά Λάθη, παρακαβώ 
διορθώστε ότι νομίζετε. 

ΥΓ, 5: Ηαϊϊ ἴο βΡ6ς, ΕΡΟ απά 
ΡΤΒΑΤΕΩΥ σαπιθθ! 

ΥΓ. 6: ΤΕΛΟΣΙΙΙ 


4) Φίλε µας, 

Οι ειδικοί επιστήµονες σί- 
γουρα έχουν δικαίωμα να κρί- 
νουν τη βία στα οοπιρΙἰθί 
σαπηθς -τοθόµα κατάτη γνώ- 
μη µας δεν είναι αυτό, αλλάτο 
πόσο όχουν εντρυφήσει στα 
σαπηθ5 Οἱ {δΙΟΙ, προκειµένου να 
είναι ενήµεροι και να Κατέ- 
χουν όσοτο δυνατόν καλύτερα 
το αντικείµενοτης κρίσης 
τους, Και, βέβαια, είναι αυτο- 
νόητο πως οι απόψεις των 
6αΙη6Ι5 έχουν Και πρέπει να 
έχουν ιδιαίτερα µεγάλη βαρύ- 
τητα στο πλαίσιο µιας δηµό- 
σιας συζήτησης που τους αφο- 
ρά άµεσα. Περιμένωτο µαστί- 
πο, Ε, µην ξεχνιόμαστε! 


ϱ ΝΕΚΡΟΜΑΝΤΗΣ ΚΑΙ 
ΤΑ... ΣΧΜΠΟΥΡΛΒΛΑ 

Αγαπητέ Αρχοντα, 

Δεν έχω ποθύ χρόνο στη 
διάθεσή µου. Το ξέρω, το νιώ- 
θω πως µε πβησιάζει. Απ΄ τη 
στιγµή που το ανακάβυψα, 
νιώθω συνεχώς 


2 


ανατριχιαστικές ματιές σε µια 
µακάβρια πραγματικότητα... 


ΤΗΕΡΗ 
ΣΤΕΡΗ 
η1 ΤΗ 


Η μυστική περιοχή στο μυαλό λοχεύουν οἱ φαντα- 
σιώσεις και οἱ φόβοι µας συνήθως παραµ. ει σι οτεινή και κρυφή. 
Αυτό ισχύει µέχρι να φωτιστεί από εξαιρετικά ταλαντούχους χει- 
ῥιστές του µακάβριου, όπως ερίοη Κίπρ, ο Απ Γοπαη 
ΠΏογίο, η Κιί Κοπάο!!, η ποτ, ο Οἰίνε Βαγκοι ή ο ΡαϊπίΚ 
ΜεΟταίμ. Τότε οἱ ερωτικές 4 ἳ νται τέχνη και η 
σάρκα ριγεί... από επιθυµία ι ΐ 

Κλειδώστε την πόρτα, χαµηλώστε ια... καὶ προετοιµαστείπε 
για το υπέρτατο ρήος. Οἱ Ἱ του είδους, διάσημοι συγ- 
γραφείς µε εξαιρετικά σκοτεινή τασι αποκαλύπτουν τις πιο 
αινιγματικές φαντασιώσεις του μα 
Τρομακτικές, χιουµοριστικές και « 
που περιλαμβάνονται στις συλλογ 
“Τρέμω στο άγγιγµά σου 2” θα 
κραυγή - τρόμου ή απόλαυσης. 


ές, οι ιστορίες 
άγγιγμά σου” και 
αταπνίξετε µια 


“Μια υπέροχη ανθολογία... 
Η καλύτερη συλλογή τέτοιων ιστοριών που έχει γίνει ποτέ.” 


οσους 


[να οπ/Ίπο παραγγελίες: ΥΝΝΝΝΝ.ΠΙ1Ώἱ5.ϱἵ 


ΜΙΠΙΗ 


Γραφεία; Λέωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, (αχ: 010-8216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλιάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-3801487, {αχ: 010-384 1095 
ΝΕ 5ί(θ; ΗΝ Απρ 0ς, ο-πιαϊ!; απυθἰς(ΦοΟΠΙΡΙΡΙΘΣΣ.Π: 


ΘέΠετε να πουἠήσετε, να αγοράσετε, να ανταἠβάξετί 


ρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήβη "Αγγεβίες” του Ρ6 Μαςίοι΄ είναι εδώ κ 


η ακομα καινα 


περιμένει την επιστοβή ἡ το ο-πιαίϊ σας! 
Ρι! Ἡ 


Προσοχή: Οι καταχωρίόοντες µικρές αγγεβίες φέρουν στο ακέ 
ραιο την ευθύνη των κειμένων των αγγεΠιών τους. Το περιοδικό 


δεν έχει τη δυνατότητα να εΠέγέει την ορθότητα των στοιχείων κά 


Όε αγγεΠίας 


ΘΟΠΝΥ8ΙΘ 


Φ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα 5ιάθἹΠιάθτ 
Ῥτθοϊκίοτι 3, Ε/Α-18Ε 5ρει Ἡοπιθί, 


ΠΑΙΟΙ: Ευίωτο 5οοὶς, Τ19 Ὀίς, Μα5- 
{6 οἱ Οήοπ 1, ΏΌυπε 1 ἂ 2, Βίπα- 
ψγοτ]ά, δίατ ΊΝατς: Ὠαιὶς Εοτοθς 1, 
5ἱ4 Ττείς ἃ Ειπαὶ Ὁπίψ, ὉΕΟ: Επθ- 
πιγ Ὀπίαιοηπι, Χ-ΟΟΜ 2: Τειτο 
ποπι ἴιθ Ώ96ρ, ]ουπιεγπιᾶπ Ῥτοίθοι 
1-8 και Ετοπᾶε:; Ευ5ί Ἐποουπίείς. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασίλης Ψιλόπουλος 
Ἰπλέφωνο: 010 8818022, 09712- 
169796 


Φ ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ απεγνωσμένα τα: 
ὍΠπα Οοπιπαπαει 1 82 µαζί µε τα 


Όνομα: Βασίλης Ψιλόπουλος 
Ἰπλέφωνο: 010 5818222, 0919- 
169796. 


Πατάννατε 

Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ ΑΜΡ Ώιοι 
ΤΟΟΜΗΣ, Μαϊπροατά ΚΙπεᾶζΤΊ, 
Τ2ΟΜΒ ΕΑΜ, 2008 Ηατα ΡἰςΚ, 
Ύπροι Τ10 30 34ΜΒ ἈΟΡχά, οθόνη 
Ῥπήρε 1058, 18”, δουπιάβ]ασίθ 


Ἰἱνθ! Ρ]αγαι 8.1, ΏΝΌ ΒΤΟ 16, 
ΕΙορργ Ὀήνε 1,44, Μουςε, 
Κεγῥοατα, Πολλά 5οβννατο. 6 500. 
Για περισσότερες πλπροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Τπλέφωνο: 0937-800765 ή 010 
989122] 


Φ ΖΗΤΕΓΤΒΙ κάποια απότις πα- 


ρακάτω πιαἰπροαβτάς: Μ6Ι ΒΧ Μας- 
ἴ6ς, ΜΕΙ 6163 Ρτο, ΔΒΙΤ ΒΕΔΘ-2, 
Ἀδῦ5 Ρ98-Ε, καθώς και π κάρτα 
γραφικών Ψοοᾶοο 4 4800. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευθυν- 
θείε: 

Όνομα: Βασίλης Ψιλόπουλος 
Ἐπλέφωνο: 010 5818222, 0914- 
169196 


µατα Και αχρησιµοποίπτα πινέλα 
του ἸΠατιαπιηογ 40Κ, µαζί µε το 
αγγλικό βιβλίο οδηγιών καιτο 
Οοάθχτων Ραικ Ἀπσεὶς. Επίσις, 
πωλούνται πολλές μεταλλικές φι- 
γούρες ΊΜαισοπε 1 (ΟγὈειποπίς) 
μαζί µετο ελληνικό βιβλίο οδηγιών 
καιτις αγγλικές επιπρόσθετες 
οδηγίες Βθαςίς οἱ Ίματ, Ώαηπι οί 
μαι και Οα5υα]ᾶθς οἱ Ίατ. Τιμή συ- 


τεί. Ηταν, ἠοιπόν, µια συνηθι- 
σµένη µέρατου χειμώνα µε 
ήλιο και ζέστη {όχι όπως πριν 
από µερικές µέρες που εδώ 
Χιόνιζε). Είχα Βαρεθεί να μά- 
Χνω τα πανάρχαια Βιβῆία της 
γνώσης, όταν το µάτι µου έπε- 
σε στο Σκοτεινό Βιβηίο (το Ῥ6 
Μαςίαι” ντε). Αρχισα σιγά σιγά 
να ξεφυββίζω τις σεβίδες των 
τόμων {οι 90 πρώτοι μού Πεί- 
πουν, αφού έχουν καταδικα- 
στεί σε ἠήθη). Φτάνοντας, βοι- 
πόν, στον εκατοστό τόμο έπε- 
σα στον ονειροκρίτη. Είπα να 
τον διαβάσω, µια και την 
προηγούµενη νύχτα είχα δει 
στον ύπνο µου τον Πατρίκο 
(και σύµφωνα µε τον ονειρο- 
κρίτη µε περιμένουν µεγάβοι 
κίνδυνοι), όταν πρόσεξα τη 
μοιραία ἠεπτομέρεια. Ναι, αυ- 
τό που τα πανάρχαια βιβῃία 
της γνώσης δεν το περιεβάμµ- 
Βαναν, το είχε το Σκοτεινό Βι- 
Βῆίο. Σας παραθέτω το από- 
σπασµα αυτούσιο: ᾿Τον γνώ- 
ριζα. Ηταν ο Ψαπίοι, γνωστός 
Νεκροµάντης της σκοτεινής 
πβευράς, διάσημος για τις 
σαδιστικές μεθόδους που 
εφαρμόζει στους υπηκόους 
του”. Ναι, ἀρχοντά µου. Είναι 
αθήθεια. 0 Σαρκ-Σατ είναι 
Νεκρομάντης. Τώρα ξέρου- 
µε πώς ψίνεται να σκοτώνει 
τους συντάκτες του µε βα- 
σανιστήρια και αυτοί να 
ζουν και µάβιστα να συνε- 
Χίζουν να γράφουν άρθρα. 
Τους ανασταίνει (εξεβιγμέ- 
νο Βονίνθ, φανταστείτε τι 
ἰεναί είναι). Τώρα που κα- 
τέχουµε τη γνώση, µπο- 
ρούμε να τον σταµατήσου- 
µε και να κάνουμε το πε- 
ριοδικό µας ᾿Κομπιούτο- 
ρας και άῆῆα συμπούρδε- 
ἠα” (Ῥ0 απά οἵπει 5υπι- 
θυιαεἰοιις΄] να δοξαστεί. 
Όμως, πρέπει να σταµα- 
τήσω το γράψιμο γιατί τον 


νιώθω κοντά µου. Πρέπει να 
προθάβω να ταχυδροµήσω το 


την παρουσία του, όπως ο ΕΓο- 
4ο ένιωθε τον αµίοηῃ. Φρόντι- 
σε σε παρακαΠώ, άρχοντα, αυ- 
τή η γνώση να µεταήαμπαδευ- 


γράµµα προτού µε προθάβει 
και χαθεί η γνώση. 
Με εκτίµηση, 
Πιάννης-θοἱἰά- 
ΚαραντζουβάΠης 
(ή σβηΏαἰ Ε) 
ΥΓ. 1: Ζήτω οι Βἰἰπά αιια:- 
ἀίαπ. Μέσω της "ΑηβηΠογρα- 
φίας” Βἠέπω ότι αρέσουν σε 
ποθβούς και χαίρομαι. 

ΥΓ. 2: Παρακαβώ µη Βάβετε 
άρθρα σε ρά[. Επειδή πάω Λύ- 
κειο, µου πήραν τον υποΒογι- 
στή και δεν θα έχω πού να δια- 
βάζω τα άρθρα. Σέρω ότιίσως 
είµαι ο μόνος, όµως, µια µικρή 
απόκῄιση στην τιµή ενός µηνι- 
αίου περιοδικού δεν θα πείρα- 
ζετη στιγµή που ένα σάντουιτο 
και ένα αναψυκτικό κάνουν 
800 µε 1.000 δρχ. (23477616 
με 29984705 ειιτο). 

ΥΓ. 9: Τι έγιναν τα 'Ἠοϊ 
6απιος”, Ῥοψ6ι ἄαπιοι”; Στην 
αρχή έρχονταν στην Σάνθη µε 
καθυστέρηση ενός περίπου µή- 
να και τώρα δεν έρχονται κα- 
θόπου. 


69 Αγαπητέ Γιάννη, 

Χαίρομαι που σιγά σιγά κα- 
τακτάς τη γνώσπ, όπως απο- 
δεικνύεται από την επιστολή 
σου. Εκείπου λες γιατα άρ- 
θρασε ρα! όµως, µε µπέρδε- 
Ψες λίγο: Θέλεις αντί για ρα 
αρχεία να δίνουμε δώρα σά- 
ντοίπτς και αναψυκτικά; Και Οἱ 
γονείς σου σού πήραν τον υπο- 
λογιστή τώρα που τον χρειάζε- 
σαι περισσότερο; Ἀ, εδώ θα σε 
µαλώσω, μάλλον το παράκανες 
µε τα παιχνίδια Και φόρτωσες 
στον Κόκορα κάποια άλλα (ση- 
µαντικά) πράγματα... 

Τα "Ἠοί (6απῃθς’ και "ΡοΥΘΙ 
(απιαι’ έχουν σταματήσει να 
εκδίδονται εδώ και πάρα πολύ 
καιρό, οπότε λογικά δεν έρχο- 
νται Και στην πόλη σου. Μια και 
είσαι από την Ξάνθη, ο Σαρκ- 
Σατ δηλώνει πως δεν έχει καµία 
σχέση µε τα πρόσφατα επεισό- 
ὅια στο µατς µε τον Ολυμπιακό, 
Πρόκεπαι για δάκτυλοτου εκ- 
δότη, ο οποίος είναι γνωστός για 
τα “θρυλικά” φρονήματάτου... 


Αποτελέσματα 
Διαγωνισμών 8Η. 


Τέῆος εποχής για τη στήθη ᾿Μασίει ο Ριζζίος”, την οποία αποφασίσαµε να θυσιάσουµε για να 
εντάξουµε σε μόνιμη βάση µεγαθύτερους διαγωνισμούς, όπως γίνεται στα τεῆευταία τεύχη µε 
τους Ἱογά οἱ ὕιο Βἰησς” και "Λαμαποχ”. Λῆῆωστε, η ανταπόκρισή σας µας έδωσε να 
καταθάβουμε ότι προτιμάτε τους µεγάῆους διαγωνισμούς, µε τα πῆουσιότερα και ποικίήα 
δώρα! Αυτό το µήνα, έχουµε τα αποτεθέσματα του τεβευταίου "Μαςῖει οἱ Ριζζίες”. 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΙΑ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


πε υπο Σ 


Ο τρίτος άρχοντάς του αναμένεται 
µε ανυπομονησία. 


ου 
1 Τι σημαίνουν τα αρχικά της οργάνωσης 
5 Ε.Ι.Ε. στο Χ-ζοπ15; 
(6,Φεπδενί Επαίπο Ιοεγαῖίοη Εγοπῖ 
Β. 5εη(ί(πθἰ Εαίῃ Ηεγαῦῖοη Εγοπῖ 
0. 5ορᾶ, Εἰὰ ἰαἱαΚὶ ΕὰΘΙ 
2 Τι σημάδι έχει ο Η3ΓΤΥ ΡοΐἴεΓ στο μέτωπό 
του; 


5. Ενα 5πη!!ε 


(.ἆ Έναν κεραυνό 


Μ. Μία καρδιά µε βέβος που γράφει ᾿Λόβα ΕοΓ 
Ενεγ΄ 
2 Στην επική ιστορία κόμιξ ζαπιεἰοῖ 3000, ο 
τηήςίαη μετεμψυχώθηκε στο σώμα: 
Α. Ενός µεταββαγμένου 
Κ. Ενός αετού 
(,λίας γυναίκας 
4 Η δημιουργός εταιρεία του ΤηΓοπε ΟΓ 
ΏαΓΚΠεςς. 
{δλιοκ Επίριταίππηθηϊ 
ι. ΒΙἰσζαΓά 
7. Βυ/ποα 
5 Ποιο από τα παρακάτω θα μπορούσε να 
είναι το αγαπημένο παιχνίδι της 
Δαμανάκη; 
5. Ζ00 ΤγΟΟΟΠ 
Ό. 5εΠίζπι: ΜγςίιθΠους )οµΗΓΠΕΥ 


(άλου Εὰοϊίοη 


0 Εξυπνος Χάρης ήταν ταχυδρομικό περι- 


στέρι. Τα περιστέρια μπορούν να ταξιδέ- 
ψουν µε 80 χλμ./ώρα για πολλές ώρες. 


Μαςίει οἱ μιζτ]θ5 


κνοτ ρα ρου. 


Οι νικητές κερδίζουν 10 αντίτυπα της “Γενναδείου Εγκυκλοπαίδειας” 
προσφορά των εκδόσεων Γενναδείου Σχολής. 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μεςίθ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΞΟΗΙΖΜ: Ζ00 ΒΕΌ ΘΤΗΙΕΕΞΗΑΡΟΝ 
ΜΥΞΤΕΒΙΟυ5Ξ ΤΥΟΟΟΝ ΕΑΟΤΙΟΝ 


ΟυΒΗΝΕΥ 


ΤΗΒΟΝΕ ΟΕ 
ΡΑΒΚΝΕΣΣ 


τι Ω Ω . Εξ 6 
Ἡ λ 5 σιο ἵεο τν] 
ΠΠις κ Τ ιτ] ΕΤ] 
5 ΤΝΤ Ν Ν) ἳ κ Ὁ ΓΑΓΥΤΕΤΓΟΙ |Ε 
και οτ ην ε ὅτΥγ”β ν΄ τισ ]ν 
ΒΡΕ ΤτΕ Ε {Ά υ--Ἡ ο κιτ ν ις | οἱ [5 
ΡΙΣΙΑ αι ης Έτσι Ἑλ/ν]στᾳ 
ἥ Α τ Ν ΕΣ ΨΜ ο ΙαἜε  σΣτρτοτ]τι ΕΙνιΕ Ὁ 
Νο Στ ΡΑΠΕΡ ΕΤ ΤΣΊο τς 
Ἑ Ἑ) τ ὃ ο ιτ σπα ας ΕΙΣ) 15 Α||5 
ΡΗΞΗΕΙΕΠΕΗΙΕΗΕ στο ΣΙ ΝΕ 
458 ος τσ] το [ε]σαικ |ν| ΑΕ 
αἱ Ἑ κ Ι Ν ὁ Ίκ]αὶ Ρ Μὶ | 
α-κ---Ἡ ο πι γαι Ίν]α 
κα Ἱ τη Ε ο αἲν αἱ ο Ισ 5 
στ απ ὅ-τ πα τ ο ττβῃηι ΙΡ]οἱκΙΠ]Ε| 6 
πο πι ο ντ ο πι τι ο ΟΙ Ρ ΤΑΙ ΕΙΝΙσ Β 
Ἱ] {Ὁ κο Ῥ ο κ Ἕ πο ΕΙ ςΙΙΙ5)ΝΥ 
ΙΤ ΙΤΕΝΡΙΜΕΝΣΙΟ ΤΤς αΤΓΚΓΑΤ5 


Ρο Με ΕΣ 


σιν 


ύ4Πη65 ϱΑΠΊΘ6ΙΟΠς 


ΓΛΗΚ ΑΝύΕΙ. 


--ιι---εναςβγγελος στο χάος 


είναι... κούκῆα! 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 


Ἀνάλογα µε το 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Μασχ: ]οβείσα Ἀϊρα 


ὥνοσαη: Μ]ο]ιαθὶ Ἰ/δαίιει]γ 


νο) 


ντας απομακρυσµέ- 
νο απ΄ οτιδήποτε 
έχουµε δει µέχρι 
σήµερα στα "Χ-Εἰος” 
ή και στις περισσό- 
τερες άῆῃες τηήροπτικές σει- 
ρές, το Γαικ Αποοί” µας µετα- 
Φέρει στη µεῆβοντική Αμερική, 
η οποία µετά την επίθεση τρο- 
µοκρατών µε τη Χρήση ενός 
ἠεκτρομαγνητικού κύματος 


Μι 
το τν 
. 
.-ὰ 


έχει Χάσει τη θέση της ως 
υπερδύναμη. Τον κόσµο κυβερ- 
νούν πια Χώρες που δεν στηρί- 
ζονταν στην τεχνοβογία {µε 
την... Ινδία να αναφέρεται χα- 
ρακτηριστικά σ’ ένα επεισόδιο 
ως µία από τις υπερδυνάµεις!), 
ενώ στην Αμερική επικρατεί 
ένα γενικό χάος. Μέσα σε αυτό 
τον πανικό, µία κοπέῆα προ- 
σπαθεί να επιβιώσει στην πε- 
ρίεργη καθημερινότητά της. 

Η Μακ µαζί µε άἠῆα 11 παι- 
διά καταφέρνει να αποδράσει 
από τις στρατιωτικές εγκατα- 
στάσεις και το καθεστώς βίας 
της ΜαπΙίοοίθ, µιας υπηρεσίας 
µε κυβερνητικές "άκρες", η 
οποία ασχοβείται µε θέµατα 
γενετικής - και ότι παραπῆή- 
σιο θα μπορούσε να σχετίζεται 
µε το Χώρο - σε περιβάῆῆον 
στρατιωτικής εφαρµογής. Η 
σειρά µάς μεταφέρει αρκετά 
Χρόνια αργότερα, µε τη Μακ να 
είναι πια οβόκήηρη κοπέῆα 
(και... τι κοπέῆα!), δουβεύοντας 
για να κερδίσει τα προς το ζην. 
Χώρος ερψασίας της η εται- 
ρεία Ίαπι Ροπυ Χρτοςς, η 
οποία ασχοβείται µε τη µετα- 
φορά διάφορων πακέτων. Τη 
µέρα, ἠοιπόν, η Μακ µαζί µε 
τους φίῆους της παραδίδει, 
καθάβα στο ποδήβατό της, πα- 
κέτα αριστερά και δεξιά και το 
Βράδυ κἠέβει τους πβούσιους 

και ενισχύει τους φτωχούς 

(ανάμεσα στους οποίους κα- 


ΜΑΘΞΤτες 


τατάσσει και τον εαυτό της!), 
Αντίθετα µε τον κῄασικό μύθο 
του Ρομπέν των δασών, όµως, 
η Μαὰ δεν το κάνει ψια την ψυ- 
χή της µάνας της - την οποία 
ούτως ή άἠῆως δεν θυμάται 
πια - αΏΏά για να καταφέρει 
να Βρει τη μοναδική οικογέ- 
νειά της: τα 114 παιδιά µε τα 
οποία είχε αποδράσει από την 
Μαπίίοοιθ εκείνο το βράδυ. 

Σύντροφός της σε αυτό τον 
αγώνα ο | οσα, ένας ποῆυεκα- 
τομμυριούχος µε ένα ιδιόµορ: 
Φο μυστικό. Η Μαχ γνωρίζει το 
μυστικό του {[οραπ [είναι ο 
αναρχικός, παράνομος ΠαοΚ6Ι 
Ἔυες Οπίυ΄ που μεταφέρει ᾽μη- 
νύματα αλήθειας” στο ἠαό µέ- 
σα από το τηβεοπτικό δίκτυο) 
και, ο [οσαπ μαθαίνει την "κα- 
ταγωγή” της Μαχ. Οι δυο τους 
κάνουν µία ανορθόδοξη συµ- 
Φωνία: Αυτός θα τη βοηθήσει 
να Βρει την οικογένειά” της 
και αυτή θα τον βοηθήσει να... 
σώσειτον κόσµο..Ι 

Ενας εκ των δύο δηµιουρ- 
γών της σειράς είναι ο γνω- 
στός {από το "Τειπιίπαϊοι” και 
όχι µόνο) /απιος 0αππθιοη, ενώ 
είναι ιδιαίτερα πιθανό το 'Γαικ 
Αποεί” να όρθει και στην ΕῆΠά- 
δα µέχρι τον επόμενο χρόνο! 
Για περισσότερες πῆηροφο- 
ρίες, µπορείτε να επισκεφτεί- 
τε το οΠ]οίαἰ αἰζθ της σειράς, 
στη διεύθυνση ννν.άαικαη 
σθἰ(ηαθοιίος.οοπι. 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 
Ροίοι Ὠοσίοτ, Ώανίὰ 
Ρῄνθππᾶπ 


ΠΡΩΤΗΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
ΦΗ]ΙΥ: [οι σοοάπιαπι 
Μίκα: ΒΙΙγ Οηγείαἱ 

Βοο; Μα!γ Ορος 
Βαπάα]]: Ρίονο Βη5οςπιί 
Ἰαίθιποοςθ: Ίαπιος 
Οοβυπι 


Οο]ία: ]εππίίοι ΤΗΙΥ 


Μπαμπούῆας των παιδι- 

κών µας χρόνων είναι 

ένα πῆάσμα απροσδιό- 
ριστης φύσης; έχει νύχια, δό- 
ντια, µάτια και αυτιά που υποτί- 
θεται πως είναι τρομακτικά. Το 
γιατί, Βέβαια, εξαρτάται από τη 
Φαντασία του καθενός. Στην 
ιδέα, Βοιπόν, πως ο Μπαμπού- 
ῆας είναι κάτι διαφορετικό για 
τον καθένα µας βασίζεται και 
το ᾿Μοπείςίς Ιπο.”, όπως είναι 
ο κανονικός τίτῆος της ταινίας. 
Η Μοηςῖοίς Ιπο. είναι µία 
εταιρεία τεράτων [όχι δοβο- 
Φόνων) που εδρεύει στην "άῆ- 
Πη χώρα”. Αξιοποιώντας την 
περίθργη εμφάνιση των ερνψα- 
ζοµένων της, η εταιρεία Φρο- 
ντίζει ψια την... τρομάρα των 
παιδιών (1, αντἠώντας από τα 
ουρβιαχτά και το Φόβο τους 
ενέργεια {1} µέσα από εξεῆιγ- 
µένες τεχνοβογίες διύβισης 


Η χαρά του παιδιού 


{1Η], την οποία κατόπιν εκµε- 
ταββεύεται όπως αυτή κρίνει 
σκόπιμο! Κάθε τέρας αναβαμ- 
βάνει µία “πόρτα”, ένα πέρα- 
σµα δηθαδή στον κόσµο των 
ανθρώπων, και είναι υπεύθυνο 
για την τρομάρα του παιδιού 
που βρίσκεται στην άθβη πῆευ- 
ρά. Εξαιτίας µίας ἠανθασµένης 
κίνησης, όµως, ο ένας εκ των 
δύο πρωταγωνιστών βρίσκεται 
ξαφνικά στη θέση της... ντα- 
ντάς ενός παιδιού: Πάνω στην 
τρομάρα του το παιδί το σκάει 
προς τον κόσµο των τεράτων! 
Εκεί αποκαβύπτεται µία τροµα- 
κτική αλήθεια: Τα τέρατα Φο- 
Βούνται τα παιδιά πιο ποθύ 
από ότι το αντίστροφο! Το παι- 
δί αποτεῇεί απειΏή ψια τον κό- 
σµο των τεράτων και πρέπει 
να καταστραφεί! Οι δύο πρω- 
ταγωνιστές͵ όµως, δεν ὁα 
αφήσουν τη µικρή φίβη τους 
βορά στα Χέρια των... των... των 
άβῆων τεράτων! 

Η ταινία είναι γεμάτη µε 
εντυπωσιακές σκηνές, από την 
αρχή µέχρι το τέῆος της, ενώ 
τα γραφικά καταφέρνουν, για 
άϊΠη µία φορά, να µας αφή- 
νουν µε κρεµασµένο το στόμα. 
Η μοναδική Ρἰχαί έκανε πάῆι 
το θαύμα της και µας έδωσε 
µία ταινία αντάξια του "Του 


9ΙἵοΓυ΄ καιτου Βισς | 16”. Αντί- 
Άετα µε τα προαναφερθέντα, 
όµως {που όῇο και κάτι ξέραμε 
για τα παιδικά παιχνίδια ή τα 
μυρμήγκια), στο "Μοηςίοθις 
Ιπο.” η Ρίκαί µας καβεί να αφή- 
σουµε τη Φαντασία µας να 
οπτικοποιηθεί στα Χέρια των 
απἰπιαἴοίς της. Το "Μοηςίεις 
ἰπο. είναι µία καθαρά "κινημα- 
τογραφική΄ ταινία, από αυτές 
που χάνουν σ’ όβα τ' άῆῆα µέ- 
σα {είτε πρόκειται για Βιντεο- 
κασέτα είτε για ΡΝΡ} και που 
αξίζει κανείς να αποθαύσει σε 
µία υπερβούξ αίθουσα. Οι γκά- 
Φφες των πρωταγωνιστών, στην 
τραγεῆαφική προσπάθειά τους 
να σώσουν τη µικρή που, µέχρι 
την τεβευταία σκηνή της ται- 
νίας, συνεχώς ᾿παίρνει δρόμο”, 
προκαΠούν απανωτό γέβιο! Τα 
δε τέρατα είναι μοναδικά σχε- 
διασµένα, από τους δύο... ηΠίθι- 
ους και γκαφατζήδες πρωτα- 
γωνιστές (τουβάκιστον έτσι συ- 
µπεριφέρονται στο μεγαβύτε- 
ϱο τµήµα της ταινίας!) 


ς --, 
λ 
µέχριτους συναδέἠφους τους, 
οι οποίοι έρχονται σ’ όβα τα ε{- 
δη, σχήματα και χρώματα! Η 
ταινία μοιάζει περισσότερο µε 
το "ὀρθεά” από ότι µε προη- 
γούµενες ταινίες κινουμένων 
σχεδίων που έχουµε δει, αφού 
ο θεατής γίνεται μάρτυρας 
µιας ατέρµονης καταδίωξης 
χωρίς προηγούμενο, µέσα από 
µία χώρα εντυπωσιακών πῆα- 
σµάτων, καταβήνοντας, Φφυσι- 
κά, στο απαραίτητο Παρρυ-θπά. 
Τι άβῆο θέῆετε ψια να διασκε- 
δάσετε; α 


νεν ΡυΡ 


Ρὲ Μαείον ΕΤΕ; 


Κοωὐπονια 


.“ΠΔΦΙΒΙ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΩΜΙΗΣ 19 τεύχη 


Στη συνδροµή περιβαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


Ώ ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΙΕΣ «6500 Ὁ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «13000 Ὦ ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «ε1600Ο ΑὮΦΟΙΠΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ «58,00 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ἐ μαι. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. πολΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
5] Εµβασμα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 0141490023200008907 προς ΟΟΜΡΙΡΗΕΞΞΑ.Ε. 

Ώηταχ. επιταγή Νο [τραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστετην πιστωτικήκάρταµου {[1ΝιδΑ [ ἸΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ [ἸΕυΒΟΟΑΒΟ [Ἴθινεβ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡ.ΚΑΤΑΣΙ Γι ντ ν ιτ] ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣΙ Τι τι 


Συμπἠηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΡΤΕΗ/Τµήµα Κυκἠοφορίας, Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδροµής αποστέῆῆεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέῆη αποστοθής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ΠΙΔΦΙΒΙΙ ΣΥΜΙΓΠΙΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝΙ 


Συμπβηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΒΡΑΓΓΕΛΙΑΣΕ ΤΕΥΧΕΟΛ 
σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή ΕΙ Ώ ΩΩ ΟΠ Πω Ώ ιὌ Ώ  ὉὩὉὑοὍὑὉὍὕὃὑὃὑὕὃὕὑῥὑῥὑὑθὕαι 


4242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση | ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΙΔΙΟΤΗΤΑ........ ατα ται ΗΛΕΘΩΝΟ:. και ικκκακακσα, 
Ρ6 ΜΑδΤΕΗΒ/Ίµήμα Κυκῆοφορίας, σα του ροῥὑυυὑυυυυν 


Ἱ ι. υ-υἵυ μα  ς ο ῥῥμως 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΩΣ 90 


ΙΙΛ5ΙΒΗ ΔΕΛΤΙΩ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό ᾿Ρ6 Μαςίοι” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήθη αγγεθιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγεβία σας στον πίνακα που ακοῆουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα Δά, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη "Στήθη Αγγεβιών”. Οι αγγεβίες ιδιωτών δηµοσιεύ- 
{μέχρι 15 Λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστουχεί ένα γράµµα. Μεταξύ δύο ἠέξεων ονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χτο 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα), χρησιμοποιώ: τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεβία σας. 


ντας κεφαθαία µόνο για ῆέξεις που θέΠετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεβία σας 

µέσω {Αχ στη γραµµή 4216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού [ ]Ἠοιόνναίο ας [.]Διάφορα 

λος ΗΕ ΗΡΙΤΑΤΑΝ. ΟΡ ΜΗ Μο τρ πο πα ο ο τη, 
ΠΕ ΟΛΗ ο ον ορ ολ ανά ῥοειώ το ο πλ α α πρψρια 1 ον πμ σου 
ΙΑ δα πα ΜΝ. πλ πο τη στον Σι ΕΜΑΙΑΛΟΟΗΕΟΘΟ ΑΕ ομαζκώ μοι ώ ακλ 


[ 


ΕΠ 


ι 


[ 
) 


Επειτα από δικές σας προτροπές, αποφασίσαµε να εντάξουµε στην ύῆη µας µία µίνι Βίστα του... καβού σαπιθή Σε αυτή τη στήβη 9α 
αναγράφονται κάθε µήνα τα σαπιθ γονίοω5 των 12 τεῆευταίων τευχών, κατανεμημένα, φυσικά, κατά κατηγορία. Ετσι, θα έχετε όῆα τα 
πρόσφατα σαπιθ γονίθνς, µε τη βαθµοΏογία καιτσ τεύχος παρουσίασης, ώστε να µπορείτε να εντοπίσετε το γονίθν που σας ενδιαφέρει, 
αἢῆά και έναν γρήγορο όσο και αντικειμενικό οδηγό για τα καθύτερα παιχνίδια που κυκἠοφορούν στην αγορά! 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗ  ΒΛΘΜ. ΗΛΟΣ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΝ ΒΛΘΝ. ΗΛΟΣ 


141 92 Λοϊοη 
142 82 µΛοϊὔοῃ 
149 95 µβοϊῖοῃ 
144 80 µΛοϊοῃ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΕΙ ΑΡΗΡΟΙΝΤ χι 14 89 Λοϊοῃ 


93 Αοϊοῃ 


145 8 Λοὔοῃ 
146 78 ἍµΛοϊοη 


ΒΡΙΏΕΗΜΑΝ 146 9!  Αοὔοῃ 


147 85 Λοὔοῃ 
147 88 µΛοϊῖοῃ 
148 87 Λοήοῃ 


149 89 µΛοϊίοῃ 
198 77 Λοϊοπ/βάνεπῖμτε 


198 80  µΑοοπ/Λάνεπίωτε 
ΡΙΑΒι0 2:10Ρ0 0Ε ΡΕΡΤΡύΟΤΙΟΝ 143 Ἅᾖ79/90 ἍµΑοϊοπ/βρα 
199 5 ἷ 
199 92 µΛοὔοπ/θἰπιμἰαίοη 
199 55 µΛΑοὔοπ/δίταῖ 
141 9  Λοοπ/δίταῖ 
ΝΑ 142 90 Λοήοπ/δίταῖ 
148 8Βά4 Λοὔοπ/δίταῖ 
148 49 µΛοβοπ/δίταϊ 
144 92 µΛοϊοπ/δίταί 
198 9  Λάνεπίωτο 
199 89  µΛάνεπίμτα 


ΝΕΟΒΟΝΟΜΙ6ΟΝ 199 886 µΑάνεπίμγε 
6ΗΑΤΕΑυ 0’ 08 141 70 µΑάνεπίωτε 


ΜΥΡΤΟ 141 96 µΑάνεπίωγα 
142 85 µΑάἀνεπίωγα 


142 95 ἍΛἀνεπίμτα 
144 9  Λάνεπίμτο 
145 96 Αάνεπίμτο 
145 85 µΛΑάνεπίωτα 
145 98 µΑάνεπίμτα 
1! 146 96 µΛΑάνεπίωτα 
146 95 Λάνεπίιτα 
147 οΏ ἍἈΑΛάνεπίωτα 
148 89 Λάνεπίμταο 
148 9!  Λάνεπίωτο 


ΕΡΕΒΟΣ 148 45 ἍµΑθνεπίωτα 
ΗΠΟΗΟΟΟΚ 149 5/75 ἍἨἈΑἀνεπίωτο 
ΒΙΛΙΡ ΝΙΤΟΗ 3 1438 80 Αἀνοπίγθ/Λοβίοη 
ΗΛΒΗΝΥ ΡΟΤΤΕΒ 147 90  Λάνεπίωτε/βοίίοη 


148 9 ὮΒΡΩ/ΡΙΗ 
149 9/0 ΒΡΕ/Βιαϊ 
138 77 οδΒἰπμϊαίοῃ 
198 85 οἱπμἰαίοη 
199 ϱ6 οἱπμίαίίοη 
141 ϱ δἰπιιμαίοη 
142 89 δἰπιμίαίοη 
148 73 Ἅῥοἱπιμαίοη 
149 58 Ἰπμίαίοη. 
144 67 οδἰπαἰαίοη 
145 81 δἱπαἰαίοη 
145 7 οδἰπμαίοη 
ϱ7 οδἰπιαίοῃ 


146 88 δἰπαίαίοη 
146 ο ἱπιϊαίοῃ 
147 ϱ3 οἰπιίαίοῃ 
148 886 δἰπμἰαίοη 
149 83 δἰπιμαίίοη 
149 76 ᾖοδἰπμαίου 
146 74 δἰπμα 


147 96 
ΑΗ ΨΑΗ5: 147 87 δα 
ΤΗΕ ΕΟΒΡΟΒΑΤΕ ΜΑΕΗΙΝΕ 147 86 δΒίταῖοσι 
148 88 
Ε] 148 84 δί8 


ΤΙΤΟ ΘΕΛΑ/ΊΕ 
ΤΟ Υ/ΑΚΟΚΑΡΤ 5, 
ΠΩΣ /ΠΛΕΞΑ/ΙΕ ΕΤΣΙ; 


ΝΑΙ ΝΟ/ΛΙΖΟ ΟΤΙ ΕΙΚΑ ΔΕΙ ΝΑΤΟΙ ΑΣ ΚΡΥΦΤΟΥ/Ε 
ΕΝΑ ΟΡΥΧΕΙΟ ΧΡΥΣΟΥ εδΟ /ΊΕΣΑ /ΠΕΧΡΙ ΝΑ 


ΠΕΡΑΣΟΥΝ ΤΑ υΝΡΕΑΡ 


ΠΑΛΙ ΕΠΕΣΑΝ 
/ΊΕΣΑ, (ΛΑ ΚΑΛΑ 


ποια ο πλ τι τη τα γω αι.» ση 
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Ἠαακεπ τρ ν νοὺ ὁἆ 1916 ΦΡΡΙΟΙΦΙοἴση «οσον | 
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Αλ ΗΟΗ Τα05 κ ρσοκςς) Τ60Η2 σοσυ 54219) (Φ οἼοναι 918) ὃν (Τσ 1 


Γ««Δρρίε ον ΜΕΣ νο 


(Ανν ἠπηὶ ἄοιμηι πι 2ο τα 


ΓΕΝΕΒΥΒΙ 
ΗΑ5 2 Ὀιβες όν 


Κλειστό 


13169 δω δκακοπών 


79189 ᾿ σἩκ 


«(Φθρ )» τις) ζω αξι Τατ 


Εβσοφοκλαιο «9022 κο» -. 79096 


κσπππαν το ΠΕΤΙΟΑ 
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Βετροεῖ πι 
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55086 .. ΦΜΟΚΙΝα! 49679 


---ᾱ 


9 
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[ον «Ρο ςὰ 


αλλ τκ 11164 πάς) 1ος) ἵνα η Επ" Ψῃ νυν π- ῃ 9081 ΦΥΨΕΑΣΤΑΣΕ Της Τ1352᾿ 


Βἰσβιοίίχου η κι 


56106 [ὦ οσον, ΤΦ105 | μη Μο τω Μα μαμα [οκ έ« 


71380 


σον Επ 


ἈεΔος26 πως πς28ς 25 που |. 


τα 79108 ΕΡΜΗ τοι ος Φος οὐ. ΕΛΛΑΣ φα065 | ΠΠ. Της 


Σταύρος 59209 μα 
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59326 ᾿Ἀς Στέφανος 59328 Ἄξ ΒάΥγεΛης 59341 
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19 ΤΑ οτηο 14 πἰεΚΟΣ ο! 


ΒΙΝΑΤΟΝΕΣ 
21624 . 5.Α..Α.Ρ.0. Μιχάλης Ροκπζής 
39177 « Τόσα χρόνια σαν τρελός (ΠΡΟΠΟ)-Τ. Μπουγός 
37538 . Η μουσική του ανέμου (Μαλα)-Άννα Βίσση 
37213. Τι σου΄κανα και πίνεις-Οι Απέναντι 
37385 . Έλα νο µε τελειώσεις-Αντώνης Ρέμος 
41403. Με ψελαγχολεί-Γιώργος Αλκαίος 
31386 .. Δεν έχω που να πάω-Αντώνης Ρέμος 
37376 « Μια βουτιά στο κενό-Γιάννης Κότσιρας 
07824 . Παίζεις µε τη φλόγα-Νίκος Κουρκούλης 
07826. Μην απορείς-Νίκος Κουρκούλης 
47370 «. Γεια-Δέσποινο Βανδή 
37368 « Απλό το πρόγµοτα-Κοίτη Γαρμπή 
31975 « Το κορίται της Ὀἱεου-Σάκης Ρουβάς 
37306 « Οι σκιές-Νότης Σφοκιανόκης 
37366 « Σαγαπόω-Γιώργος Αλκσίος 
07618 « Αν είσαι η ογάπη-Γιάννης Πλούταρχος 
37271 « Να το θυμόσοι-Όπε 
31121 « Σπουμένο Καρύβι-Δημήτρης Μπάσης 
07507 « Έρχονται Χρόνια δύσκολα-Κοζαντζίδης 
31129. Φίλε-Γ Πλούταρχος 
37103 ε ΦίΝε-Γ.Λεμπέσης 
37240 . Ποιος να συγκρ!θε! μαζί σου-Α.Ρέμος 
35086 « Το φιλορόκι-Αντώνης Ρέμος 


«Ὁ 39178. Ηυυῃ ουν ἴω (ΠΡΟΠΟ)-ΕΚΙ Αίῑδι 


45354 . !]οςί πιγ 040γ (ΠΡΟΠΟ)-/εδη εἰ ουρ 
27823 Ίη γουί ΘγεΣ-ΚΥΙΙΕ Μίποφυε 

218621 « Τίνε Ιονε { ηάνε-Οίπα Ἠανες 

27618. Ναἰήηφ-ἄπεεῃ 04Υ 

21618. Ναί ενει πάρρθης-ΜΙεηΦεί /Φεκσοη 
27611 .. ἨΝ]αίενει γου ή! ϱο-Τίνε 081 
27616. τοπ ἱππριβσσίο-ΝαἰΦ/ί3 Ιπιογυφίία 
132856 «. Νενει-ΤΙΕ(ςο Λη η 

13284 . Τη8 ρεορίε [αῖ νε Ιονε-Βυςῇ 

29312 ἵΝε "τε ποῖ φ0ηΠᾶ σἰδερ Ιοπίφίή-Έπιπια Βυπίου 
29311. ο ο γου Ίονε-Νονβίνα 

37171 98η ποῖ φε! Υου ου! οἱ πιγ Ηεδό-Μίποφυε 
31323 ς Μυςίς”5 πο φοοό μήήλουϊ γου 406-006 
29313. Ύου φοἳ ἰ{ υ6-15ήοι 

275356. 6ΗΜΙΗΔΕΙ «Φεκσοη 

23238 . 5εχυδ! 0υ3Γ9η1Ε8-ΑΙςΦΖ3 

29296 .. Τοφείμει {ογενεΙ-ΒΙΚ ΑΞΗΕΥ 

29500. ΜΥ τοεή/εε-Όγεεά 

29297 . Ττουδίε-Όγρτεςς ΗΙΗ 

29303 « Ταιαπίουία-Εαήίεςς 

242998 .. ΒοοΚ ἴπε ρϱ2ήγ-Είνε 

23294 .. Ύου ϱἶνα νε 5οππεμίπῃ-ὁ δπτοφυ αἱ 
29301 Εαπὶγ αΙ/δἱΓ-ΜεηΥ ὁ 8ίόφε 


29302 . [' πι 50 εΓ.1γ-Ραή-Τ-0πε Υ5 ΙΝΧ5 
24245. Ύου εαηἸ οὔνληφε πθ-Βοφε: 53ηε/6τ 
37238 « 8εχ ἃ όπυρς ἃ πουςε-Ὀ-θενίίς 


37244 « Επι 4 δί4νε 4ἱ)-Β.8ρ6σις 


24214 « Βοϊεπιίαη Ιίκε Υου-Ώ.δήιοίς 


29261 « νε [ο Με [υγεία 
29193 . Με φυσίος Τυ-Μσπυ 01190 
24265. [πι γεδί-)επηί(ει {.0ρεῖ 
37210 . Επ -Αἰοία Καγς 


31141 « Ι26όγ Μαππεἰαόε-Ο ΑφυϊῄεΓα 


23219. ΗΙάε ὁ-Κοσίεεη 
29054 . νε εοππε 1.Εἰήεςς 
294211 . Εαεςς-ὈεΗΙηγ΄ς ΟΙ 


294228 . Απ Π (απηγ- επηει ἱορες 
37239 .. 5εχ ἃ Όνυρς ἃ Ηουςε-Ώ-Όενίς 


37241 . Ηειο-Ε Ιφ)εσίας 


23256 . δυρε! Εἰεείής-Βοππίσηκ Μος 


372098 « ἴπ ό0γ 3πό 50/ΓΟΝ-ΗΙΜ 


37190 .. Ύου τος πι ἸΝοήό-ΜΙεηδεί 90χ5οῃ 


294227 .. ΕόοηΥ-Α(ἠεδπίσπι 
25041. ἰαί Οπής πιας-Μηαπιὶ 
31233 . Ρί9 ἵπ-ίεπηγ Κιανία 
29032 . Ου! οἱ ϱοπ!το!-Ώδγυόε 
37254 . Ὀτομπίηρ-Βασκείγεεί Βογς 


29034. Τινε δη 021ε-Ώ-Όενίὶς 

29204 . Αποϊηοι (Ἠλης6-Βοφει 52ηε/νεΙ 
27140: Ραγδύΐ5-Κδςί 

29260 « ΝΙΗ εαπὶ Υου /Τε8 50ππε Τήππε-Α.Ν Μεἰόεη 
24207 « διΠἱϱ-δυρεππεη ἵονεις 
27434 . Ηὶς ταἰπίπῃ Μεπ-Οεή ΗδίΙνεί! 
29205 « Ώήπκ 1ο φεί ὀπυπκ-δία 

29304 « Ε9όε-ΦΙαἱΠά 

23243 . ΒδρίυΤε-ο 

27100 « Βαίσπιος-Ε ΙρΙεσίας 

35206. Βεὐεπιρίοη 50πφ-Βοῦ ΜΠεΥ 
24244 . Τυπῃ 3Τουπό-Επίρπια 

37065 .. ΒΠεισηθεί θΥπιρΠΟΠΥ-ΤΠΕ θινε 
13022 . ΒΗΙεΠΙγ-ΌΓα1γ ΤΟΝ 

29104 : Ρα]γεά-Δ-Ιίνε-δα{ή Όυο 

27481. ὁωσὶ σα Ἱ φεῖ επουφη-θερεςὴε Μούε 
29220 . Βοοϊγήσίους-ΟεςΙίηγ΄ς 0/6 
13163 .. Βυεἱπότε Βεε!-Ηενίο 

29173 « Ναιοσίίο-φυἱάο 

29115. Εηυσόο:-δαθῇ 

37041. ΌἼναφε [πο δυη-ΡΙΦη6ἱ ΕυηΚ 
13188 Ὀεσεή Βο5ε-δΙίπῃ 

29172. ΚεπικταἩ 4000-ζοπιδίθ Νείίοη 
37199. Ηυπίει-Ὀίόο 


15110... Βίᾳ Βτοίηει 

11053 « Ρρ ΕΙοίίοῃ 
11060 « δί9Γ Ἰναις 

11038 « όαπιες Βοπά 
15065 . Χ-Είες 

16011 « Α-Τεᾶπι 

11035 «Ιπόϊδμα ὀοπες 
11024 .. Εχοιοϊς!-ΜίΚε ΟΙ6Πεἰό 
15048 . δυρΕΙΠΙΔΗ 

15061 . Ἠουόγ ΜουάρευκεΓ 
15037 :. Μυρρεί 5/08 
156091 -. Μαρηυπι 

15028 « ΚπὶΗΙ Βἰάει 
18025 « Ηαναίί 5-0 

18041 « δἱ8 ΤΓ8Κ 

15012 « Β9ΥΝΦΙΟΝ 

15003 «Αόαπις Εαπη 
11006 .. Ολυμπιοκός 
11004 .. ΛΕΚ 

11005 . Παναθηναϊκός 
11001 « ΠΑΟΚ 

11009. Οπαπιρίοης ἱ 84008 
11008 « Αθλητική Κυριακή 
11011 « θυλπίδηαπιείς 


Ἠχοι κλήσης και για κινητά ΕΗΙΟ{5850ΟΝ (Τ20ο9-Τ29-Τ59), ΜΟΤΟΗΟΙΑ 
(ν50-νόθ), ΑΙ «ΑΤΕΙ. (911-511), ΞΑΜΡΘΙ ΝΕ (56Η-Η200/210), 5ΙΕΜΕΝΕΣ (ζ045-545- 
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ΜΕΔΒΣ5) και τα νεότερα μοντέλα, που θα σου σταλούν µε ΘΜΕ6 έτοιµα να παίξουν. 
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ΕχΧ ια [4 Ὑ η Ριο/Ες5ΙΟΠΑΙ 


Ιπίε[(Θ) Ρεπίϊμπι(ϐ) 4 ΡΙΟΟΘ550ΟΙ 
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4068 7200ηπι ΑΤΑ 100 ΗΡΡ 

ΡΝΓ1ΘΧ - 5/Β 5.1 οουπάσα(ά 
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ΩΣ ὦ α-σλν ὃς 


«ΑΠΟ ΨΗΛΑ ! 
ΙΝΙΞ ΕχηςἸ η Ριο[ες5οπα|: 


ο |πί6|ϐ) ΡαπίΙπιϐΘ 4 ΡΙοσθςςΟΙ (ΝοΠΠΝΟΟ() 
ο 212ΚΒ | 2 ϱ4υΠε 
ο 0.19 ΙΜΙσΓΟΠ ριουθς5 


Η ΟΟΘΜΟΏΟΑΤΑ παρουσιάζει και διαθέτει πλέον τη νέα σειρά ΕΧΡΕΗΤ Ριοίθςδδἰοηε 
που βασίζεται στους ΙΠΙΘΙΘ Ρεπ/ίµπιθ 4 Ρ{ΟοθΦΦοΙ5 τύπου ΝοΠῄννοοά και είναι 
εφοδιασµένη επίσης µε µνήµες τύπουΏΏΒ 286ΜΗ7. Η νέα σειρά ΕΧΡΕΗΤ ΡιοίθδδἰοπΒ 
είναι σχεδιασμένη για να καλύψει την ΗίΦΠ ΡΘΠΟΠΠΒΠΟΘ Ὀθκδκίορς και 

Επίη | ονθἱ ΙΝοήκδιαΐοης αγορά. Σύµφωνα µε µετρήσεις ο ΕΧΡΕΗΤ Ροίθβεἰοπ8ἱ 
προσφέρει µέγιστες αποδόσεις σε εφαρμογές που τρέχουν στα εξελιγμένα 
λειτουργικά συστήµατα Μ/παάοννς 98, Μο, 2000, ΧΡ και υΝΙΧ δίνοντάς σας 

την δυνατότητα να βλέπετε τους άλλους απο ψηλά! 


ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΤΗΛ.: 010 98.19.9591 


«ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 278’, 106898, ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 010 9815951, ΕΑΧ: 010 9815905 
«ΛΕΝΟΡΜΑΝ 249, 10449, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ - ΤΗΛ.: 010 51539868, ΕΑΧ: 010 5153028 
«Λ. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4, 16675, ΓΛΥΦΑΔΑ - ΤΗΛ. ἃ ΕΑΧ: 010 8980921-3 
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ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ. -ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙΤ. -ΠΕΜ. - ΠΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΣΑ8.: 9:00 - 15:00 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ {836 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1856 


